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Bu yayin, Erasmus plus Yuksek Kaliteli Cevrimici Egitim
Becerileri (2021-1-PT01-KA220-SCH-000032510) calismasinin
sonucudur. Yayinin metni ve gorselleri, ticari olmayan
amagclarla bireysel ortagin 6nceden izni alinmaksizin
cogaltilabilir, bir erisim sisteminde saklanabilir veya elektronik,
mekanik, fotokopi, kayit veya baska herhangi bir bicimde veya
herhangi bir yontemle iletilebilir ve yalnizca egitim amachdir.
Cogaltihyorsaniz litfen orijinal materyale ve yazarlara referans
birakin. Bu yayinin ticari ¢cogaltilmasi ve diger sorulariniz igin
asagidaki adresle iletisime gecin:

Raquel Lombardi: raquel.lombardi.acss@gmail.com

indirilebilir PDF versiyonunu Portekizce, Rumence, Bosnakga,
Slovence, Bulgarca, Tirkge ve ispanyolca dillerinde projenin
sosyal medyasinin yani sira ortaklarin sosyal medyasinda da
bulabilirsiniz.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade
edilen goris ve gorisler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve Kiiltiir Yiritme
Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan
ne Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu tutulamaz.
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For High Quality Online
Education

Icindekiler /| Modules

1._Egitimin Dijitallesmesi

2. Cevrimici Ogretim Stratejileri

3. Egitim Icerigi Olusturmak ve Cevrimici

Degerlendirme icin Wen Araclari

4. Ogrenci Motivasyonu (Dijital Portfoy,

araciligiyla)

5. Ebevryn Katilimi icin Isbirlikci Aktiviteler

6. Cevrimici Egitimdeki Yaygin Hatalar

7. Stres Yonetimi
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Dijital alan, zorluklar ve firsatlar sunarak egitim ortamini
derinden etkiledi. Egitim kurumlari ¢cevrimici platformlara
gectikce, dijital araclar ve stratejiler tizerine kapsamli egitim
ihtiyaci hi¢c bu kadar 6nemli olmamisti. Gerekli olmasina
ragmen, ¢cevrimici 6gretime ani gegcis, kaliteli egitimin
kesintisiz devamini saglamak i¢in genellikle daha fazla
derinlik ve genislige ihtiyac duyuyordu.

"EQgitim Arac¢ Seti", butlnsel bir ¢cevrimici 6gretme ve
ogrenme yaklasimi sunarak bu bosluklari giderir. Yedi farkl
modull kapsayan bu arac seti, egitimcilere dijital
platformlarin gtctiinden etkili bir sekilde yararlanmak icin
gereken araclari, stratejileri ve 6ngoruleri saglar. Dijital
egitimin ndanslarinin anlasiimasindan dijital portfoyler
araciligiyla 6grenci motivasyonunun desteklenmesine
kadar her modul, modern egitimcilerin farkli ihtiyaclarini
karsilamak Uzere titizlikle hazirlanmistir.

Bu egitim arag seti cok cesitli egitimciler icin deger tasirken,
Ozellikle 9 ila 15 yas arasi 6grencilere hizmet veren
ogretmenler icin 6zel olarak tasarlanmistir. Cevrimici
egitimde mikemmellige dogru dontsttrtcu bir yolculuga
dalin ve baslayin.
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SKILLS

For High Quality Online
Education

Modul 1

Egitimin Dijitallesmesi

Ortak - SMART IDEA

Egitimin Dijitallesmesi, 6grenme ve 6gretme yaklasimimizda bir
paradigma degisimini temsil ediyor.

Bu modiil egitimde teknolojinin dontistiiriicti giciinii arastiriyor.
Dijital araclari sinifa entegre etmenin temel kavramlarini,
faydalarini ve zorluklarini ortaya cikarin. Dijital egitim ortaminda
glivenle ilerlemenizi saglayacak bilgi ve becerilerle donatilacak
bir yolculuga c¢ikin.
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Ortak:
Egitimin Dijitallesmesi

SMART IDEA

Sevgili Ogretmenler,

Egitimin Dijitallesmesi modtline hos geldiniz. Dinya hizla gelistikce egitim alani
da gelisiyor. Bu modiil, dijital aracglarin giinimuz 6gretimindeki etkisinin kapsamli
bir sekilde anlasiimasini saglamak icin 6zel olarak tasarlanmistir.

Pratik alistirmalar ve aydinlatici derslerle, 6grencilerinizin 6grenme deneyimini
gelistirmek icin teknolojinin potansiyelinden yararlanma gucline sahip
olacaksiniz. Dalin, kesfedin ve egitimin gelecegini birlikte sekillendirelim.
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.. Anahtar
Ders 1 - Egitimde Kelimeler:

Dijitallesmeyi Diial Arscla, Coogle

Drive, Discord, Kahoot,

Benimsetmek Google Classroom,

Edmodo, Prezi, Padlet

Ogrenme hedefleri:

Egitimde dijitallesme kavramini ve 6nemini anlayin.

Egitimde dijital araclarin kullanilmasinin nedenlerini ve faydalarini
belirleyin.

Cesitli konularda kullanilan dijital ara¢ orneklerine asina olun.
Belirli dijital araclar ve bunlarin egitim baglamindaki uygulamalar
hakkinda bilgi edinin.

Ders dizilerini gelistirmek ve kaynaklari sunmak icin farkh aracglarin

kullanimini anlayin.
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Teorik kisim

Egitimde dijitallesme son yillarda ortaya ¢ikan bir trend. Ogretmenler dijital
araclarla 6gretim metodoloijilerini zenginlestirebilir ve 6grencilerin katilimini
daha etkili bir sekilde saglayabilir. Bu araclar, 6grenmeyi 6grenciler icin daha
eglenceli ve etkilesimli hale getirir ve 6gretmenlere, dgrencinin ilerlemesini
takip etme ve ek destege ihtiyac duyulabilecek alanlari belirleme olanagi
saglar.

Egitimde dijitallesmeye yonelik baskiyi ¢esitli faktdrler yonlendiriyor. Dijital
araclar, 6grenmeyi daha etkilesimli ve heyecanli hale getirebilir ve
ogretmenlerin 6gretimlerini bireysel 6grencilerin ihtiyaclarini daha iyi
karsilayacak sekilde 6zellestirmelerine olanak tanir. Ayrica 6grencinin
ilerlemesini takip etmenin ve ek yardima ihtiya¢ duyulabilecek alanlari
belirlemenin yollarini da sunarlar.

Ustelik dijital araglar, fiziksel malzeme ihtiyacini ortadan kaldirarak zamandan
ve maliyetten tasarruf saglayabilir. Farkli konular ve 6gretim baglamlari icin
cesitli dijital araclar mevcuttur.

Ornegin GeoGebra ve Desmos matematik 6gretebilir; PhET Etkilesimli
Simulasyonlar ve Concord Konsorsiyumu bilim icin kullanilabilir; Diller igin
Duolingo ve Quizlet kullanilabilir; Google Earth ve Zaman. Grafikler sosyal
bilgiler icin kullanilabilir, Tinkercad ve PixlIr ise sanat ve tasarim igin
kullanilabilir.
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Secilen dijital araclarin ayrintili agciklamalari sunlari icerir:

« Kahoot: Ogretmenlerin testler, anketler ve etkilesimli tartismalar
olusturmasina olanak tantyan oyun tabanli bir 6grenme platformu.
Rekabeti ve 6grenci katilimini tesvik eden, sinifta canli etkilesim icin
populer bir secimdir.

e Google Drive: Teknolojiye merakli her 6gretmen icin vazgecilmez bir ara¢
olan Google Drive, 6grenciler icin dijital portfoyler olusturmanin ve
yodnetmenin yani sira notlarinin, 6devlerinin ve ev 6devlerinin izlenmesine
de olanak tanir.

« Google Classroom: Ogretmenlerin dijital siniflar olusturmasina ve
yonetmesine, ddevler ve duyurular yayinlamasina, égrenci ilerlemesini
takip etmesine ve ebeveynler ve velilerle iletisim kurmasina olanak
taniyan mukemmel bir Google aracidir.

» Discord for Education: Baslangicta oyuncular arasinda popler olan bir
sohbet uygulamasi olan Discord, onu egitimciler icin mikemmel bir ara¢
haline getiren Ozelliklere sahiptir. Siniflar icin sohbet odalari olusturmaya
ve ogrencilerle gercek zamanli olarak iletisim kurmak icin sesli ve
goruntuli mesajlasmayi kullanmaya olanak tanir.

Ders dizilerini gelistirmek ve kaynaklari sunmak icin kullanilabilecek diger
araclar arasinda Edmodo, Microsoft PowerPoint veya Google Slaytlar, Prezi
ve Padlet yer alir.

Bu araclar gorsel olarak ilgi ¢ekici ve etkilesimli ders materyalleri olusturabilir,

ogrenci iletisimini kolaylastirabilir ve kaynaklari, ddevleri ve tartisma
sorularini yayinlayabilir.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Pratik Etkinlik 1: Google Drive'in Giiciinden Yararlanma

Amagc: Google Drive'in, kolay erisim ve gelismis dijital isbirligi ve iletisim icin
egitim materyallerini cevrimici olarak depolamak amaciyla nasil
kullanilabilecegini anlamak.

Sure: 30 dakikadan az

Pratik Faaliyet 2: Egitimde Anlasmazligi Kucaklamak

Amag: Discord'un egitim kaynaklarini cevrimici olarak nasil depolayabilecegini
ve dijital isbirligini ve iletisimi nasil tesvik edebilecegini 6grenmek.

Sure: 30 dakikadan az

Sunulan Konular:
Google Drive'in egitim baglaminda kullanimi.
Discord'un egitim i¢in uygulanmasi.

Gelistirilen Yetkinlikler:

Egitim materyallerini depolamak ve paylasmak icin Google Drive'l kullanma
yeteneqgi.

Egitim amacli Discord sunucusu olusturma ve yénetme becerisi.
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Materyaller

Diziisti bilgisayar, video

AI |§t| rma 1 - G OOgl (2 projektorii, ekran, Google

dokiimani (Internet

D ri‘lel | Ku I Ian ma erisimi ve Google hesabi

olan bir bilgisayar veya
akilli telefon)

Bu aktivitede, egitim kaynaklarini ¢cevrimici depolamak ve yonetmek icin Google
Drive'l kullanmay! arastiriyoruz.

Bu, sinifinizda dijital ishirligini ve iletisimi kolaylastiracaktir. Ogretmenler, Google
Drive ile 6grenciler icin dijital portféyleri etkili bir sekilde olusturup y6netebilir,
dgrencilerin notlarini, ddevlerini ve édevlerini denetleyebilir.

30 dakikadan kisa suren bu aktivite sirasinda asagidaki konularda rehberlik
edeceksiniz:

1. ilgili tim belge ve dosyalari kolayca takip etmek ve bunlara erismek icin her
sinif icin ayri bir Google Drive klasort olusturun.

2.Kolay dagitim icin ders planlarinizin, calisma sayfalarinizin ve diger egitim
materyallerinizin dijital kopyalarini Google Drive'da saklayin.

3.0grencileriniz icin, 6grenci calismalarini, videolar, fotograflar ve daha
fazlasini sergilemek icin sablonlar iceren dijital portfoyler olusturun.

4.0Ogrencilerin tizerinde gercek zamanl olarak ortak calisabilecekleri belgeler
olusturmak icin Google Doktimanlar't kullanin.

5.0devler, test puanlari ve daha fazlasi dahil olmak tizere Google E-Tablolar'
kullanarak 6grencinin ilerlemesini takip edin.

Bu etkinligin sonunda Google Drive'in egitimi nasil dijitallestirebilecegini ve sinif
yonetimini nasil daha organize ve verimli hale getirebilecedini net bir sekilde
anlamalisiniz.
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Materyaller

Diziisti bilgisayar, video

A|I§tll‘ma 2 - DiSCOI’d'U projektori, ekran,

Internet erisimi ve

U\Igu Iamak Discord Hesabi olan bir

bilgisayar veya akilli
telefon

Bu aktivitede Discord'u egitim kaynaklarini ¢cevrimici depolamak ve dijital
isbirligini ve iletisimi gelistirmek icin bir platform olarak kullanmayi kesfedecegiz.
Discord, oyuncular arasinda popduler olan bir sohbet uygulamasindan ¢ok daha
fazlasidir; ayni zamanda egitimcilerin siniflar i¢cin sohbet odalari olusturmasina
ve Ogrencilerle sesli ve gorintili mesajlasma yoluyla gergcek zamanli iletisim
kurmasina da olanak tanir.

30 dakikadan kisa slren bu aktivite sirasinda asagidakilere yonlendirileceksiniz:

o Sinifiniz igin 6zel bir Discord sunucusu kurarak dgrencilerin sohbet odasini
kolayca bulmasini ve katilmasini saglayabilirsiniz.

o Herkesin sohbet odasinda dogru sekilde tanimlandigindan emin olmak icin
her 6grenciye benzersiz Discord takma adlari atayin.

« Ogrencilerle gercek zamanli etkilesimde bulunmak igin sesli ve goruntili
mesajlasma 6zelliklerini kullanin; 6grencinin ilerlemesi veya gercek zamanl
soru yanitlamasi hakkinda aninda geri bildirim saglayin.

« Ogrencileri sinif etkinlikleri hakkinda bilgilendirmek icin sohbet odasinda
Oddevler ve duyurular yayinlayin.

« Discord araciligiyla diger egitimcilerle ¢cevrimici baglanti kurarak dijital cag
egitimcilerinden olusan destekleyici bir topluluk olusturun.

Bu aktivitenin sonunda, ¢evrimici dersleri kolaylastirmak ve 6grenci katilimini ve
etkilesimini gelistirmek icin Discord'u rahatca kullanabileceksiniz.
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Bilginin Butunlesmesi

Yansima: Dijital Araclarin Egitimde Benimsenmesi
Google Drive ve Discord'u iceren pratik etkinliklere katildiktan sonra,
deneyimleriniz tizerinde distinmek icin biraz zaman ayirin.

« Bu dijital araclar 6gretim uygulamalariniza nasil entegre edilebilir?

« Faaliyetler sirasinda hangi potansiyel faydalari ve zorluklari belirlediniz?

Degerlendirme Sorusu:
e Google Drive ve Discord'daki deneyimlerinizi g6z 6éninde bulundurarak bu
araclarin 6gretim uygulamalarinizi ve égrenci etkilesiminizi nasil
gelistirebilecegini distunuyorsunuz?

Pratik aktiviteler sirasinda karsilastiginiz faydalari ve zorluklari g6z dniinde
bulundurun,
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Ders 2 - Farkli Konular Anahtar

Kelimeler:

ve Ya§ GrUPIarI iGin Cevrimici 6grenme, ders
~ planlari, dijital araclar,

OI‘I’IEI( (;E\Il‘i miGi Ders ilkogretim, ortaokul
Planlari

egitimi

Ogrenme Hedefleri:

9-15 yas arasi 6grencilere odaklanan, farkli konu ve yas gruplarina
gore hazirlanmig cevrimici ders plani 6rnekleri sunun.

Dijital araclarin matematik, fen bilimleri, Ingilizce, tarih ve diger
konulardaki derslere etkili bir sekilde nasil dahil edilebilecegini
gosterin.

9-15 yas arasi 6grencileri cevrimici 6grenme ortamina dahil etmeye
yonelik en iyi uygulamalari vurgulayin.
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Teorik kisim

Konuya ve yas grubuna goére uyarlanmis etkilesimli dijital araclarin bir
karisimini kullanmak, cevrimici derslerde 6grenci katilimini ve sonuclarini
artirabilir.

IIkogretim 6grencilerine yonelik cevrimici bir matematik dersi icin, toplama ve
cikarma gibi soyut kavramlar, dijital matematik manipuilasyonlari ve oyunlarla
daha somut hale getirilebilir. Desmos gibi araclar, 6gretmenlerin temel
becerileri kazandirmak icin ilgi cekici sanal matematik etkinlikleri
olusturmasina olanak tanir. Prodigy Math gibi platformlardaki egitici oyunlar,
6grenme deneyimini oyunlastirarak 6grencileri matematik becerilerinde
uzmanlagsmaya motive eder. Dijital bloklar, cubuklar ve sekiller gibi sanal
manipulatifler, soyut kavramlari kavramak icin somut 6grenme yardimcilari
saglar.

Cevrimici bilim dersleri etkilesimli simulasyonlardan ve uygulamali
projelerden yararlanabilir. Hiicreleri inceleyen ortaokul 6grencileri icin PhET
simulatori, égrencilerin hicre yapilarini ve sireclerini etkilesimli modeller
araciligiyla gorsellestirmelerine olanak tanir. Ogrenciler daha sonra Google
Slaytlar'i kullanarak hiicre modelleri Gzerinde ortak calisarak bu bilgileri
uygulayabilirler. Quizizz, oyun sovu tarzi testler araciligiyla égrencilerin
anlama duzeyini degerlendirmenin eglenceli bir yolunu sunar.

Liselerde Shakespeare'le ilgili ingilizce dersleri icin 6gretmenler baglami
belirlemek amaciyla es zamanli olmayan okumalar, videolar veya podcast'ler
sa@layabilir. Zoom ara odalarindaki canli tartismalar, temalarin ve
karakterlerin isbirligine dayali analizine olanak tanir. TikTok videolari
hazirlamak gibi yaratici degerlendirmeler, 6grencileri 6nemli konu noktalarini
eglenceli ve alakali bir sekilde 6zetlemeye motive eder.

Tarih derslerinde gecmis olaylari ve toplumlari tasvir etmek icin etkilesimli
zaman cizelgeleri ve cografi gorsellestirmeler kullanilabilir. TimeGraphics, ilk
uygarliklari inceleyen ortaokul 6grencileri icin kronolojiler ve zaman igcindeki
degisikliklerle etkilesime gecmeyi saglar. Ogrenci gruplari daha sonra
ogrendiklerini, atanan uygarliklarla ilgili ortak Google Slayt sunumlarinda
sentezleyebilir. Kahoot sinavlari, 6grenci bilgisini yarisma programi
formatinda degerlendirmek icin etkilesimli bir yol sunar.
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Discord ve Google Drive ile 6rnekler:

Matematik derslerinde Discord, 6grencilerin isbirligi yapabilecegi ve
matematik problemlerini ve kavramlarini tartisabilecegi dijital bir alan
saglamak icin kullanilabilir. Ogrenciler pratik problemler lizerinde birlikte
calismak Uzere ara odalarina ayrilabilir. Discord'da ekran paylasimi,
ogrencilerin calismalarini ve dusuncelerini akranlarina acgiklamalarina
olanak taniyabilir.

Google Drive, 6gretmenlerin etkilesimli matematik calisma sayfalarini ve
ddevlerini dijital olarak paylasmalari icin bir yol sunar. Google Formlar ile,
ogrencinin ilerlemesini takip etmek icin pratik matematik problemleri ve
degerlendirmeleri olusturulabilir ve otomatik olarak not verilebilir.
GeoGebra'da olusturulan Matematik Manipulatifleri, 6grencilerin
kullanmasi icin Google Drive aracihgiyla paylasilabilir.

Discord, projelere, deneylere ve tartismalara odaklanan kanallar
araciligiyla bilim alaninda is birligini kolaylastirir. Ogrenciler laboratuvar
verilerini, analizlerini ve sonuclarini yazili, sesli veya goruntilt sohbet
yoluyla paylasabilirler. Google Drive, es zamanl diizenleme icin Google
Dokumanlar'l kullanarak ortak calismaya dayali laboratuvar raporu
yazmay! mimkin kilar. Ogretim bilimi videolar Drive araciligiyla
paylasilabilir.

ingilizce dersleri icin Google Drive, okuma materyallerinin dijital olarak
dagitilmasina olanak tanir. Ogrenciler Google Dokiimanlar'l kullanarak
metinlere ortaklasa aciklama ekleyebilir. Ortak Drive klasorleri, belge
surim gecmiglerinin katkilarini takip ederek grup projelerini dtizenler.
Discord kanallari edebiyat Gizerine kitap kullibt tarzi tartismalari
kolaylastirir ve sesli kanallar sesli okuma oturumlarina olanak tanir.
Google Drive, tarihi metinler, resimler, haritalar ve multimedyadan olusan
bir depoya sahiptir. Ogrenciler, paylasilan Slaytlar aracihgiyla tarihi
donemlere iliskin sunumlar olusturur. Discord ara odalari, birincil
kaynaklarin kiciik grup analizine olanak tanir. Ogrenciler Google
Dokumanlar'da isbirligi icinde tarihi anlatilar gelistiriyorlar.
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Ders Plani

Session Breakdown

1.Ders Hedeflerine ve Temel Dijital Araclara Giris (5 dakika)

2.1lkogretim Ogrencileri icin Ornek Cevrimici Matematik Dersi (10 dakika)
a.Araclar: Prodigy Math oyunu, sanal matematik manipulatifleri

3.ilkogretim Ust Seviye Ogrencileri icin Ornek Cevrimici Bilim Dersi (10

dakika)

a.Araclar: PhET simulasyonlari, Flipgrid videolari

4. Ortaokul Ogrencileri icin Ornek Cevrimici ingilizce Dersi (10 dakika)
a.Araclar: CommonLit okumalari, Canva sunumlari

5.0rtaokul Ogrencileri icin Ornek Cevrimici Tarih Dersi (10 dakika)
a.Araclar: Zaman Cizelgesi JS, Kahoot! sinavi

6.Google Drive ve Discord Kullanimi (10 dakika)

7.0rneklerde Vurgulanan En iyi Uygulamalarin Tartisiimasi (10 dakika)

8.Sonuc¢ ve Soru-Cevap (5 dakika)

Gelistirilen Yetkinlikler:
o Akademik konularda 9-15 yas arasi 6grenciler icin 6zellestirilmis ¢cevrimici
dersler gelistirme yeteneqi.
e Yasa uygun ilgi ¢ekici dijital araclarin ders planlarina entegre edilmesine
asinalik.
« Ust diizey ilkokul ve ortaokul diizeyine uygun dersler hazirlamak igin en iyi
uygulamalarin anlasiimasi.
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Bilginin Butunlesmesi

Yansitma: Cevrimici Ders Planlarini Uygulama

Farkli konular ve yas gruplari i¢cin 6rnek ¢evrimici ders planlarini inceledikten
sonra, benzer uygulamalari kendi 6gretiminizde nasil benimseyebilecegdinizi
dusundn.

Asagidakileri gz 6ntinde bulundur:
« Ogrencileriniz igin en ilgi ¢ekici ve alakall goriinen dijital araglar hangileri?
e Bu araclari konu alaniniza yonelik ders planlarina etkili bir sekilde nasil
entegre edebilirsiniz?
o Cevrimici egitime yonelik hangi en iyi uygulamalar sizde yanki uyandirdi?
e Benzer ders planlarini uygulamada ne gibi zorluklar 6ngoriyorsunuz?

Degerlendirme Sorulari:

« Ornek ders planlarina dayanarak, 6grencileriniz icin ilgi cekici, 6zel ¢evrimigi
ogrenme deneyimleri olusturmak amaciyla dijital araclardan ve en iyi
uygulamalardan nasil yararlanmayi planliyorsunuz?

« Ogretmenliginizde benimsemeye istekli olacaginiz hangi temel stratejiler
veya araclar sizde yanki uyandirdi?

e Hangi zorluklarin tstesinden gelmeniz gerekir?
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Modul 2
Cevrimici Ogretme Stratejileri

Ortak - SGIC

Cevrimici egitim kisisel ve mesleki gelisim icin hayati 6neme
sahiptir. Basarili bir cevrimici egitim ortami saglamak icin
ogrencilerin farkh ihtiyaclarini, 6grenme tarzlarini ve sosyo-
kiiltiirel baglamlarini ele alan cesitli stratejiler benimsenmelidir.

Ogretim stratejilerinin cesitlendirilmesi, motivasyonu artiran ve
egitime adil erisimi kolaylastiran daha ilgi ¢cekici ve
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri yaratabilir. Cevrimici
egitim ayni zamanda pratik ve modern becerilerin gelistiriimesine
yonelik firsatlar da saglamalidir. Proje tabanli 6grenme, cevrimigi
ishbirligi ve dijital beceri gelistirme gibi cesitli stratejileri
benimsemek giiniimiiz toplumunda basari icin sarttir.

Genel olarak, cevrimici egitim icin cesitli stratejilere yaklasmak,
egitimin kalitesini artirir ve giderek dijitallesen ve birbirine
baglanan bir diinyada 6grencilerin gelecekteki basarisiyla ilgili
becerilerin gelistiriimesine katkida bulunur.
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Cevrimici Ogretme

Stratejileri

Sevgili Ogretmenler,

Cevrimici 6gretimin 6zelliklerini bilmek, sanal ortamda kaliteli dersler yuritmek
icin cok 6nemlidir. Cevrimici eqgitim, fiziksel bir sinifta geleneksel 6gretime
kiyasla bir dizi benzersiz zorluk ve firsat icerir. Bu ozellikleri anlamak,
egitimcilerin 6gretim yéntemlerini uyarlamalarina ve égrenciler icin etkili ve ilgi
cekici bir 6grenme deneyimi sunmalarina yardimci olur. Egitimcilerin, 6grenciler
arasinda ve 6grencilerle 6gretmenler arasinda aktif tartismalari ve etkilesimleri
tesvik etmek icin ¢cevrimici iletisim ve isbirligi araclarina asina olmalari gerekir.

Bu moddil, cevrimici egitimin 6zelliklerini ve ¢evrimici bir aktivite planlarken g6z
onunde bulundurulmasi gereken hususlari 6greneceginiz 4 ders icgerir.

Ayrica yerlesik yontemleri ¢cevrimici olarak aktarmanin yollarini da
ogreneceksiniz: Ters Yuz Edilmis Sinif, Sorgulamaya Dayali Ogrenme,
Deneyimsel Ogrenme, Feynam Teknigi, Oyunlastirma.

Cevrimici egitimin kapsayici bir karaktere sahip olmasini saglamak icin, belirli
ogrenme etkinliklerinin orneklerini sunarak Ozel Egitim ihtiyaci olan 6grencileri
de dikkate aldik.

Cevrimici egitim hizli bir sekilde gelisiyor, bu nedenle 6grenmeye acik olmak ve
surekli uyum saglamak 6nemlidir. Ogretme stratejilerini yeniden degerlendirin ve
geri bildirime ve teknolojik degisikliklere gére gelistirin.

En icten dileklerimle!
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Anahtar
Kelimeler:

DE IS 1 - gevri ] igi Cevrimici, egitim, mesafe,

dijitallestirme, strateji,

Eéitimin Ozellikleri senkron, asenkron

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisiinme

Ogrencﬂerln |ht|vaglar| ve tercihleri suirekli olarak degerlendirilecek ve
kurs buna gore ayarlanacaktir.

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak agisindan yararli olabilir. Bu
secenekler, bireysel calisma kurslarini, cevrimici tartismalari, video
egitimlerini veya kisisellestirilmis egitim oturumlarini icerebilir.

Olasi tim durumlarda 6devler cevrimici olarak yapilacaktir.
Ahstirmalar ayni zamanda Ozel Egitim ihtiyaci olan 6grencilere de
yonelik olacaktir.
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Teorik kisim

Cevrimici 6gretme/o6grenme etkinliklerinin etkili ve kaliteli olabilmesi igin
ogretmenlerin bu tdr egitimin 6zelliklerini iyi bilmesi ve anlamasi gerekir.
Uygun 6gretim stratejilerinin gelistiriimesi ve uygulanmasiyla tasarim

asamasinda formule edilen operasyonel hedeflere kolaylikla ulasilabilir.

Ogretmen-6grenci etkilesimi ekranin arkasinda da kalici olmaldir. Ders,
etkinlik sonunda mufredatta yer alan becerilerin gelistiriimesini saglayacak
sekilde planlanmali ve organize edilmelidir.
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cantant

Ogretmenlerin 6gretim tlrlerini bilmesi, kaliteli cevrimici egitim icin stratejiler
gelistirebilmesi, farkli tirdeki web araclarini bilmesi ve kullanabilmesi,

cevrimici etkinlikleri internet giivenligi kurallarina uygun olarak yiriitebilmesi
gerekir.

Ogrenme turleri:
e Senkron - egitim faaliyetleri, 6grencilerin ve 6gretmenlerin ayni sanal
alanda bulunmasiyla gerceklestirilir;

e Eszamansiz - egitim faaliyetleri bireysel olarak gerceklestirilir, 6grenciler
0grenme materyalini kendi hizlarinda gecirirler;
o Karigik: Hem senkronize hem de asenkron aktiviteleri igerir.
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Stratejiler

Stratejinin gelistiriimesi, etkinligin gerceklestiriime bigiminin olusturulmasi,
uygun 6gretim yontemlerinin secilmesi, 6grenmeyi destekleyecek web
araclarinin secilmesi ile ilgilidir. Stratejik acidan bakildiginda, sirasiyla
ogretmenler ve 6grenciler arasindaki ve 6grenciler arasindaki iletisim ve
ishirligine 6zel 6nem verilecektir. Egitimin turtine bagl olarak sanal yazi
tahtalari, sanal bilten tahtalari, acik egitim kaynaklari vb. etkilesim araclari
kullanilacaktir,

Egitim sirecinin kapsayici bir karaktere sahip olmasini saglamak icin
uyarlanmis ve kisisellestiriimis yontemlerin kullanilacagi SEN'li 6grencilerin
egitimi de dikkate alinmalidir. Etkinliklerin gerceklestigi 6zel kosullarin dikkate
alinmasi gerektigi belirtiimesiyle modern 6gretim yontemleri de basaril bir
sekilde cevrimici olarak aktarilabilir: cep telefonu kullanarak katilan
ogrenciler, dikkatleri cesitli uyaranlarla dagilan 6grenciler, 6zel gereksinimleri
olan 6grenciler, vb. Kullanilabilecek web araclari ¢esitlidir.

Ogretmenin kendi kaynaklarini yaratabilmesi gerekir, dolayisiyla icerik
olusturma ve degerlendirme araclarina ihtiyag¢ duyar. iletisim iki yonlii
olmahdir. Etkinlikleri hareketlendirmek amaciyla uygulamalardan
yararlanilarak farkli gorevleri gerceklestirecek dgrencilerin isimleri rastgele
secilebilir. Ornegin isim Carki, Wordwall'daki benzer secenek vb.

Kurallar

Ogretmenler internet giivenligiyle ilgili kurallara uymali ve 6grencilere
kendilerini koruma konusunda egitim vermelidir:

-Cesitli uygulamalara kaydolmak igin ebeveyninizin e-posta adresini kullanin;
-Bilgiyi aldiklar1 kaynaklara dikkat edin; -Taninmadigi kisilerle etkilesimde
bulunmamak;

-Sosyal aglarda resim ve kisisel veri yayinlamamak; -Antiviris programlarini
ve diger koruma unsurlarini kurmak.

Medeni dil ve davranis kullanimina, telif haklarina saygiya ve siddeti veya

nefreti tesvik eden materyallerin yayinlanmasinin yasaklanmasina iliskin
internet kurallari kurallarina da saygi gdsterilecektir.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

1. 1. Birbirinizi taniyin egzersizi - 20 dk

2. Temanin sunumu — 3 dk

3. "Cevrimici okulla ilgili sorunlar" alistirmasinin ¢éztimi - 12 dk
4. Cevrimici eqgitimin 6zelliklerinin sunumu — 7 dk

5. "Ya soyle olursa...?" Alistirmasini ¢ozmek - 10 dk

6. Cevrimici 6gretim icin strateji 6gelerinin sunumu — 8 dk

7. "Stratejiyi detaylandirin!" Alistirmasini ¢dzme — 25 dakika

8. Ozet — 3 dk

9. Oturumun degerlendirilmesi — 2 dk

Birbirinizi taniyin egzersizi - Hikayem

Katilimcilar kendileri hakkinda asagidaki sorulari yanitlayacaklari 1 dakikalik bir
hikaye olusturmalidir:

1. Hayatinizdaki en degerli seyler nelerdir?

2. Hayatinizda yaptiginiz en ¢ilgin sey nedir?

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu sunar: Cevrimici egitimin 6zellikleri

Yetkinlikler:
Cevrimici egitimin 6zelliklerinin belirlenmesi;
Cevrimici 6gretim stratejilerinin gelistiriimesi.
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Materyaller

AI |§t| I‘m_a 1 - gevri m iGi Diziistu bilgisayar, video

projektoru, ekran, Google

Okulla ligili Sorunlar dokiiman

Egitim oturumunun basinda gerceklesecek bir beyin firtinasi egzersizidir.
Katilimcilar ¢cevrimici okul doneminde karsilastiklari zorluklari listeleyeceklerdir.

Listenin doldurulmasi, egitmen tarafindan énceden hazirlanan ve tim grupla
paylasilan bir Google dokiimani Gizerinde ortaklasa yapilacaktir. Sonunda liste
okunur ve dizenlenir (kopyalar cikarilir, eklemeler yapilir vb.)

Listenin sonuclandiriimasina her katilimcinin katkida bulunmasi tavsiye edilir.
Tam teklifler yorum yapilmadan degerlendirilecektir. Gerekirse egitmen

formulasyonlarda yardimci olacaktir.

Kurs ilerledikce belgeye erisilecek ve listelenen sorunlara olasi ¢éztimler
eklenecektir.
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Materyaller

Diziistu bilgisayar, video

Allstlrma 2 - PEki \Ia? projektorii, ekran, kagit,

yazi araci

Bu alistirma, katilimcilarin belirli engelli 6grencilere karsi duyarh olmalarini,
onlara karsi empatilerini arttirmayi1 amaclamaktadir.

Egitmen kursiyerlere bireysel olarak tamamlamalari igin t¢ goérev verir.

1. Ogrenciler genellikle kullandiklari elin disindaki ellerini kullanarak isimlerini
kagida yazmalidirlar. Daha sonra ayni elle bir ev cizecekler.

2. Ogrencilere bulanik bir gortntti sunulur. Goruntiniin igerigini ayrintili olarak
aciklamalari gerekir.

3. Egitmen bir metni sesini kullanmadan "okuyacaktir". Ogrenciler egitmenin
dudaklarini takip ederek icerigi anlamaya calisirlar.

Ogrenciler, Ui¢c gorevi tamamlayarak engelli 6grencilerin yerine konulur ve bu
cocuklarin yasadigi zorluklari deneyimlerler. Sonunda dgrenciler, gbrevleri
co6zmeye calisirken ne hissettiklerini, ruh hallerinin nasil oldugunu aciklamalidir.
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Materyaller
AI |§t| rma 3 - St rate. i\li Diziistii bilgisayar, video

projektor, carsaflar, yazi

GEIistirin! gerecleri

Ogrencilerin ¢evrimici bir ders yiritmek icin bir 6gretim stratejisi taslagi
hazirlamalari gerekir.

Asagidaki hususlara degineceklerdir:

- EQitim Tarq,

- eszamanli egitim icin kullanilan web araclari;
- egitim senaryosu;

- gerekli web araclari;

- 6grenciler ve velilerle iletisim;

- uyulmasi gereken kurallar.

Katilimcilar 6gretilen disipline veya mufredat alanina gore 4 gruba ayrilacaktir.
Mumkin olmadigi takdirde rastgele gruplandirilacaktir. Alistirma egitim
oturumunun sonunda gerceklesir, boylece kursiyerler zaten taslak
hazirlayabilecektir. Gruplardan biri 6zel gereksinimli 6grencilere yonelik bir
strateji hazirlayacak. Ancak ¢ok fazla web aracini bilmemeleri de mimkanddr.
Bu durumda sadece aracin tiriint (6rnegin sunum aracl, degerlendirme araci
vb.) belirteceklerdir. Eskizler, herkesin bildigi PowerPoint ile veya tercihinize
gore diger uygulamalarla yapilabilir. Egzersiz, her grubun kendi yansitilan
taslagini ekranda sundugu Galeri Turu ile sona erer. Gruptaki herkesin sunuma
katilmasi ve herkesin bir seyler sdylemesi Onerilir.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
 https://drexel.edu/soe/resources/student-teaching/advice/benefits-of-online-
and-virtual-learning/
e https://www.youtube.com/watch?v=3kOQ9 8 JwI0

Yansitma Konusu

lyi bir strateji uygulayarak cevrimici ders yiiz yiize ders kadar iyi olabilir mi?
Ozet:
https://view.genial.ly/6438691da90e5a00109e3815/haorizontal-infographic-
diagrams-online-teaching

Degerlendirme

Mentimeter anketi

Katilimcilar su kosula yanit vereceklerdir:

“Bu oturumla ilgili disiincenizi tek kelimeyle ifade edin.”
https://www.menti.com/al6yofya6q87
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https://drexel.edu/soe/resources/student-teaching/advice/benefits-of-online-and-virtual-learning/
https://www.youtube.com/watch?v=3kO9_8_JwI0
https://view.genial.ly/6438691da90e5a00109e3815/horizontal-infographic-diagrams-online-teaching
https://www.menti.com/al6yofya6q87

L Anahtar
Ders 2 - Cevrimigi Kelimaeler:

interaktif yontemler,

Oél‘Etim IGin OnEI’“EI’ ogrenci merkezli, ters

cevrilmis, sorgulama,
oyun, oyunlastirma

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisiinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Aistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim Ihtiyaci olan dgrencilere de hitap edecek.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiiliin tamamlanmasi icin ayrilan
siireye bagh olarak, sunulan yontemlerin tamamen veya kismen
tamamlanmasini tercih etmek miimkiinddir.
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Teorik kisim

Coronavirts salgini sirasinda Acgik Egitim Uygulamalarinin Uygulanmasina
iliskin Kilavuz'da (UNESCO, 2020) gevrimici 6gretime iliskin bir dizi éneri
bulunmaktadir; bunlarin arasinda:

- Uzaktan egitim programlarinin yurattlmesini planlayin;

- Uygun yaklasimlari birlestirin ve uygulama ve platform sayisini sinirlayin;
- Hazirlik asamasini inceleyin ve en uygun yéntemi secin; - Uzaktan egitim
programlarinin kapsayiciligini saglayin. Alisilagelmis yontemlerin ¢cevrimici
odgretim yontemine uyarlanmasi gerekmektedir.

Ogretme metodolojisi bize 6gretim faaliyetlerine yaklasim konusunda yeterli
ornek saglar. Kapsamli bir sekilde basaril bir sekilde ¢cevrimici olarak
aktarilabilen bazi iyi bilinen modelleri gérelim. Ogrenme gucligi ceken
cocuklarin durumunu ele alacagiz.

Ters yiz edilmis sinif
Ogrenciler, 6gretmenin belirttigi materyalleri (makaleler, calismalar, belgesel
filmler, web sayfalari vb.) inceleyerek evde yeni icerige alisirlar. Daha sonra
ders sirasinda tartisirlar, 6grendiklerini uygularlar, gerekirse ek bilgi isterler,
isbirligi icinde calisirlar.

Asamalar:

-Bireysel calisma,;
-Konuyla ilgili tartismalar;
-Pratik uygulama.
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Sorgulamaya Dayali Ogrenme

Yontem derse aktif katilimi tesvik eder, ¢tinki 6grencilerin kendilerini
ilgilendiren bir konuyla ilgili bilgiyi 6grenme konusundaki dogal isteginden
baslar.

Asamalar:

- Sorularin formilasyonu;
- Arastirma asamasi;

- Sonugclarin sunumui;

- DUstinme asamasi.

https://www.canva.com/design/DAESI-
Hozzw/dFAElyHxWied4o06elHppSRw/edit?utm_content=DAESi-
Hozzwé&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=shar
ebutton

Oyunlastirma

Oyun yoluyla 6grenme siklikla kullanilan bir yéntemdir ve égrenciler arasinda
oldukca popdulerdir. Oyun (dijital olsun ya da olmasin) 6grenmeye destek
gorevi goriyor ve ayni zamanda ona eglenceli bir dokunus katiyor. Oyun
ogrenimi icin yaygin olarak kullanilan uygulamalar sunlardir: Kahoot!,
LearningApps, Wordwall, StudyStack, Genially, vb. Oyunlastirma, dijital
oyunlara 6zgi tasarim 6gelerinin egitim etkinliklerine dahil edilmesini icerir.
Katilimcinin gesitli zorluklara maruz kaldigi, hikaye unsurlarini, bazen de
karakterleri iceren bir senaryo olusturulur. Hikayenin sonuna ulasmak ve
odult almak icin cesitli gbrevleri cozmesi gerekiyor.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

1. Enerji verici egzersiz — 10 dakika

2. Temanin sunumu — 3 dk

3. Alistirma 1. "Biliyorum, bilmek istiyorum, 6grendim" sayfasinin ilk iki
sutununun tamamlanmasi - 30 dk

4. "Ters Yuz Edilmis Sinif" ydnteminin sunumu - 10 dk

5. Alistirma 2. Cocuk haklari - 40 dk

6. Arastirma yonteminin sunumu — 10 dk

7. Alistirma 3. Egitimde Yapay Zekanin (Al) Kullanimi — 35 dk
8. Oyunlastirma yonteminin sunumu — 10 dk

9. Alistirma 4. Eglenceli Ogrenme — 30 dk

10. Ozet - 7 dk

11. Oturumun degerlendirilmesi — 5 dk

Enerji Verici

Oturum bir matematik bulmacasiyla baslar. Alistirmanin amaci ikincil kaygilari

ortadan kaldirmak ve 6grencilerin dikkatini yeni oturuma odaklamaktir.
https://lwww.test4exams.com/math-puzzle/solve-the-challenging-math-puzzles-

logic-puzzle-1142/

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitiyor: Cevrimici 6gretim icin 6neriler - Ters ylz
sinif, Sorgulamaya Dayali Ogrenme, Oyunlastirma

Yeterlilikleri:

-Cevrimici 6gretim etkinliklerinde Ters Yz Sinif yénteminin kullaniimasi;
-Cevrimici 6gretim etkinliklerinde Sorgulamaya Dayali Ogrenme ydnteminin
kullaniimasi; -Cevrimici 6gretim etkinliklerinde oyunlastirmanin kullaniimasi.
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Materyaller

Alistirma 1 - Bilmek -

Diziistu bilgisayar,

Bilmek Istiyorum - projektr
Ogrenlldl (KWL)

Ogrenciler, sonraki iki oturumda sunulacak olan ters yuiz sinif, arastirma
yontemi, oyunlastirma, Feynman teknigi, deneyimsel 6grenme ydntemlerine
iliskin olarak sirasiyla "Bilmek-Bilmek istiyorum-Ogrenildi" formunu doldurmak
zorunda kalacaklar.

Ik stituna bu yontemler hakkinda bildiklerini yazacaklar. ikinci siituna ise bu
yontemler hakkinda bilmek istediklerini yazacaklar. Bes 6gretim yontemine
ayrilan iki oturumun sonunda Utgunct sttun tamamlanacak. Bu yontemler
hakkinda neler 6grendiklerini belirtmeleri gerekecek.

Liveworksheets web araci kullanilarak énceden etkilesimli bir sayfa
olusturulacaktir. Ogrenciler 4 gruba ayrilacak ve formlari isbirligi icinde
dolduracaklar. Her grupta, tamamlananlari ti¢ situnda sunacak bir lider
secilecektir. Gruplara ayirma rastgele yapilacaktir.
https://www.liveworksheets.com/7-it294185;ji

Egitmen daha sonra sirtciudeki tim sayfalari toplayacaktir. Canli Calisma
Sayfalarinda tim ogrencilerin yer aldigi bir grup olusturmak daha dogru
olacaktir. Bu sayede bireysel olarak tizerinde ¢alisacaklari tim interaktif sayfalar
bir grup klasoértine kaydedilecektir.
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Materyaller

A|I§tlrma 2 - GOCUk Diziistii bilgisayar,

Haklari POISES:

Bu alistirmanin amaci Ters Yz Sinif yontemini deneyimlemektir. Ogretmen
grubu heterojen oldugundan genel ilgi alanina giren bir konu sectim. Katilimcilar
isim Carki kullanilarak 4 gruba ayrilacaktir. Her asama tekrar vurgulanacak,
ardindan egitmen alistirmanin konusunu tanitacaktir.

Adim 1. Oturumdan bir gtin 6nce tim katilimcilara, 42 ¢cocuk hakkinin égrenci
versiyonunu bulabilecekleri Yasayan Demokrasi web sitesine bir baglanti
verilecektir. Cevrimici olarak sunulan metinlerin erisimi kolay oldugundan kagit
Uzerine basilmayacak, boylece ¢evrenin korunmasi amacina ulasiimis olacaktir.
Metin bircok dilde yayinlanmaktadir. https://www.living-
democracy.com/ro/textbooks/volume-5/part-3/documents-and-teaching-material
1/ Katilmcilar materyali inceleyerek cocuk haklarini 6grenecekler.

Adim 2. Bu eszamanli olarak yapilir. 4 grup olusturulur. Cocuk haklari
tartisihyor, bazi aciklamalar ve eklemeler yapiliyor. Her grup asagidaki
haklardan birini seger: Ayrimcilik yapmama, Mahremiyetin korunmasi, Engelli
cocuklar, Diger somuru bicimlerine karsi korunma. Gruplar icerisinde bu haktan
dogan hususlar detaylandirilarak sonuclar sunulmaktadir.

Adim 3. Katilimcilara film gosterilir https://www.youtube.com/watch?v=-BHtv-
XNar4

Genel kurulda izlenir, ardindan gruplar yeniden olusturulur. Her grup hangi
cocuk haklarinin ihlal edildigini ve hangilerinin kictk kizlarin ¢ocukluklarina
gizlenen gizellik endustrisinin mudahalesi riskini belirleyecek. Sonunda galeri
turu var. 4 grubun temsilcilerinin sonuclarini yayinlayacaklari bir Padlet
olusturulur. https://padlet.com/mariagrecul/shqoe-I80I15hrhfdmwOyp
Olusturulan gruplarin yapisina gére gorevin icerigi degistirilebilir, 6rnegin
ogretmenler konulara gore gruplandirilabilir.
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https://www.youtube.com/watch?v=-BHtv-XNar4

Materyaller

Alistirma 3 - Yapay

Diziisti bilgisayar,

Zekanin (Al) egitimde projektsr
kullanimi

Bu alistirmanin yardimiyla katilimcilar sorusturma yontemini
deneyimleyeceklerdir. Egitim sistemindeki birgcok aktorin ilgi duydugu
konulardan biri de yapay zekanin egitimde nasil kullanilabilecegidir. Avantajlari
nelerdir ve kullanmanin riskleri nelerdir? Yéntem hakkinda kisa bir video
sunulmustur. https://www.youtube.com/watch?v=t1TIDOYjN_U

Katilimcilar rastgele 3 gruba ayrilir. Yontemin asamalari takip edilir.

1. Soru formulasyonu

Ogrenciler asagidaki gibi sorulari formiile ederler:

Yapay zeka nedir ve egitimde nasil kullanilabilir?
Egitimde yapay zeka kullanmanin faydalari nelerdir?
Yapay zekay! egitimde kullanmanin riskleri nelerdir?
Yapay zeka egitimin gelecegini nasil etkileyecek? vesaire.

2. Arastirma asamasi

Her grup gerekli arastirmayi yapar, yapay zeka ve egitimde kullanilabilecek
yapay zeka araclari hakkinda bilgi arar. Ayrica sinif etkinliklerinde elde
edilebilecek faydalarin yani sira yapay zeka kullanimina bagh olarak ortaya
ctkan riskler hakkinda da bilgi arayacaklar. Bu durumda hicbir bilgi kaynagi
gOsterilmeyecek, her grup gerekli materyalleri arayacaktir. Ayrica bu asamada
elde edilen sonuclarin yorumlanmasi yapilacaktir. Her grup, arastirma
sonuclarini gosterecekleri birkag slayttan olusan bir sunum yapacaktir. Bildikleri
herhangi bir web araci kullanilabilir.
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https://www.youtube.com/watch?v=t1TlD0YjN_U

Materyaller

Alistirma 3 - Yapay

Diziistu bilgisayar,
projektor

Zekanin (Al) egitimde
(ELT

3.Sonuclarin sunumu
Galeri turu yapilir, her grup olusturulan materyali meslektaslarinin 6niinde
sunar.

4. Yansima asamasi

Simdi sonuglar ¢ikarmak ve sunulanlar Gzerinde disiinmek dnemlidir. Ortaya
ctkan sorunlara ¢6zum ve oneriler 6nermek. Sunumlarin baglantilari Google
Dokimanina veya platforma yerlestirilecektir.

Olusturulan gruplarin yapisina gore gorevin icerigi degistirilebilir, 6rnegin
ogretmenler konulara gore gruplandirilabilir.

Co-funded by
the European Union



Materyaller

Alistirma 4 - Eglenceli

Diziistu bilgisayar,

Oéren me projector

Bu alistirmada farkli egitici oyunlar sunulacaktir. Baslangicta egitmen Genially
uygulamasiyla olusturulan Secret Clues oyununun baglantisini paylasacaktir,
Tum katilimcilar bireysel olarak oynayacaktir.

https://view.genial.ly/644026124cb90f001292022c/interactive-content-secret-
clues

Oyun bittikten sonra istekli katilimcilarin her biri daha 6nce hazirladiklari bir
oyunu sunacak. Egitmen, tim zaman diliminin kapsanmamasi durumunda
baska oyunlar hazirlayacaktir.

Co-funded by
the European Union


https://view.genial.ly/644026124cb90f001292022c/interactive-content-secret-clues

Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
o https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q&t=128s
 https://www.structural-learning.com/post/a-teachers-guide-to-inquiry-based-
learning

Yansitma konusu
Resmi egitimde firsat esitligi perspektifinden yorumlayin.

https://www.bu.edu/diversity/resource-toolkit/inequity-equality-equity-and-justice/

Oturum Degerlendirmesi

Egitmen bir flipchart kagidini ikiye boler ve sol tarafa mutlu bir ifade, sag tarafa
ise Uzgln bir ifade cizer. Her 6grenci bir gonderinin Uzerine egitim faaliyeti
hakkinda olumlu bir duygu, bir digerinin Uzerine ise olumsuz bir duygu yazacak
ve bunlari ifadelere gore kagitli sunum tahtasina yapistiracaktir.

Cevrimici oturumlar icin etkilesimli bir beyaz tahta kullanilabilir: Jamboard, iDroo,
her seyi acgikla vb.

Degerlendirme

Bu derste kursiyerlerin asagidaki ¢iktilari olusturmalari gerekmektedir: 1. "Cocuk
Guzellik Yarismalari Hakkindaki Karanlik Gercek" filminde tanimlanan, ihlal
edilen cocuk haklarini ortaya koyan Padlet'teki génderiler
https://www.youtube.com/watch?v=-BHtv-XNar4
https://padlet.com/mariagrecul/shqoe-I80I15hrhfdmwOyp

Alistirma 2'de aciklanan grup calismasi.

2. Yapay Zekanin egitimde kullanimina iliskin sunumlar. Alistirma 3'te aciklanan
grup calismasi.
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https://www.youtube.com/watch?v=BCIxikOq73Q&t=128s
https://www.structural-learning.com/post/a-teachers-guide-to-inquiry-based-learning
https://www.bu.edu/diversity/resource-toolkit/inequity-equality-equity-and-justice/
https://www.youtube.com/watch?v=-BHtv-XNar4
https://padlet.com/mariagrecu1/shqoe-l80l15hrhfdmw0yp

Ders 3 - Oneriler: Anahtar

Kelimeler:

Fevn mdan TEkniéi, interaktif yontemler,
~ ogrenci merkezli,

DE“E\Ii msel Oéren me Feynman, deneyimsel,

deneyim

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisiinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Aistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim Ihtiyaci olan dgrencilere de hitap edecek.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiiliin tamamlanmasi icin ayrilan
siireye bagh olarak, sunulan yontemlerin tamamen veya kismen
tamamlanmasini tercih etmek miimkiinddir.

Co-funded by
the European Union




Teorik kisim
Feynman Teknigi

Feynman teknigi, ne kadar karmasik olursa olsun, herhangi bir kavramin her
6grenci icin erisilebilir hale getirilmesinin bir yoludur. Adim 1. Ogrenilecek bir
konu secin ve bu konu hakkinda mimkin oldugunca basit bir sekilde ifade
edilen bilgileri toplayin.

Adim 2. Bu konuyu 12 yasindaki bir cocuga basit kelimeler ve ifadeler
kullanarak aciklayin.

Adim 3. Bilgileri yeniden okuyun, ardindan ifadeyi daha da basitlestirerek
revize edin.

Adim 4. Ayni konu diger insanlara da sunulur ve kavramlari tam olarak
anlayip anlamadiklari kontrol edilir.

Deneyimsel 6grenme

En etkili 6grenme yontemi deneyseldir cinkl 6grenciyi belirli olgular ve
surecleri deneyimleyecek ve bunlar tGizerinde disunecek bir konuma getirir.
Deneyimsel 6grenme déngusu dort asamadan ge¢cmeyi icerir.

Deney. Ogrenciler dersin konusuyla ilgili dogrudan deneyim sahibi olacak
duruma getirilir.

Refleks. Ogrenciler deneyimlerini yansitir ve bunu akranlariyla paylasirlar.
Analiz. Ogrenciler yasadiklari olaylarla ilgili genellemeler yapar ve sonuglar
cikarirlar.

Uygulama. Ogrenciler 6grenme ciktilarini ¢esitli baglamlarda uygularlar.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Eneriji verici egzersiz — 7 dakika

Temanin sunumu — 3 dk

"Feynman Teknigi" yonteminin sunumu - 20 dk
Egzersiz 1. Karbon Ayak izi - 40 dk

Deneyimsel Ogrenme yonteminin sunumu — 20 dk
. Alistirma 2. Zarlari atin! - 35 dakika

10. Ozetleme (KWL) - 20 dk

11. Oturumun degerlendirilmesi — 10 dk

o0k wNE

Enerji Verici

Egitmen asagidaki oyunu onerir. Bir renk sdyleyecek. Tum ogrenciler elleriyle
(veya vicudun baska bir kismiyla) ilgili renkteki bir nesneye dokunacaklardir.
Daha sonra baska bir renk soyleyecek ve bu noktada katilimcilar diger
nesnelere gececekler. Oyun diger renklerle devam ediyor. Eglenceli bir
egzersizdir, hareket gerektirir ve ¢cevrimici olarak da yapilabilir.

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitir: Cevrimici Ogretim icin Oneriler - Feynman
Teknigi ve Deneyimsel Ogrenme.

Yetkinlikler:

-Feynman Teknigi yénteminin ¢evrimici 6gretim etkinliklerinde kullanilmasi;
-Cevrimici 6gretim etkinliklerinde Deneyimsel Ogrenme yonteminin kullaniimast;
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Materyaller

Ahstirma 1 - Karbon Digistii bilgisayar,

projektor

Avyak |zi

Bu alistirma sayesinde katilimcilar Feynman Teknigini egitim faaliyetlerinde
nasil uygulayacaklarini 6grenirler. Ayni zamanda ¢evreyi koruma sorununu da
derinlestiriyorlar. Ozelligi nedeniyle teknik, CES'li cocuklara da uygulanarak,
sorunu c¢evre koruma alaninda tutum degisikligine neden olabilecek birkag temel
fikre indirgemektedir. Egzersiz asamalar halinde gerceklestirilir.

Asama 1. Egitmen egzersizin konusunu duyurur: "Karbon ayak izi". Ogrenciler
karbon ayak izi bilgilerini toplar.

Asama 2. Egitmen 12 yasindaki bir cocugun anlayabilecegdi sekilde basit bir dille
yazilmis bir metni sunar. Metin katilimcilar tarafindan toplanan bilgilerle
desteklenecektir. "Evlerimiz, iIsinma, aydinlatma ve yemek hazirlamak igin enerji
ve fosil yakit kullanimi yoluyla atmosferdeki karbon emisyonlarina katkida
bulunuyor. Bu karbon ayak izini azaltmak icin evin is1 yalitimi, yenilenebilir enerji
kullanimi gibi bazi 6nlemleri alabiliriz. enerji kaynaklari ve su ve ener;ji tasarrufiu
cihazlar vb."

Asama 3. Elde edilen metin buttnuyle incelenir ve herkes icin yeterince anlasilir
olmayan kavramlar belirlenir. ifade daha da revize edilmis ve basitlestirilmistir.
Asama 4. Tum kavram ve kavramlari netlestirinceye kadar acikliga
kavusturacak yeni bilgiler aranir. Gerekirse 3. ve 4. adimlar tekrarlanabilir.

Son olarak bu yontem, "Evdeki karbon ayak izini azaltmak" konusunun daha iyi
anlasiimasina ve karbon emisyonlarinin azaltilmasi ve ¢evrenin korunmasina
yonelik daha etkili cdztmlerin belirlenmesine yardimci olacaktir.

Metnin son hali ortak sUrliclye veya platforma yiklenir.
Olusturulan gruplarin yapisina gore gorevin icerigi degistirilebilir, 6rnegin
ogretmenler konulara gore gruplandirilabilir.
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Materyaller

Alistirma 2 - Zarlari Digistii bilgisayar,

projektor

atin!

Bu alistirma, 6grencileri deneyimsel 6grenme yontemini uygulayabilecek bir
konuma getirecektir. Yontemin aciklanmasi icin kisa bir video materyali
sunulmaktadir. https://www.youtube.com/watch?v=GDchcHORheM

Bu alistirmaya Ozel Egitim Gereksinimli 6grenciler olarak katilacaklardir.
Alistirmanin konusu bir olayin gerceklesme olasiliginin hesaplanmasidir.
Katilhimcilar, "Diger widget'lar" béliumiinden erisilebilen Classroomscreen'deki
fiziksel zarlari veya sanal zarlari kullanacaklardir.
https://classroomscreen.com/app/screen/w/0636b458-b0d9-45c¢2-81dd-
c1b978307d96/g/2b6a0e0c-adfd-4f37-981a-eba0076cd3dc/s/b8cdbde2-7d3a-
42fd-87bd-4fa7aa041cb0

Deney. Katilimcilar 20 kez zar atarlar. 2 noktali ytiziin kag kez elde edildigini not
edecekler. Zarlari 40 kez atarak deneyi tekrarlayin. Sonucu yazin. Daha sonra
60 kez yuvarlanin. Bu sonucu da not edin.

Refleks. Katilimcilar deneyimin sonuclarini paylasirlar. Elde edilen sonuclar
karsilastirilarak bazi sonuclara varilir.

Analiz. Bu asamada egitmen, katilimcilari daha fazla sayida tekrarla daha ayni
sonuclarin elde edildigini fark etmeye yonlendirecektir.

Uygulama. Deney tekrarlanir ancak farkli sayida noktaya sahip yuzler icin.
Sonunda sonugclara varirlar.

Olusturulan gruplarin yapisina gore goérevin icerigi degistirilebilir, drnegin
ogretmenler konulara gore gruplandirilabilir.
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https://www.youtube.com/watch?v=GDchcHORheM
https://classroomscreen.com/app/screen/w/0636b458-b0d9-45c2-81dd-c1b978307d96/g/2b6a0e0c-adfd-4f37-981a-eba0076cd3dc/s/b8cdbde2-7d3a-42fd-87bd-4fa7aa041cb0

Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
e https://www.youtube.com/watch?
v=tkmOTNFzleg&list=PLTp9BuUOcTGUWTDYVvupbPINQONVtXBHpF_T
e https://www.youtube.com/watch?v=VhhklUulyAA

Yansitma konusu
Egitim faaliyetlerini tamamladiktan sonra becerilerimi ve yeterliliklerimi
ogrenmeye ve gelistirmeye nasil devam edebilirim?

Ozet

Deneyimlenen dgretme/6grenme yontemlerine ayriimis iki oturumun bir 6zeti
olacaktir. Katihmcilar Bil-Bilmek istiyorum-Ogrenildi interaktif sayfasinin
Ucuncd sutununu dolduracak, ardindan yazdiklarini meslektaslarinin dninde
sunacaklardir.

Oturum degerlendirmesi

EQitmen Socrative'de bir Sinav olusturacaktir. Katilimcilar 2 soruyu
cevaplayacaklardir:

1. Buginki dersi nasil buldunuz?

a) Zor b) ilging c) Sikici d) Biyiileyici

2. Bugunku dersin hangi kismini pek iyi anlamadiniz?

Degerlendirme

1. Karbon Ayak izi alistirmasindaki etkinlik degerlendirilecektir: Karbon ayak izi
hakkinda toplanan bilgiler ve nihai metnin hazirlanmasina katki.

2. iki oturumun 6zeti kapsaminda hazirlanan Bil-Bilmek istiyorum-Ogrenildi
interaktif sayfasi degerlendirilecektir.

Co-funded by
the European Union


https://www.youtube.com/watch?v=tkm0TNFzIeg&list=PLTp9Bu0cTGUwTDYvupbPlnQNvtXBHpF_T
https://www.youtube.com/watch?v=VhhklUuIyAA

S Anahtar
Ders 4 - Cevrimici Kelimeler:

v cevrimici ogretim,

OgI’Eti mde i‘li uygulamalar
uygulamalar

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Aistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim Ihtiyaci olan dgrencilere de yonelik olacaktir.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiiliin tamamlanmasi icin ayrilan
siireye bagh olarak, sunulan yontemlerin tamamen veya kismen
tamamlanmasini tercih etmek mimkiinddr.
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Teorik kisim

Bu oturumda, Avrupa dlzeyinde toplananlar arasinda ¢evrimici okula iliskin
dort iyi uygulama 6rnegi sunulacaktir.

Not tutanlar

Bu uygulama, ders sonunda her 6grencinin 6gretilen icerigi anlamasini
saglayacak kaliteli notlardan yararlanmasi amaciyla dizenlenen bir etkinliktir.
Ogretmen, 6grencilere Google Dokumanlar gibi paylasilabilir bir belgedeki bir
ders dizisi i¢cin not alma gdrevi verir. Dersin ana fikirlerini ¢ikarirlar ve bunlari
belgeye yazarlar. Sonunda notlarin yer aldigi belgeden tim 6grenciler
yararlanir.

Kendi kendini izleme

Kendini izleme, zaman yonetimini gelistirmek icin kullanilan etkili bir tekniktir.
Bazi gorevlerin tamamlanmasi veya bir aktivitenin asamalarinin
tamamlanmasi icin son tarihler belirlenir. Boylece 6grenci ddevlerini
zamaninda tamamlayabilir. Bu teknik ayni zamanda projelerde calisirken de
cok faydalidir ¢ciinkd gesitli asamalar igin son tarihler belirlenebilir, boylece
faaliyetlerin tamamlanmasindaki gecikmeler 6nlenir.
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Teorik kisim

HyFlex

HyFlex modeli, 6grencilerin ¢cevrimici veya yuz ylze 6grenme etkinliklerini
hem eszamanl hem de eszamansiz olarak yurttmelerine olanak tanir. Bu
hibrit modelde 6grenciler iki segenekten birini tercin etmektedir. Ogretmen
dersleri online ya da ytz ylze veriyor. Bulunmayan ogrenciler sinifa
baglanarak evden katilabilecekleri gibi, 6gretmenin sagladigi materyaller
tzerinden de asenkron olarak katilabilirler. Boylece her 6grenciye 6grenme
anina karar verme ve dersi kendi hizinda gecirme firsati verilir.

Bu oturumda, Avrupa dlizeyinde toplananlar arasinda ¢evrimici okula iliskin
dort iyi uygulama 6rnegi sunulacaktir.

Not tutanlar

Bu uygulama, ders sonunda her 6grencinin 6gretilen icerigi anlamasini
saglayacak kaliteli notlardan yararlanmasi amaciyla dizenlenen bir etkinliktir.
Ogretmen, 6grencilere Google Dokumanlar gibi paylasilabilir bir belgedeki bir
ders dizisi i¢cin not alma gdrevi verir. Dersin ana fikirlerini ¢ikarirlar ve bunlari
belgeye yazarlar. Sonunda notlarin yer aldigi belgeden tum 6grenciler
yararlanir.

Kendi kendini izleme

Kendini izleme, zaman yonetimini gelistirmek icin kullanilan etkili bir tekniktir.
Bazi gorevlerin tamamlanmasi veya bir aktivitenin asamalarinin
tamamlanmasi icin son tarihler belirlenir. Béylece 6grenci ddevlerini
zamaninda tamamlayabilir. Bu teknik ayni zamanda projelerde calisirken de
cok faydalidir ¢ciinkd gesitli asamalar igin son tarihler belirlenebilir, bdylece
faaliyetlerin tamamlanmasindaki gecikmeler 6nlenir.

Elektronik akran degerlendirmesi

Bu uygulama, égrencilerin bu ttr bir degerlendirme icin kaynak olusturmasina
olanak tanir. Farkli materyallere aciklama ekleyebilir, farkli calismalari
inceleyebilir, arastirma makaleleri yazabilirim vb.

Ogrenciler gorevleri formile eder, 6nerir, bunlari arkadaslarina gonderir ve
degerlendirirler. Bazen meslektaslarimiz kendi materyallerini sunarlar.
Ogrenme, 6grenciler arasindaki sik etkilesim yoluyla gerceklesir.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

1. Enerji verici egzersiz — 10 dakika

2. Konunun sunumu — 3 dk

3. Alistirma 1. Her seyi yazin! - 20 Dakika

4. En iyi 4 uygulamanin sunumu - 10 dk

5. Alistirma 2. Son teslim tarihine uyun! - 10 dk
6. Alistirma 3. Akran degerlendirmesi — 20 dk
10. Modullin 6zeti - 10 dk

11. Moddilin degerlendirilmesi 2— 7 dk

Enerji Verici

Katilimcilarin su cimleyi tamamlamalari gerekecek: "Bugtin kendimi 6zel
hissediyorum ¢inkad..."

bigfunmuseum.com/en

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitryor: Cevrimici Egitimde iyi Uygulamalar

Yetkinlikler:
lyi uygulamalarin kapsayici bir sekilde kullaniimas;
Nihai Grtina gelistirmek icin grup icinde akran degerlendirmesini kullanmak.
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https://bigfunmuseum.com/en

Materyaller

Alistirma 1 - Her seyi Dizisti bilgisayar,

projektor

yazin!

Bu alistirmada katilimcilar ¢evrimici okul sirasinda kullanilabilecek bir iyi
uygulama 6rnegini deneyimleyeceklerdir. Egzersiz seans boyunca
gerceklestirilecektir. Oturum sirasinda neler olduguna dair not almak tzere 4
dgrenci rastgele atanacaktir.

Bu nedenle teorik kismin sunumundan 6nce alistirma yapilacaktir. Bir 6grenci
sunulan uygulamalar hakkinda, ikincisi ise 2. ve 3. alistirmalar hakkinda not
alacaktir.

Uctinciisu, Ozel Egitim ihtiyaci olan égrenciler icin sunulan uygulamalara iliskin
notlar alacak ve dordiincisii, Ozel Egitim ihtiyaci olan 6grenciler igin 2. ve 3.
alistirmalara iligskin notlar alacaktir. Notlar 6nceden hazirlanmis bir Google
dokiimanina yazilacaktir.

Notlarin yer aldigi sayfa, ara degerlendirmenin gerceklestirilecegi Alistirma 3
sirasinda sunulacaktir. Meslektaslarimiz ilaveler yapacaktir.
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Materyaller

Alistirma 2 - Son teslim Diziistii bilgisavar,

projektor

tarihine uyun!

Bu uygulamada deneyim alisverisi olacaktir. Ogrenciler, farkli web araclarini
kullanarak son teslim tarihlerini belirleyerek bir etkinligin uygulanmasinda farkl
zaman yonetimi yontemlerini sunacaklardir:

Google Class, Linoit, Liveworksheets, Google Calendar vb. Daha sonra

seceneklerden biri secilecek ve her 6grenci bir aktiviteyi tamamlamak icin bir
son tarih belirleyecek.
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Materyaller

Alistirma 3 - Akran Diziitii bilgisavar,

projektor, google doc

degerlendirmesi

Uygulama, akran degerlendirmesini geri bildirim toplamak ve olusturulan
materyalleri, bu durumda, belirlenen yoneticilerin oturum boyunca aldiklari
notlari gelistirmek icin bir yontem olarak kullanmayi amaclamaktadir.

Alistirma su sekilde gerceklestirilecektir: Alistirma 1'de olusturulan gruplar
tutulur. 1. grubun aldigi notlar 2. gruba, 2. grubun notlar1 3. gruba vb. dagitilir.
Her grup alinan notlari analiz edecek ve sorumlu kisi bunlara eklemeler ve/veya
yorumlar yapacaktir.

Sonunda guncellenen notlar sunulur ve ardindan son form hazirlanir. Bu sayede
oturumun 6zetlenmesi de es zamanli olarak yapilmis olacaktir.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
« HyFlex ve Hibrit Ogretim Modelleri Arasindaki Farkin Aciklanmasi
https://edtechmagazine.com/higher/article/2022/03/hyflex-hybrid-teaching-
models-whats-the-difference-eperfcon

Ozet
https://view.genial.ly/644add36d9db6a00116bd691/interactive-content-copy-
shgoe-m2

Oturum degerlendirmesi
https://www.liveworksheets.com/7-ep304124pe

Degerlendirme
Cevrimici olarak aktarilan 6gretim yontemleri

Kursiyerler 4 gruba ayrilir. Her grup, sunulan yontemlerden birine dayanarak bir
sinif etkinligi 6rnegi gelistirir. Sonunda her grup projesini uygun sekilde Drive'a
veya platforma yukler.
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For

SK'LLS Modul 3

Education

Egitim Icerigi ve Cevrimici
Degerlendirme Olusturmaya

Yonelik Web Araclari
Ortak - SGIC

Etkili sanal 6gretim icin uygun dijital araclar ve beceriler hayati
6neme sahiptir. Bu araclar etkilesimi artirir, geri bildirim saglar ve
ogrenmeyi kisisellestirir. Glincellenmis egitim materyallerine hizli
erisim saglayarak 6gretim verimliligini ve iletisimi artirirlar.

Dijital beceriler, egitimcilerin teknolojik degisikliklere uyum
saglamasini saglar. Siirekli gelisen dijital ortam, egitimcilerin
yeni arac ve yontemler konusunda yetkin olmasini, kaliteli egitim
saglamasini ve 6grencileri teknolojik diinyaya hazirlamasini
gerektirmektedir. Cevrimici 6gretimdeki dijital araclar egitim
kalitesini artirir, zengin kaynaklar sunar ve motive edici 6grenme
ortamlari yaratir.

Egitimciler, etkilesimli sunumlar ve egitimler gibi cesitli cevrimici
kaynaklar gelistirerek web araclari araciligiyla 6grencilerle verimli
bir sekilde iletisim kurabilir. Bu araclar etkilesim ve esneklik
sunarak cevrimici 6grenmeyi daha ilgi ¢cekici hale getirir.
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gitim Icerigi ve Cevrimic
Degerlendirme

Dlusturmaya Yonelik Wet

Sevgili 6gretmenler,

Cevrimici 6gretimde farkh tiirde web araclari kullaniimaktadir. Ogrenciler igin
etkilesimli, kisisellestirilmis ve etkili bir 6grenme deneyimi gelistirmek ve
uygulamak icin egitimcilere c¢esitli igslevler ve olanaklar saglarlar.

Bu moddl, 6grencilerle cevrimici iletisim, egitim icerigi olusturma, ¢cevrimici
degerlendirme ve diger yararh dijital araclar icin kullanilabilecek web arac¢
kitlerini sunar.

Her cevrimici 6grenme platformunun veya sinif yonetim sisteminin, égrencilerle
iletisim kurmaya yoénelik kendine 6zgii 6zellikleri ve araclari vardir. Ozel kurs
gereksinimleriniz icin dogru araclari nasil sececeginizi ve etkili ve etkilesimli bir
cevrimici 6grenme deneyimi saglamak icin 6grencilerle acik ve tutarli iletisimi
nasil saglayacaginizi 6greneceksiniz.

Etkilesimli ve ilgi ¢cekici egitim iceriginin olusturulmasini kolaylastiran bir dizi
dijital ara¢ mevcuttur. Bu araclar kendi materyallerinizi gelistirmenize olanak
tanir: sunumlar, videolar ve diger egitim kaynaklari.

Cevrimici degerlendirme, mevcut ¢cok sayida web araciyla basitlestirilmistir.
Cevrimici egitim, geri bildirim ve video dizenleme, e-dergi, kayit ve anketler gibi
diger gorevler icin araclar sunar. Cesitli uygulamalar 6gretim kalitesini artirir,
ogrenmeyi etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale getirir. En icten dileklerimle!
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Anahtar
Kelimeler:

DEI‘S 1 - IIEti§im pano, sanal, iletisim,
Araclari

duyuru panosu

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Alistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim lhtiyaci olan dgrencilere de hitap edecek.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiil kursuna ayrilan siireye bagh
olarak sunulan araglarin tamamini veya bir kismini secmek
miimkundur.
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Teorik kisim

Cevrimici egitimde web araclari biytuk 6nem tasimaktadir. Ogretmenlerin ve
ogrencilerin bu araclari kullanmak icin gereken dijital becerileri gelistirmeleri
gerekiyor. EQitim faaliyetlerinde yer alan aktorlerin ¢evrimigi iletisim
kurabilmeleri, kaynaklari kullanabilmeleri ve kendi kaynaklarini
olusturabilmeleri ve ¢evrimici degerlendirebilmeleri gerekmektedir.

Padlet, bllten panolari olusturmaniza, mesaj, resim, video, baglanti ve belge
yayinlamaniza olanak taniyan ¢cevrimici okul iletisimi i¢in yararh bir aractir ve
beyin firtinasi yapmak, not almak, 6gretim materyalleri toplamak, zihin
haritalar1 ve posterler yapmak icin kullanilabilir.

Sanal tahtalar gereklidir ¢inki ¢evrimici ders sirasinda dgrencilerle etkilesim
onlar araciligiyla saglanabilmektedir. Metin yazma, ¢izim yapma, resim
ekleme, belge yikleme olanagi sunarlar. Bazilari cevrimici olarak kullanilir,
bazilar ise indirilmeyi gerektirir. Bazilarinin formul dizenleyicisi var,
bazilarinin ise geometrik araclari var. Bazi sanal tahtalarin yani sira
sunduklari bazi olanaklari da gérelim.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

1. Enerji verici egzersiz — 5 dakika

2. Konunun sunumu — 3 dk

3. Padlet aracinin ve Openboard sanal tahtasinin sunumu — 10 dk
4. "Tahtayi kesfedin" alistirmasi — 15 dk

5. Ozet — 20 dk

6. Degerlendirme — 7 dk

Enerji Verici
Oturum “ileri-Geri-Sol-Sag” oyunuyla baslar. Oyun 3 asamada oynanmaktadir.

Asama 1. Egitmen diyor ki: One egilin. Herkes 6ne egiliyor. Daha sonra Geri
deyin. Herkes arkasina yaslaniyor. Sonra sol ve sag icin ayni. 2. asama. Ayni
sekilde gidiyor, ancak artik katilimcilarin da “ileri-Geri-Sol-Sag” demesi
gerekiyor.

3. asama. Egitmen ayni komutlari verecektir ancak katilimcilarin yonlere ters
yonde egilip aksini séylemeleri gerekmektedir. Ornegdin antrentr “Sol” derse
saga dogru egilecektir.

Yaylarin manasi konusunda belli bir sirayi takip etmek sart degildir. Ayni
zamanda biraz hareket de saglayan, 6grencileri glincel konulardan uzaklastiran
ve dikkatlerini derse odaklayan eglenceli bir oyundur.

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitir: “iletisim Araclar”.

Yetkinlikler:
Padlet sanal blten tahtasi olusturma;
Sanal yazi tahtalarinin etkili kullanimi.
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Materyaller

Alistirma 1 - Tahtayi Dizisti bilgisayar,

projektor

Kesfedin

Bu alistirmanin amaci katilimcilari Padlet araci ve sanal beyaz tahtalarla
tanistirmaktir. Sekillendirilebilenler 5 gruba ayrilir.

Bir grup Padlet ile, 4 grup ise sundugu imkanlardan yararlanarak birer karatahta
ile calismaktadir. Aracin kisa bir tanimini, onu kullanmanin avantajlarini ve

dezavantajlarini belirterek veriyorum. Her seyi tahtaya/tahtaya yazarim.

Sonuclar 6zetleme asamasinda sunulacaktir.
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Materyaller

Alistirma 2 - Ozetle Diisti bilgiayar,

projektor

Alistirmanin amaci, 6nerilen kurullarin sundugu olanaklara iliskin genel bir bakis

elde etmek ve bdylece ¢evrimici etkinliklerde herkesin mevcut ihtiyaclarina en
uygun olanlarin secilmesini saglamaktir.

Her grup bir 6nceki alistirmada dagitilan enstrimani sunacaktir. Sonunda tercih
edilen aracla bir anket dtizenlenebilir.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
e https://scoala9.ro/cum-tinem-orele-online-episodul-3-table-virtuale/594/

Yansitma konusu
Can online communication be as effective as physical communication? What are
the advantages and disadvantages?

Bilginin Biitiinlesmesi

Katilimcilara bireysel olarak dolduracaklari bu tablo verilecektir. Bu sayede
kurullarin avantaj ve dezavantajlarina iliskin alinan bilgiler pekistirilmis olacaktir.
Tablo, Liveworksheets'te etkilesimli bir sayfa olarak yapilacaktir.

: Formul : Haritalar/Periyo
indirme | Geometrik |Ses/video  |Sohb |isbirlikc | . Y
Tahta ad .. |duzenle . dik element
gerektirir | araclar kayitlan et i

yici tablosu

Explain
everything

Openboard

iDroo

my.pencilapp

whiteboard.fi

Co-funded by
the European Union



https://scoala9.ro/cum-tinem-orele-online-episodul-3-table-virtuale/594/

Bilginin Butunlesmesi

Oturum degerlendirmesi
Katilimcilar oturumu Mentimetre kelime bulutu anketi yardimiyla
degerlendirecek.

Su soruya cevap verecekler: "Buginki oturumu nasil degerlendiriyorsunuz?"
https://www.menti.com/alfsgfjbglbr

Degerlendirme

Bilgi konsolidasyonu cercevesinde elde edilen sonuc¢ degerlendirilecektir.
Ogrencilerin sunulan tahtalarin olanaklarini ne 6l¢ctide koruduklarini gésterecek
ve sinifta yurdttikleri etkinliklere gore dogru tahtayr secmelerine olanak
taniyacaktir.

https://www.liveworksheets.com/7-us305259eu
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vags = & ; Anahtar
Ders 2 - Egitici Icerik Kelimeler:

Olusturma Araclari L

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisiinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Aistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim Ihtiyaci olan dgrencilere de yonelik olacaktir.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiil kursuna ayrilan siireye bagh
olarak, sunulan araclarin tamamini veya bir kismini segmek
mimkundur.
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Teorik kisim

Ogretmenlerin ¢evrimici derslerde kullanacaklari egitim kaynaklarina
ihtiyaclari vardir. Teklif zengin ama bazen sinifin 6zelliklerine goére
uyarlanmis kendi kaynaklarini yaratmak zorunda kaliyorlar. Bu anlamda
icerik olusturmaya olanak saglayan web araclari faydalidir. Cogu durumda,
bir sunum farkl 6gelerin eklenmesiyle slayt slayt olusturulur: metinler,
resimler, semboller vb.

Canva

Profesyonel tasarimlar yapmak icin kullanilan bir uygulamadir. Onun
yardimiyla c¢esitli materyaller olusturabilirsiniz: sunumlar, posterler, calisma
sayfalari, yer imleri, diplomalar, zihin haritalari vb. Cok estetik materyaller
olusturmak icin kullanilabilecek bircok sablon vardir. Ayrica eleman ekleyerek
sifirdan malzeme yaratma imkani da vardir. Ayni zamanda isbirlikgi
sunumlara da olanak tanir.

Genial.ly

Genial.ly uygulamasinin yardimiyla hareketli, ilgi ¢ekici sunumlar
olusturabilirsiniz. Kullanicilarin emrinde harika grafiklere sahip 10000'den
fazla sablon bulunmaktadir. Slaytlari sifirdan olusturma imkani da vardir.
Program farkli tirde yaratimlar icin kullanilabilir: sunumlar, portfolyolar,
infografikler, oyunlar, testler vb. Ortak sunumlar yapmak icin yararli olan,
isbirligine dayali bir aractir.

Livresq

Livresq platformu etkilesimli dersler olusturmak, cevrimici dijital ders
kitaplarini ve diger etkilesimli materyalleri diizenlemek ve yayinlamak icin
kullanilabilir. Proje olusturmak icin 6nceden tanimlanmis sablonlari
kullanabilir veya bos slaytlarla baslayabilirsiniz. Cesitli islemlere olanak
taniyan karmasik bir platformdur: resim, metin, video, ses dosyasi, eklenti
ekleme, acilir pencere ayarlama, GIF ve web nesneleri ekleme, sinavlar ve
testler yapma, diger uygulamalarla yapilan trtnleri ekleme, isbirligi icinde
calisma, diger kullanicilar tarafindan olusturulan materyalleri kullanmak,
olusturulan materyalleri disa aktarmak vb.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Enerji verici egzersiz — 5 dakika

Konunun sunumu — 3 dk

Canva aracl sunumu — 40 dk

. “Canva ile kaynak olusturma” Alistirmasi - 40 dk
Genial.ly aracinin sunumu — 40 dk

. “Genial.ly interaktif poster” alistirmasi — 40 dk
veya

7. Livresqg aracinin sunumu — 70 dk

8. “Livresq ile kaynak olusturun” Alistirmasi — 90 dk
9. Ozet — 7 dk

o0k wpNRE

Gozlem

Uc arag tek oturumda sunulamayacagi icin grubun profiline ve tercihlerine bagh
olarak Canva ve Genial.ly birlikte gruplandirilabilir veya tek basina Livresq tercih
edilebilir, bu da anlasiimasi daha fazla zaman alir ve daha karmasik bir aractir.

Enerji Verici

Seans kisa bir dans aniyla basliyor. Katilimcilar klibi izleyecek ve Charlie Bear
karakterinin “Agadoo” sarkisina yaptigi hareketleri yapacak.
https://www.youtube.com/watch?v=QJHPuv3Z3ql

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitir: Egitmen oturumun konusunu sunar: "Egitim
icerigi olusturma araclari”.

Yetkinlikler:

Bir egitim kaynag! olusturmak icin Canva aracini kullanma; Etkilesimli bir poster
olusturmak i¢in Genial.ly aracini kullanma.

Veya

Livresq'i kullanarak bir egitim kaynagi olusturun.
- Co-funded by

the European Union


https://www.youtube.com/watch?v=QJHPuv3Z3qI

Materyaller

Alistirma 1 - Canva ile Digistii bilgisayar,

projektor

kaynak olusturun

Bu alistirmanin amaci, katilimcilari Canva araciyla tanistirmak ve bu araci
kullanarak bir egitim kaynagi olusturmalarini saglamaktir. ilk béliimde egitmen
nasil sunum olusturulacagini, slaytlara nasil farkli unsurlar eklenecegini
goOsterecek. Ayrica olusturulan materyallerin nasil paylasilacagini da gésterecek.

Uygulamali gdsterimin ardindan katilimcilara Canva'da bireysel olarak bir egitim
kaynagi olusturma gorevi verilecek. Sonunda Galeri Turu var.

Co-funded by
the European Union



Materyaller

Alistirma 2 - Genial.ly Dizisti bilgisayar,

projektor

ile etkilesimli poster

Bu alistirmanin amaci, katilimcilari Genial.ly araciyla tanistirmak ve bu aracla
etkilesimli bir poster olusturmalarini saglamaktir. Egitmen ilk bélimde bu
uygulamayla ne tir materyallerin olusturulabilecegini gosterecek, ardindan
interaktif posterin nasil olusturulacagini, etkilesim 6gelerinin nasil eklenecegini
gosterecek. Ayrica olusturulan materyallerin nasil paylasilacagini da gésterecek.

Uygulamali gésterimin ardindan katilimcilara Genial.ly ile bireysel olarak
interaktif bir poster olusturma gorevi verilecek. Sonunda Galeri Turu gerceklesir.
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Materyaller

Alistirma 3 - Livresq ile Dizisti bilgisayar,

projektor

bir kaynak olusturun

Bu alistirmanin amaci, katilimcilari Livresq araciyla tanistirmak ve onu
kullanarak bir egitim kaynagi olusturmalarini saglamaktir. ilk bélimde egitmen
bir sunumun nasil olusturulacagini, kaynagi olusturmak icin farkli 6gelerin nasil
eklenecegini gosterecek: hiucreler, metinler, resimler, resim galerisi, video
materyalleri, nasil test olusturulacagi, nasil asistan eklenecedgi.

Ayrica olusturulan kaynagin nasil yayinlanacagini ve nasil paylasilacagini da

goOsterecektir. Uygulamali gbsterimin ardindan katilimcilar Livresq'te bireysel
olarak bir egitim kaynagi olusturacaklar. Sonunda Galeri Turu var.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
e https://www.youtube.com/watch?v=70WNIkwZ0ew
e https://www.youtube.com/watch?v=JoEm3wCirEM
e https://www.youtube.com/watch?v=Ac7gHgZ0Xbk

Yansitma
Bir egitim kaynag! olusturmamizin nedeni nedir ve mimkin oldugu kadar faydali
olabilmesi i¢in hangi kosullari karsilamasi gerekir?

Bilginin Butilinlesmesi

Telif hakki ve Creative Commons lisanslamasina iliskin bazi ek bilgiler
verilecektir. Egitmen, olusturulan materyallerde alinan ve kullanilan her kaynak
icin kaynagin belirtiimesi gerektigine dikkat cekecektir.

Ozet

Bu, katilimcilarin sunulan araclar hakkinda geri bildirimde bulunacagi bir anket
seklinde yapilacaktir. Anketler tamamlandiktan sonra genel kurulda
sunulacaklar.

Sorular:

1. Bugin 6ne ¢ikan araglardan hangisini tercih edersiniz?

2. Bu secimi neden yaptiniz?

Co-funded by
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https://www.youtube.com/watch?v=70WNlkwZ0ew
https://www.youtube.com/watch?v=JoEm3wCfrEM
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Bilginin Butunlesmesi

Oturum degerlendirmesi
Katilimcilar “Oturum Yansimasi” interaktif sayfasini dolduracaktir. Asagidaki
ifadeleri tamamlamalari gerekecektir:

1. Bu 6devi tamamladiktan sonra en ¢cok hosuma giden sey: .........
2. En az ilgi gceken kisim suydu: ..................

3.0grendim: .......o. veiiiiiii,
https://www.liveworksheets.com/7-my305770sn

Degerlendirme

Bu oturumda 6grencilerin olusturdugu materyaller degerlendirilecektir:
1. Canva ile olusturulan egitim kaynagi;

2. Genial.ly ile olusturulan interaktif poster

Veya

3. Livresq ile olusturulan egitim kaynag!.
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https://www.liveworksheets.com/7-my305770sn

Ders 3 - Anahtar
. Kelimeler:
Ters Yiiz Sinif, e

interaktif yontemler,
ogrenci merkezli, ters

. SOI‘gl.Ilama\[a Davall cevrilmis, sorgulama,
Ogrenme, Oyunlastirma

oyun, oyunlastirma

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Aistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim Ihtiyaci olan dgrencilere de yonelik olacaktir.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiil kursuna ayrilan siireye bagh
olarak sunulan araglarin tamamini veya bir kismini secmek
miimkundur.

Co-funded by
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Teorik kisim

Cevrimici eszamanli degerlendirmenin dezavantaji 6grencilerin
gorulememesidir, dolayisiyla sonucun gecerliliginin garantisi yoktur. Ote
yandan bu durumun getireceqi riskleri de tistlenmemiz gerekiyor.

Bu riskleri azaltmak icin asagidaki tavsiyelerde bulunuyoruz: -Mumkin
oldugunda alternatif degerlendirme yéntemleri kullanin (projeler, tartismalar,
portfolyolar vb.);

-Degerlendirme test yoluyla yapiliyorsa yanit surelerini ayarlamaya olanak
taniyan araclari tercih edebilirsiniz; -Mimkunse sorulari rastgele sirada
gosterme secenedini etkinlestirin; - Ogrencilere, yapabilecekleri herhangi bir
sahtekarligin dezavantajlarinin ve uzun vadeli sonuglarinin neler oldugunu
anlayabilecekleri sekilde anlatiimalidir.

Liveworksheets

Uygulama etkilesimli sayfalarin olusturulmasina olanak tanir. Ogretmen PDF,
jpg veya png formatinda bir calisma metni olusturur ve bunu uygulamaya
ylkler. Daha sonra cevap kutularini ekleyin. Ogrenciler ¢alisma sayfasina
erisir ve cevaplarini kutulara girerler. Etkinligi dizenlemek igin 6gretmen her
ogrenci grubu/sinifi icin kayitlar olusturur. Sayfalar kayitlara eklenir.

Bildiriler 3 sekilde dagrtilabilir:

- Genel baglanti dagitilir;

- Baglanti dogrudan uygulamadan Classroom'a gonderilir;
- Sayfa, daha 6nce olusturulmussa tim gruba atanir.

Ogrencilerin calistigi sayfalar, kayit defterinden veya 6grenciler tarafindan
gonderilen hesaba bagh posta kutusundan gorinttlenebilir.
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Teorik kisim

Quizziz

Bu uygulama ile 6gretmenler kendi testlerini olusturabilir veya diger
ogretmenler tarafindan olusturulan testleri kullanabilir. Coktan se¢cmeli veya
ikili secmeli (A/F) 6geler olusturmak ve 6grenmeyle ilgili hem gercek zamanl
hem de ev Odevi olarak geri bildirim almak icin kullanilabilir. Bir test
olusturmak icin 6gretmenin saglanan sablonu coktan secmeli 6geler, bos
metin 6geleri, anketler vb. ile doldurmasi gerekir. Diger kullanicilar tarafindan
olusturulan testlerden isinlanan 6geler de kullanilabilir.

Test Ug¢ farkh sekilde Onerilebilir: - Canli oyun (takimlar halinde de
oynanabilir); -Bir Google Classroom grubu atanir; -Solo oyun olarak oynanir.
Siniflar olusturulabilir, velilerin e-postalari girilerek égrencilerin sonuclari
ogrenilebilir, raporlar ve istatistikler géruntilenebilir.

Learningapps

Bu arag, farkl ttirde etkinlikler olusturmak icin kullanilabilecek cesitli
uygulamalari igerir: testler, video/ses materyallerine aciklamalar, bulmacalar,
tekrarlar, oyunlar vb. Ayrica anketler olusturabilir, bir takvim ayarlayabilir,
sanal bir bulten tahtasi vb. olusturabilirsiniz. .

Siniflar olusturulabilir, raporlar, istatistikler gérintilenebilir. Ogeler 6nceden

ayarlanmis formatta girilir. Paylasim link, embed kodu veya QR kodu ile
yapilabilir. Bir e-6grenme platformuna entegre edilebilir.
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Teorik kisim

Socrative

Bu uygulamanin yardimiyla testler, anketler, yarismalar olusturabilirsiniz.
Kayit sirasinda 6gretmene, sinava girebilmeleri i¢cin 6grencilere kodunu
iletecegdi bir oda verilir. Test, dnceden belirlenmis formun doldurulmasiyla
olusturulur ve ardindan 6gretmenin testi baslatmasi gerekir. Maddeler coktan
secmeli, kisa acik cevapli veya ikili secimlidir.

Testi cdzmek icin platforma kayit olmaniza gerek yoktur, kodla erisim
saglanir. Test li¢c sekilde tamamlanabilir: -Aninda geri bildirim

— dgrenci dogru cevap verip vermedigine dair bir mesaj alir;

--Gezinmeyi Ag- 6grenci hangi sirayla cevap verecegini seger; -Ogretmen
Paced- 6grenciler testi cozerken dgretmen aciklamalara mudahale edebilir.

Test ayni zamanda birka¢ takimin yaristigi bir Uzay Yarisi yarismasi olarak
da organize edilebilir. Ayrica Cikis Bileti secenekleri (geri bildirim toplamak
icin) ve Hizli Soru (6grencilerin bir soruyu yanitlamasi gerekir) secenekleri de
vardir. Tum 6grenci sonuclari, Sonuglar boéliminde gercek zamanl olarak
goruntulenebilir.

Wizer.me

Uygulama etkilesimli sayfalar olusturmak icin kullanilir. Cok cesitli etkinlik
turleri sunar: coktan se¢cmeli 6geler, acik yanitli 6geler, iliskilendirme oyunlari,
tablolar, kelime arama vb. Kartlar ice aktarilabilir ve etkilesimli kartlara
donusttrulebilir. Mevcut kitiphanedeki kartlar da kullanilabilir. Siniflara
girilebilir. Degerlendirme otomatik olarak veya 6gretmen tarafindan yapilabilir.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

1. Enerji verici egzersiz — 5 dakika

2. Temanin sunumu — 3 dk

3. Liveworksheets araclarinin genel sunumu, Wizer.me — 20 dk

4. "Etkilesimli bir sayfa olusturun™ alistirmasi - 30 dk

5. Quizziz'e, Ogrenme Uygulamalarina, Socrative Araclarina Genel Bakis —
20dk

6. "Test olustur" alistirmasi - 30 dk

7. Ozet — 17 dk

8. Degerlendirme — 5 dk

Enerji Verici
Oturumun basinda katilimcilar su soruyu yanitlayacak: "Bir roman yazacak
olsaniz adi ne olurdu?"

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitir: Degerlendirme araclari

Yetkinlikler:

Etkilesimli calisma sayfalari olusturmak icin Liveworksheets ve Wizer.me
araclarini kullanma; Sinavlar olusturmak icin Quizizz, LearningApps ve
Socrative araclarini kullanma.
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Materyaller

Alistirma 1 - Etkilegimli Dizisti bilgisayar,

projektor, pdf calisma

bir calisma sayfasi sayfas
hazirlayin

Ik alistirmanin amaci, tim katilimcilarin Liveworksheets veya Wizer.me
araclarini kullanarak etkilesimli bir calisma sayfasi olusturabilmesidir. Egitmen,
etkilesimli calisma sayfalari olusturmak icin iki aracin nasil kullanilacagini
uygulamali olarak gosterir. Daha sonra grup doért gruba ayrilir.

Ik iki gruptan katihmcilar Liveworksheets ile etkilesimli bir sayfa olusturacak,
diger iki gruptan katilimcilar ise Wizer.me ile etkilesimli bir sayfa olusturacak.
Daha sonra sirasiyla 1. ve 3. gruptakiler ile 2. ve 4. gruptakiler birbirlerine
kartlarini dagitarak sorulari ¢ozerler.
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Materyaller

Alistirma 2 - Test yapin Dizisti bilgisayar,

projektor, test icin 5 soru
iceren sayfa

Bu alistirma araciligiyla katiimcilar Quizziz, LearningApps ve Socrative
uygulamalariyla testler olusturmayi 6grenecekler. Egitmen farkl trdeki 6gelerin
nasil olusturulacagini gosterir. Daha sonra ¢ uygulamanin her biriyle bir 6ge
olusturmanin kisa bir demosunu yapiyor. Onlara sinavin nasil paylasilacagini
gosterir.

Katilimcilar 6 gruba ayrilir. Her grup farkli tirden 3 maddeden olusan bir sinav

olusturur ve bunu herkesle paylasir. Sonunda 6 test tim katilimcilarla ortaklasa
cOzulecektir.

Co-funded by
the European Union



Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
e https://lwww.youtube.com/watch?v=JRxLIdemLPw
e https://lwww.youtube.com/watch?v=HoXIQ-keExs
e https://www.youtube.com/watch?v=zaaSVwqg6adU

Yansitma
Ogretimde web araclarini kullanan 6gretmenlerin yiizdesi oldukca dustktir. Bu
durumu nasil acikliyorsunuz?

Bilginin Biitiinlesmesi

Katilimcilar, Learningapps uygulamasinda diger kullanicilar tarafindan
olusturulan kaynaklari kesfedecekler. Bu uygulama ile yapilabilecek farkl
egzersiz ve aksiyon turlerini gbzlemleyecekler.

Ozet

Bu, katihmcilarin sunulan araglar hakkinda hangisini tercih ettiklerini ve
nedenlerini belirterek geri bildirim verecekleri bir anket seklinde yapilacaktir.
Anketler tamamlandiktan sonra genel kurulda sunulacaklar.

Oturum degerlendirmesi

Bu, Socrative'de bir Cikis Bileti doldurularak yapilacaktir. Katilimcilar iki soruya
cevap verecek:

1. Bugiin sunulan araclar sinif etkinliklerinizde isinize yarayacak mi?

2. BugUnku dersi nasil buldunuz?

Degerlendirme

Oturum sirasinda olusturulan materyaller degerlendirilecektir:
1. Etkilesimli sayfalar;

2. Sinavlar olusturuldu.
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Ders 4L - Anahtar
. Kelimeler:
Ters Yuz Sinif,

ses-video, harita,

. SorgUIama\Ia Davall artiriimis, oyun
Ogrenme, Oyunlastirma

Ogrenme Hedefleri:

Esneklik, stratejik diisiinme

Esnek egitim secenekleri, katihmcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak acisindan yararli olabilir. Katiimcilar,
maruz kalan yontemleri somut olarak deneyimleyebilecek bir konuma
getirilecektir. .
Odevler online olarak yapilacaktir. Aistirmalar ayni zamanda Ozel
Egitim lhtiyaci olan dgrencilere de hitap edecek.

Toplanti sirasinda EdPuzzle ve MapHub araclari es zamanli olarak
sunulacak. Araclarin geri kalani icin ogreticiler belirtilecektir. Bazilan
diger modiillerde sunulabilir.

Kurs sirasinda calisilan materyallerin baglantilar ortak bir belgeye
veya bir LMS platformuna eklenecektir.

Ogrenci grubunun profiline ve modiil kursuna ayrilan siireye bagh
olarak, sunulan araclarin tamamini veya bir kismini secmek
miimkundur.

Co-funded by
the European Union



Teorik kisim

Tek bir amaca yonelik cok sayida uygulama vardir (kayit yapmak, video
materyalini zenginlestirmek, podcast yapmak vb.). Farkli islem ve kaynaklarin
gerceklestirilebilecegi bazi araclari gruplandirdik.

Flipgrid

Burasi goriintili sohbetlerin yapilabilecegi bir platformdur. Ogretmen bir
gorev verirse 6grenciler video araciligiyla cevaplari ifade edebilir ve
ogretmen de bunlari izleyebilir, bu da degerlendirmeye ayrilan sireyi buyuk
olcude kisaltir. Ogretmen bir konu 6nerirken video materyalleri, metinler,
baglantilar vb. ekleyebilir. Ogrenciler Flipgrid kamera ile kayit yaparak
videolar hazirlayabilirler. Kullanim 6nerileri: ders tartismalari,
bireysellestiriimis destek, degerlendirmeler, akran degerlendirmesi,
deneylerin sunumu vb.

EdPuzzle

Uygulama video materyallerini artirmak icin kullanilir. Materyali platforma
yuklemek icin URL'yi girin. Ayrica YouTube'dan, dogrudan uygulamadan
video se¢cme veya kendi videonuzu ytkleme olanagi da vardir. YUklemeden
sonra materyal, icindeki parcalar kesilip ¢ikarilarak veya ses eklenerek
duzenlenebilir (YouTube'dan alinan ve ses eklenmesine izin vermeyen
materyaller haric). Aciklamalar da yapilabilir.

Taya's Sketches

Dijital cizimler yapmak icin kullanilan bir aractir. Fircalar, rothring, renkler,
seffaflik secenekleri, ekran kaydetme 06zelligi vb. icerir. Olusturulan
calismalar sulu boya, akrilik, pastel vb. gorinime sahiptir.
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Bamboozle

1000000'den fazla egitici oyun i¢ceren, oyun yoluyla 6grenmeye ¢cok uygun bir
platformdur. Yarismalar diizenlenebilecegi gibi bireysel olarak da
kullanilabilmektedir.

MapHub

MapHub, metinler, resimler, baglantilar vb. ekleyebileceginiz etkilesimli bir
haritadir. Uygulama sunlari saglar: -haritadaki noktalari isaretleme; -haritada
bazi alanlarin isaretlenmesi;

-resim ekleme;

-yonlendirme

Google Haritalar
Disiplinlerarasi ve disiplinlerarasi faaliyetlerde faydalidir. Bilgi, belgesel,
makale vb. ile zenginlestiriimis tematik rotalar olusturabilirsiniz.,

Calameo

Bu platform dijital dergiler, yayinlar, cevrimici kataloglar yayinlamak igin
tasarlanmistir. Baslangicta belge Word/PowerPoint'te taslagi hazirlanir,
ardindan PDF formatinda kaydedilerek platforma yuklenir. Yiklendikten
sonra belge cevrimici bir dergi olarak goéruntilenebilir.

Pearltrees

Pearltrees, farkli tirdeki kaynaklarin depolanabildigi sanal bir kitiiphanedir:
metinler, resimler, baglantilar, dosyalar, GIF'ler vb. Bunlar klasérler halinde
dizenlenebilir ve farkli cinazlardan kalici olarak erigilebilir. Baska bir kiginin
koleksiyonu da kullanilabilir.

Screencast-O-Matic

Arag, video kayitlari olusturmak icin kullantlir. Asagidaki secenekler
mevcuttur:

ekran kaydetme, kayitlari dizenleme, ekran gorunttst alma, agiklama
ekleme vb. Kayitlar video dosyasi olarak kaydedilebilir, baglantilar
paylasilarak paylasilabilir.

Mentimetre
Mentimetre anket olusturmak igin yaygin olarak kullanilan bir aragtir. Sinifta
ve dgrencinin o andaki bilgi dizeyini yansitan hizli, bigcimlendirici

degerlendirmeler icin kullanilabilir.
Co-funded by
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Eneriji verici egzersiz — 5 dakika

Temanin sunumu — 3 dk

EdPuzzle aracinin sunumu — 20 dk

"EdPuzzle ile kaynak olusturma" Alistirmasi - 30 dk
MapHub aracina genel bakis — 20 dk

"MapHub ile harita olusturma" Alistirmasi - 30 dk
Ozet — 7 dk

Degerlendirme — 5 dk

© N OAWNPE

Enerji Verici
Oturumun basinda katilimcilarin bir test cézmeleri gerekecektir.
Resimdeki tavsani bulmalari istenir.

https://greatnews.ro/imaginea-care-a-innebunit-internetul-tu-poti-gasi-iepurele-
ascuns-printre-pisici/

Konu sunumu
Egitmen dersin konusunu tanitir: Diger faydah araclar
Yetkinlikler:

EdPuzzle araciyla kaynak olusturma;
MapHub araciyla kaynak olusturma.
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Materyaller

Alistirma 1 - EdPuzzle Digistii bilgisayar,

projektor

ile bir kaynak olusturun

Bu alistirmada katilimcilar, kaynak olusturmak icin EdPuzzle aracini nasil
kullanacaklarini 6grenecekler. ilk béliimde egitmen bir videonun uygulamaya
nasil ytklenecegini ve videoya kesmeler yapilarak nasil miidahale edilecegini
gOstermektedir.

Daha sonra bir sinav olusturun, bir sinif olusturun ve elde edilen materyali
atayin. Daha sonra katilimcilar bu aragla bir kaynak olusturacaklar. Sonunda
galeri turu var.
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Materyaller

Alistirma 2 - MapHub Dizisti bilgisayar,

projektor

ile bir harita olusturun

Alistirmanin amaci katilimcilara MapHub uygulamasiyla nasil harita yapilacagini
ogretmektir.

Baslangicta egitmen haritayi ve olanaklarini sunar. Daha sonra katilimcilar 4
gruba ayrilir. Her grup sonunda sunacaklari bir harita olusturacaktir.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin

o https://lwww.youtube.com/watch?v=JGSOJrllydc
e https://www.youtube.com/watch?v=0QDb7_fhgtJA

Bilginin Biitiinlesmesionsolidation of Knowledge
Katilimcilar ayrica diger yararli ancak eszamansiz uygulamalari da

kesfedecekler. Bu aracglarin kullanimina iliskin egitimlere baglantilar alacaklar.
OnUmuizdeki oturumlarda belirsizlikler netlesecek.

Ozet

Bir dizi uygulamanin mufredat alanlarina gére gruplandirilacagi bir zihin haritasi
yapilacaktir.

Learning Domains

STEM AMGUSGE & LITERACY SO LAl AESTHETIC & PERSOMAL
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- : Elam Pelrey il Explin Onenbeard e e Explair Ae——
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- Lanva o 4 i Canva Genially Livres 1 [ayasul Pacdlet Canva
DAl IO Ckct
Jvevsork
Genially L e resg) Genially Livrasdg | i sy Li IL il Edpuzzle pagred Genialhy ! g
- SNCOTE
Wil O Laarm TR L y LEATTNr
i ; ativ Wizer.n l Oulzize LEBMMING 4 1 P & el g _ Bamboozie
ppty ~FE - SO Fo Pl g DS
- L _— ; MOTOR SKILLS = L
L Ti | i ’ I Flipgrid - [ | Flipi 'Il | 5
——" SITTF I Forms Edpuzzie MapHUD DEVELGPMENT PN Edlpuzzie
Edpuzzle Flipgrid Edpurzhe © alamizo Calamens Bamboozie Lanva Flipgrid Calamag ’ L";"':""
S RCLLNEE
oy t I L e &l santi 4 et adle e rr ok Menr
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Bilginin Butunlesmesi

Oturum degerlendirmesi

Katilimcilar Canva uygulamasiyla olusturulan bir geri bildirim formunu
dolduracak. Asagidaki sutunlari doldurmalari gerekecek:

-Neyi begendim

-Derinlestirmek istedigim sey

- Neyi sevmedim

https://www.canva.com/design/DAFhtE7MKic/9BKnoBM353ActAcZnGKgnw/edit
-

utm_content=DAFhtE7MKic&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&
utm_source=sharebutton

Degerlendirme
M3. Cevrimici egitim icin web araglari

Her 6gretmen iki ¢iktl yaratacaktir:
1. Egitim icerigi olusturmaya yonelik bir aracla hazirlanmis bir kaynak; 2.
Cevrimici degerlendirme araciyla yapilan bir test.
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) Modul 4
Ogrenci Motivasyonu
(Dijital Portfolyo araciligiyla)

Ortak - Better Future

Dijital Portféy kavrami, yalnizca 6grenci calismalarinin
toplanmasinin 6tesine gecer. Dlislinmeyi tesvik eden, biiyiimeyi
sergileyen ve dgrencinin yolculugunun bir kaniti olarak hareket
eden dinamik bir aractir.

Bu modiilde 6grencileri motive etmek icin dijital portféyler
olusturmanin, sirdiirmenin ve bunlardan yararlanmanin
inceliklerine dalin.

Bu dijital donisimiin, ilerlemeyi takip etme ve basari duygusu
asilama konusunda nasil cigir acici olabilecegini kesfedin.
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Ogrenci Motivasyonu orais

BETTER
FUTURE

(Dijital Portfolyo
araciligiyla)

Sevgili 6gretmenler,

Her 6grencinin calismasinin benzersiz bir sekilde parladigi Dijital Portfoyler
dinyasina adim atin. Bu modil, dijital portféyleri 6gretim yaklasiminiza entegre
etme strecinde size rehberlik etmek icin hazirlanmistir.

Uygulamal alistirmalar ve gercek diinyadan orneklerle, portfoyleri motivasyon
aracli olarak kullanmayi 6grenecek ve 6grencileri 6grenme yolculuklarinin
sorumlulugunu tstlenmeye tesvik edeceksiniz.

Bu dijital degisimi kucaklayalim ve her 6grencinin donim noktalarini birlikte
kutlayalim.
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Ders 1- Anahtar

Kelimeler:

D ij ita I PO |'_'|_:f0 |\[O I a r Dijital Portfolyolar, Ogrenci

Motivasyonu, Kendi

YOI U\IIa OgrenCi Kaderini Belirleme Teorisi,

Wizer.me, interaktif

H Ogrenme, Cevrimici Egitim,
MOtI\IaS\[OnU Nearpod, Sinif Katilimi

Ogrenme Hedefleri:

@ﬁrenme siirecinde 6grenci motivasyonunun onemini anlamak.
Ogrenci motivasyonunu artirmak icin dijital portfoylerin nasil
kullanilabilecegini 6grenmek.

Kendini Belirleme Kurami ve egitimdeki uygulamalarina asina olmak.
Wizer.me'nin sinif etkinliklerine etkili bir sekilde nasil dahil edilecegini
anlamak.

Cevrimici 6grenme ortaminda ogrencileri motive etmek igin pratik
stratejiler kesfetmek.
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Dijital Okuryazarlik On Degerlendirme Sinavi

Ydnergeler:

Asagidaki her ifade icin yeterliliginizi 0'dan 5'e kadar bir 6lgekte
derecelendirin; burada:

0 - Deneyim yok

1 - Temel bilgi

2 - Orta duzeyde yetenek

3 - Uzman

4 - Gelismis beceriler

5 - Uzman seviyesi

1.Dersleri diizenlemek ve materyal paylasmak icin Google Classroom gibi
cevrimici platformlari kullanabilirim.
2.Dijital portfolyolara ve egitimsel uygulamalarina asinayim.
3.0grencilerin 6grenimini degerlendirmek icin cevrimici testler, anketler ve
anketler olusturabilirim.
4.0grencilere dijital portfolyolarini gelistirmelerinde nasil rehberlik
edecegimi biliyorum.
5.Canva, Animoto vb. multimedya olusturma araclarini kullanabilirim.
6.0grenciler icin cevrimici 6grenme icerigini ve etkinliklerini
kisisellestirebiliyorum.
7.Dijital vatandaslik kavramlari ve givenli cevrimici davranisi tesvik etme
konusunda bilgiliyim.
8.Web araclarini kullanarak isbirligine dayali cevrimici 6grenme etkinliklerini
kolaylastirabilirim.
9. Dijital araclari kullanarak 6grencinin ilerlemesini etkili bir sekilde izleyebilir
ve degerlendirebilirim.
10. Ogrencilerle ve velilerle cevrimici platformlar aracihgiyla iletisim kurma
konusunda becerikliyim.
11.En son egitim teknolojileri ve dijital araclar hakkinda gtincel bilgilere
sahibim.
12.0Ogrencilerin ¢evrimici 6§grenme sirasinda karsilastiklari yaygin teknik
sorunlari giderebilirim.
13.1lgi cekici video dersleri ve podcast'ler gelistirme konusunda becerikliyim.
14.Cevrimici dersleri engelli 6grenciler icin nasil erisilebilir hale getirecegimi
biliyorum.
15. Oyunlastiriimis cevrimici 6grenme icin Kahoot, Quizlet vb. dijital araclari

kullanabilirim.
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Puanlama:

0 - 20 puan: Baslangic - Temel dijital okuryazarlik becerilerini gelistirmeye
odaklanin.

21 - 40 puan: Orta - Temel bilgi ve beceriler Gzerine insa edin.
41 - 60 puan: Yeterli - Gelismis 6grenme icin dijital araglardan yararlanin.
61 - 80 puan: ileri Diizey - Daha derin 6grenme icin 6zel araglar uygulayin.

81 - 100 puan: Uzman - En iyi uygulamalari paylasin ve diger egitimcilere
mentorluk yapin.
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Teorik kisim

Bu modul temel bir sorunun temelini atarak basliyor: Dijitallesen diinyamizda
ogrenmeye yonelik ilgisizlik hala mevcut olabilir mi? Ogrencilerin kullanimina
sunulan ¢ok sayida cevrimici ara¢ varken katilimin istisna degil norm olmasi
gerektigini 6ne suruyor. Dijital portfdy, hem 6grencilere hem de 6gretmenlere
ogrenme sirecini takip etmek igin dinamik ve somut bir yol sunan bu
araclardan biri olarak 6ne cikiyor.

Modultn acikladigi gibi, dijital portféylerin etkinligi daha genis motivasyon
teorileriyle baglantilidir. Kendini Belirleme Teorisi'nden (SDT) yararlanarak
motivasyon teorisi sOylemin merkezi ilkesi haline gelir. Bu teori, 6zerklik,
yeterlilik ve iligkililige odaklanarak motivasyonun isledigi mekanizmalari
aydinlatir. Modul, bu psikolojik ihtiyaclarin egitim baglamiyla ilgisinin altini
cizerek, 6gretmenlerin bu ihtiyaclar karsilayarak icsel motivasyona olanak
sa@layan bir ortam gelistirebileceklerini 6ne surtyor.

Modul, dijital portfoéy yaklasiminin teorik temellerini daha da aciklayarak SDT
ilkelerini nasil somutlastirdigini gosteriyor. Portfolyolarin sundugu 6zerklik,
odgrenciler arasinda sahiplenme duygusunu beslerken, yeterlilik gostermeleri
de basari duygusunu asilar. Paylasilan portfolyolar araciligiyla, 6grencilerin
birbirlerinden 6grenmelerine olanak taniyarak bir baglilik duygusu
gelistirilebilir ve bdylece genel 6grenme deneyimi gelistirilebilir.
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Teorik kisim

Ancak modul, dijital portfoylere daha bilingli bir yaklasimin istenen sonuclari
vermeyecedini acikca ortaya koyuyor. Bu, portfoy kullanimi icin net hedefler
belirlemeyi, 6grencilerin ¢alismalarini se¢cmelerine yardimci olmayi ve dizenli
dusinmeyi tesvik etmeyi igerir. Portfoytin amacina bagh olarak (bir yansitma
aracl, Ust duzey calismalarin bir vitrini veya bir ilerleme izleyicisi olarak)
saglanan rehberlik farklilik gosterecektir.

Moddultn vurguladigi gibi, dizenli distinmenin dahil edilmesi, kisinin 6grenme
surecini daha derinlemesine anlamanin ayrilmaz bir parcasidir.

Modul daha sonra, motivasyon teorisi ile dijital portfdy uygulamasinin evliligini
somutlastiran etkilesimli bir ara¢ olan Nearpod'u iceren, tartisilan teorik
kavramlarin pratik bir uygulamasini sunar. Moduliuin gosterdigi gibi Nearpod,
SDT'nin ilkeleriyle uyumlu bir sekilde motivasyonu ve isbirligini tesvik ederek
dgrenme deneyimini gelistiriyor.

Ancak modul, teori ve pratik uygulamalarin sinirlarinin 6tesine gecerek
cevrimici bir 6grenme ortaminda motivasyonu surdirmenin daha genis
zorluklarini ele aliyor. Acik beklentilere, topluluk olusturmaya, esneklige ve
tutarh duygusal ve akademik check-in'lere duyulan ihtiyaci vurguluyor.

Son olarak modul, 6grencileri motive etmek icin konuya 6zel bir dizi 6rnek
sunar. Bilimdeki sanal laboratuvarlardan dil sanatlarindaki dijital hikaye
anlatimina kadar bu 6rnekler, motivasyon teorilerinin ¢esitli 6grenme
baglamlarindaki pratik uygulamasini gostermektedir. Modtl sona erdiginde,
dgrenci motivasyonunu artirmanin karmasik, ¢cok yonla bir caba oldugu,
ancak dogru teorik anlayis ve pratik araclarla bunun cok kolay ulasilabilir bir
basari oldugu ortaya c¢ikiyor.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Etkinlik 1: Wizer.me ile Ogrenme Deneyimlerini Kisisellestirme
Etkinlik 2: Wizer.me ile isbirligine Dayali Ogrenme

Etkinlik 3: Tarih ve Cografyay1 Ogrenmek icin Wizer.me'yi Kullanmak

Hedef: Kisisellestiriimis 6grenme deneyimleri ve isbirligi yoluyla 6grencileri
motive etmek ve etkilesime gecirmek icin Wizer.me'nin nasil kullanilabilecegini
anlamak.

Siire: 30-40 dk.

Sunulan Konular:

« Ogrenci Motivasyonunun Onemi
Egitimde Dijital Portfolyolar
Kendi Kaderini Tayin Teorisi
Dijital Portfoylerin Birlestiriimesi
Etkilesimli Ogrenme icin Nearpod'u Kullanma
Cevrimici Ogrenme icin Pratik Stratejiler
Ogrenci Katilimi icin Wizer.me'yi Kullanma
Motivasyon icin Konuya Ozel Ornekler

Gelistirilen Yetkinlikler:

Dijital portfolyolari sinifa dahil etme becerisi.

Ogrenci motivasyonunun ardindaki teorik cercevenin anlasiimasi.

ilgi cekici 6grenme materyalleri olusturmak icin Nearpod ve Wizer.me'yi
kullanma becerileri.

Cevrimici ortamda 6grencileri motive etmeye yonelik stratejiler gelistirebilme
becerisi.
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A|I§t|rm§. 1 - Wizer.me Materyaller
ile Ogrenme internet erigimi olan bir

. . = bilgisaya_r veya mobil
Denevl mlerlnl Bir wizec:!‘r:ze.hesabl.
Kisisellestirme

Adim Adim Rehberlik (6grencilere bu sekilde rehberlik edin):

1.Web tarayicinizi acin ve wizer.me web sitesine gidin.

2.Heniiz yapmadiysaniz bir hesap olusturun. Kaydolmak i¢in web sitesinin
talimatlarini izleyin.

3.Oturum actiktan sonra, 6zelliklerini tanimak icin platformu kesfedin.

4.1lgilendiginiz bir konu secin. Bu, okulda okudugunuz bir konudan kisisel bir
hobiye kadar herhangi bir sey olabilir.

5. Sectiginiz konuyla ilgili dijital calisma materyallerinizi olusturmaya baslayin.
Bu calisma sayfalari, bilgi kartlari veya diger kaynaklar olabilir. Unutmayin,
amag icerigi kisisel intiyaclariniza ve ilgi alanlariniza gére uyarlamakir.

6. Calismanizi kaydedin ve kendinizi rahat hissediyorsaniz kaynaklarinizi
platformdaki meslektaslarinizla paylasin.

7.0grenme ilerlemenizi takip etmek icin platformun sagladigi geri bildirimleri
ve ilerleme raporlarini kullanin.
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Materyaller

Alistirma 2 - Wizer.me

[ I |

internet erisimi olan bir

ile |§b_i|‘|lgll'le Da\[all bilgisayar veya mobil

cihaz.

Ogre n m e Bir wizer.me hesabi.

Bunun icin (sanal olarak veya sahsen) birlikte calisilacak bir grup 6grenci veya
arkadasa ihtiyac duyulacaktir.

Ogrenciler icin Adim Adim Rehberlik:

1.Web tarayicinizi acin ve wizer.me web sitesine gidin.

2.Hesabiniza giris yapin.

3.Sizin ve arkadaslarinizin Gzerinde calismak isteyecegi bir grup projesi secin.
Bu, yaklasan bir test icin bir calisma kilavuzu, igbirlik¢i bir arastirma projesi
vb. olabilir.

4.isbirligini gelistirmek icin platformun 6zelliklerini kullandiginizdan emin olarak
projeyi wizer.me'de olusturmaya baslayin. Ornegin kaynaklari paylasabilir,
roller atayabilir ve her tyenin katkilarini takip edebilirsiniz.

5.Proje bittiginde 6gretmeninizle veya daha genis wizer.me topluluguyla
paylasin.

6. Deneyimi yansitin. Grubunuzla neyin ise yaradigini ve bir dahaki sefere
nelerin gelistirilebilecegini tartisin.
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Materyaller

Alistirma 3 - Tarih ve

internet erisimi olan bir
bilgisayar veya mobil
cihaz.
Bir wizer.me hesabi.

Cografya Ogrenmek icin
Wizer.me'yi Kullanmak

Ogrenciler icin Adim Adim Rehberlik:

1.Web tarayicinizi acin ve wizer.me web sitesine gidin.

2.Hesabiniza giris yapin.

3. Kesfetmek istediginiz bir tarih veya cografya konusunu secin. Bu Antik
Yunan, Ulke Bayraklari ve Baskentleri vb. olabilir.

4. Etkilesimli calisma materyalleri olusturmak icin wizer.me'de bulunan araclari
kullanin. Ornegin, Yunan tarihinin bir zaman cizelgesini, bir Yunanistan
haritasini veya sanal bir Yunanistan turunu olusturabilirsiniz.

5. Alternatif olarak, cografya icin bayraklar ve buyuk harflerle ilgili bir test, bir
oyun veya bilgi kartlari veya kopya sayfalari gibi calisma yardimcilari
olusturabilirsiniz.

6. Materyallerinizi olusturduktan sonra bunlari galismak icin kullanin. isbirligine
dayali 6grenme icin bunlari akranlarinizla paylasin.

7.0grenme ilerlemenizi takip etmek icin platformun sagladigi geri bildirimleri
ve ilerleme raporlarini kullanin.
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Bilginin Butunlesmesi

Yansitma: Dijital Portfoy ile Ogrenci Motivasyonu

Wizer.me 6gretme ve ders planlama yaklasiminizi nasil etkiledi? Platformun
Ozellestirilebilir calisma materyalleri ve isbirligi araclari gibi 6zelliklerini g6z
onunde bulundurun.

Wizer.me'nin 6grenci katihmi ve 6grenimi tzerindeki etkisini disunin.
Ogrenciler bu dijital araca nasil tepki verdi ve onlarin 6grenme davranislarinda
ne gibi degisiklikler gbzlemlediniz?

Tarih veya Cografya gibi 6grettiginiz konularda 6grencilerin anlayisini
gelistirmede Wizer.me'nin rolinu degerlendirin. Wizer.me bu 6grenme
baglamlarinda ne gibi spesifik faydalar sundu?

Degerlendirme Sorusu:

Wizer.me ile ilgili deneyimlerinizi degerlendirdiginizde, bu aracin gelecekteki
ogretim stratejilerinizi gelistirecegini nasil gériyorsunuz? Karsilastiginiz
avantajlari ve zorluklari g6z éntinde bulundurun. Daha derin 6grenci katilimini
tesvik etmek ve isbirligine dayali bir 6grenme ortamini tesvik etmek icin bu
programin 6zelliklerinden nasil yararlanabilirsiniz? Yalnizca 6grencinin
ogrenmesi Uzerindeki etkiyi degil, ayni zamanda is yukunizu hafifletme veya
dgretme surecinizi gelistirme potansiyelini de dikkate almay! unutmayin.
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Ders p - Anahtar

o~ b u EEN KEIimE|er:
OgrenCI DIJ I_tal Dijital portfoyler,
doniistiiriticli 6grenme,

PO I‘th\['EI‘ine "i'.ikil'l ogrenci ajansi, 6zgiin

degerlendirme, yagsam

Ta m KI |a\lU y 4 boyu beceriler

Ogrenme Hedefleri:

Dijital portfoylerin 6grenciler icin donistiriicii 9grenme deneyimlerini
nasil destekledigini anlayin

Portfolyolarin 6grenci eylemliligini, motivasyonunu ve 6grenme
derinligini artirma potansiyelini tanimak

Degerlendirmeyi, geri bildirimi ve akademik biiyiime takibini
gelistirmek icin portfoyleri uygulamaya yonelik somut stratejileri
ogrenin

Portfolyolarin dijital okuryazarhk, cevrimici varlik yonetimi ve
teknolojik yeterlilik gibi gercek diinya becerilerini nasil gelistirdigine
dair fikir edinin

Co-funded by
the European Union



Portféy Uygulamasi icin Kapsamli Yol Haritasi

Ogrenci Dijital Portfoyleri Tam Kilavuzu, egitimcilere dijital portfyleri
basariyla uygulamaya yonelik kapsamli ve ¢ok yonlu bir kilavuz sunar.
Uzmanlar Ronnie Burt ve Kathleen Morris tarafindan yazilan metin, temel
portféy kavramlarini kapsamli bir sekilde ele aliyor, teorik temellere ve pratik
hususlara derinlemesine daliyor. En 6nemilisi, portfoy tirlerinden ve platform
seciminden degerlendirme, motivasyon ve mahremiyete kadar egitimde
portféy uygulamasinin tim yonlerini inceliyor.

Kapsamli kapsam, okuyucularin portfolyolara iliskin buttinlesik bir anlayis
kazanmalarina olanak tanir ve uygulamayi guvenle Ustlenmeleri icin onlari
bilgiyle donatir.

Bu sadece dijital portfolyo kavrami ve uygulamasina iliskin kapsamli bir
rehber degil,_ayni zamanda her bélimun altindaki bir¢ok egitimsel referansin
deposudur.

Buradan erisin: https://campuspress.com/student-digital-portfolios-guide/
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Donustliriicti Egitimsel Degerin Vurgulanmasi

Kilavuzun ilgi ¢ekici vurgularindan biri, portfdylerin muazzam egitimsel
degerini nasil 6ne cikardigidir. Portfolyolarin 6grenci katilimini nasil
gelistirdigini, daha derin 6grenmeyi nasil tesvik ettigini ve zaman icinde
akademik buyldmenin izlenmesini nasil mumkun kildigini acikhyor.
Portfolyolarin degerlendirme ve geri bildirimi donustirme potansiyeli de
vurgulanmaktadir.

Ayrica metin, portfolyolarin ev-okul baglantilarini nasil gelistirebilecegini ve
ogrencilere gercek diinya becerileri kazandirabilecegini gosteriyor. ikna edici
ornekler ve tartismalar sayesinde okuyucular, portfolyolarin etkilesim,
derinlemesine disiinme ve 6zgin 6grenme icin gicli araclar oldugunu
anlyor.

Egitimcileri Somut Uygulama Stratejileriyle Donatmak

Pratik diizeyde, kilavuz egitimcilere portfolyolari etkili bir sekilde uygulamaya
yonelik somut stratejiler ve tavsiyeler sunmaktadir. Platform se¢ciminden
degerlendirme listelerinin tasarlanmasina, gizliligin yonetilmesine ve
multimedya eserlerinin dahil edilmesine kadar metin, kritik uygulama
konularini ayrintih olarak ele almaktadir. Degerlendirme listesi sablonlari,
degerlendirme modelleri ve kaliteyi yansitmaya yonelik ipuclari, portfoy
tasarimi icin uygulanabilir fikirler saglar.

Ayrica motivasyon ve okul kiltirintn incelenmesi okuyuculara basariyi

destekleyecek bir cerceve sunar. Hem teori hem de pratige titizlikle
odaklanan rehber, portféy uygulamasi icin vazgecilmez bir kilavuz saglar.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Ders Plani (Kendi kendine 6grenme icin):
1.Kaynak ve Portfoylere Giris (10 dakika)
2.E-Rehberin Okunmasi (35 dakika)
3.Uygulama Stratejilerinin Analizi ve Ornekler (10 dk)
4.Katihmcilarin Baglaminda Portfolyolar Uzerine Disuinceler (10 dakika)
5. Platformlarin incelenmesi ve Gizlilik Hususlari (15 dakika)
6. Bilginin Birlestiriimesi (15 dakika)
7.Sonu¢ ve Sonraki Adimlar (5 dakika)

Gelistirilen Yetkinlikler:

« Dijital portfoyleri donisimsel 6grenme araclari olarak kullanma becerisi

« Ogrenci eylemliligini, motivasyonunu ve 6grenme sonuglarini artirmak igin
portfdy uygulama becerileri

« Portfolyolar araciligiyla akademik btiyimenin daha yuksek dizeyde
degerlendirilmesi, geri bildirimi ve izlenmesine yonelik stratejiler

« Portfolyo calismasi yoluyla dgrencilerin gercek dinya becerilerini gelistirme
kapasitesi
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Bilginin Butunlesmesi

Yansima: Dijital Portfoylerin Dénustiirliicii Potansiyeli

Bu e-rehberi okumak dijital portfoyleri uygulamaya bakis acinizi nasil etkiledi?
Portfolyolarin degerlendirmeyi, geri bildirimi ve akademik biyime takibini
donustirme potansiyelini nasil vurguladigini dasundn.

Dijital portfoylerin 6grenci motivasyonu ve baglaminizdaki 6grenme derinligi
tzerindeki etkisini distnin. Ogrenci katihminda ve sonuclarinda ne gibi
degisiklikler gozlemleyebilirsiniz?

Portfolyolarin dijital okuryazarlik, ¢cevrimici varlik yonetimi ve teknolojik yeterlilik
gibi gercek dinya becerilerini gelistirmede oynayabilecegi rolu degerlendirin.
Portfolyolar 6grencilere ne gibi uzun vadeli faydalar saglayabilir?

Degerlendirme Sorusu:

Bu e-rehbere dayanarak dijital portfolyolarin gelecekteki 6gretim stratejilerinizi
ve ortaminizi gelistirecedini nasil dustntyorsunuz? Ogrenci katilmi, 6zgiin
6grenme ve zaman igindeki akademik blylmeyi takip etme acisindan
avantajlari goz onunde bulundurun. Portfolyolar is yukintzi nasil hafifletebilir
veya pedagojik yaklasiminizi nasil gelistirebilir? Hangi uygulama zorluklarinin
asiimasi gerekir?
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Modul 5
Ebeveyn Katilimina yonelik
isbirlikci faaliyetler

Ortak - SMART IDEA

Ebeveynler bir cocugun egitiminde vazgecilmez bir rol oynar ve
onlarin katilimi 6grenme deneyimini d6nemli dlclide artirabilir.

Bu modiil, okul ve ev arasindaki boslugu kapatmak icin
tasarlanmis isbirlikci faaliyetler alanini arastirir. Biitiinsel bir
egitim ortamini tesvik ederek ebeveynleri aktif olarak dabhil
etmeye yonelik stratejileri, araclari ve teknikleri kavrayin.

b
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Ebeveyn Katilimina

yonelik isbirlikgi
faaliyetler

Sayin Egitimci,

isbirliginin giictine inanan bir modiile hos geldiniz. Ogretmenler olarak,
ebeveynlerin katiliminin 6grencinin gelisimi Gzerindeki derin etkisini siklikla
gOruyoruz. Bu modul, egitimciler, 6grenciler ve ebeveynler arasindaki bagi
guclendirmek icin bir dizi etkinlik ve strateji sunar.

Gelin hep birlikte, genc beyinlerin yetistiriimesinde herkesin tizerine diseni
yaptigi uyumlu bir 6grenme ortami yaratalim.
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Anahtar
Kelimeler:

D ers 1 - Veli-Ogretmen iletisimi,

Veli Katilimi,

E bE\IE\[n Katl I | m | na Savunuculuk, Isbirligi,

Dijital Araclar,

Yonelik isbirlikci
_ Goog_le. Drive, Wizer,
Faaliyetler Basmboorle, Phckers,
Genial.ly, Ogrenme

Ortami, Akademik Basari,
Kilttirel Duyarhhk.

Ogrenme Hedefleri:

Ebeveyn katiliminin egitime dnemini ve bunun ¢ocugun akademik
basarisi Gizerindeki etkisini anlamak.

Egitimcilerle acik ve etkili iletisimi gelistirmenin ve siirdiirmenin
yollarini kesfetmek.

Bir cocugun 6grenmesini desteklemek icin egitimcilerle aktif olarak
nasil isbirligi yapilacagini 6grenmek.

Cocugun okuldaki ihtiyaclarini karsilamanin etkili yollarini anlamak ve
ogrenmek.

Canva, Google Drive, Wizer, Quizizz, Kahoot, Baamboozle, Plickers,
Genial.ly vb. dijital araclara ve bunlarin bir cocugun 6grenmesini
desteklemek icin nasil kullanilacagina asinalik kazanmak.
Veli-ogretmen isbirligindeki potansiyel zayifliklari tartismak ve ele
almak ve ortakhig giiclendirmek icin ¢coziimler onermek.
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Kisisellestirilmis Ogrenme Yollari
Ogrenmeyi her katihmcinin 6gretim baglamina gére daha da uyarlamak icin
bu moddil kisisellestirilmis 6grenme yollari sunar:

1.Ders 1, tum konulara ve yas gruplarina uygulanabilen, ebeveynleri dahil
etmeye yonelik stratejiler ve araclara genel bir bakis saglar.

2.Ders 1'i tamamladiktan sonra katilimcilar asagidaki alistirmalari
tamamlamay! secebilirler:

3.Ders 2:

Alistirma 1: Konuya Ozel Ornekler - Matematik

Alistirma 2: Konuya Ozel Ornekler - Bilim

Alistirma 3: Konuya Ozel Ornekler - Diller

Alistirma 4: Konuya Ozel Ornekler - Tarihce

Alistirma 5: Konuya Ozel Ornekler - Sanat/Muizik

Bu kisisellestiriimis dersler, ebeveynleri belirtilen konuya dahil etmek igin
odaklanmis stratejiler ve 6rnekler saglar. Katilimcilar 6grettikleri konuya
uygun dersi secebilirler.

Moddl, 6grencilerin akademik baglama gore yollarini 6zellestirmelerine
olanak taniyarak cesitli ihtiyaclari karsilar. Katilimcilar, 6gretim
uygulamalariyla en alakali icerige verimli bir sekilde odaklanabilirler. Bu
uyarlanabilir yaklasim 6grenmenin uygulanabilirligini ve etkisini artirir.
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Teorik kisim

Bu modiil Ebeveyn-Ogretmen iletisiminin temel 6neminin arastiriimasiyla
baslar. Yz ylze toplantilar, telefon gériismeleri, e-postalar veya kisa
mesajlar gibi ¢esitli kanallar yoluyla kolaylastirilan diizenli ve acik iletisime
duyulan ihtiyaci vurgular. Bu surekli bilgi alisverisi, ebeveynlerin cocuklarinin
akademik gelisimi hakkinda giincel bilgi sahibi olmalarina ve ek destek
gerektiren alanlardan haberdar olmalarina olanak tanir. Modulde agiklandigi
gibi, cocugunuzun 6gretmenleriyle dizenli iletisim, ebeveyn katiliminin
dgrencinin akademik basarisi Gzerindeki olumlu etkisini 6nemli 6lgctide etkiler.

Modul daha sonra ¢cocuklarinin 6grenmesini desteklemek icin 6gretmenlerle
birlikte ¢calisan ebeveynlerin roltind tartismaya devam ediyor. Bu, veli-
ogretmen konferanslarina katilmak, sinifta gonalli olmak veya okul
etkinliklerine katilmak gibi pratik yonleri icerir. Modul, bu eylemlerin 6neminin
altini giziyor; cunki bu eylemler ebeveynlere yalnizca cocuklarinin akademik
gelisimi hakkinda daha derin bir anlayis saglamakla kalmiyor, ayni zamanda
cocuklarinin egitimine katilim ve baglhlik konusunda olumlu bir 6rnek
olusturuyor.

Daha sonra modul, ebeveynlerin ¢ocuklarinin okuldaki ihtiyaglarini nasil
destekleyebileceklerini arastiriyor. Ebeveynlerin, cocuklarinin okulda gerekli
deste@i alamadigini hissetmeleri durumunda atabilecekleri adimlari dneren
metodolojik bir yaklasim saglar. Bu, endiselerin 6gretmenlerle tartisiimasi,
okul muduarine iletiimesi ve en sonunda gerekirse bélge mudurine
ulasiimasiyla baslar. Modiil, bu sire¢c boyunca kibar ve saygili kalmanin
onemine guclu bir vurgu yapmaktadir.

Modul ayrica ebeveynlerin cocuklarinin egitim ihtiyaclarina aktif olarak
katilmak icin kullanabilecekleri cesitli dijital aracglari da tanitmaktadir.
Ogrenme sablonlarini bulmak icin kullanilabilecek Wizer ve Canva gibi
araclari vurgular. Ayrica modul, Quizizz, Kahoot, Baamboozle, Plickers ve
Genial.ly gibi sinav tabanli oyunlarin yani sira Jigsaw ve Blended Play gibi
diger araclar tanitarak oyunlastirmanin egitimdeki roltiine dikkat ¢ekiyor.
Modul ayni zamanda Google Drive'in bir gocugun notlarini, 6devlerini ve ev
Odevlerini izlemek icin degerli bir ara¢ oldugunu da tanitiyor.
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Sonraki bolimlerde modul, 6gretmen-veli isbirligindeki potansiyel zayifliklarin
nasil asilabilecegi konusunu ele aliyor. Acik iletisim kurallarinin olmayisi ve
kulttrel veya dil engelleri gibi olasi zayif alanlari belirler. Moddll, iletisim igin
net protokoller olusturmak, ¢eviri hizmetleri sunmak, 6gretmenlere kultirel
duyarhlik egitimi vermek ve okul toplulugunun cesitliligini kutlayan etkinlikler
duzenlemek gibi pratik ¢éztmler 6nerir.

Son olarak modul, ebeveynler ve dgretmenler arasinda sorunsuz bir iletisim
saglamak icin iletisim kurallarinin olusturulmasini 6nererek sona ermektedir.
Duzenli ve proaktif iletisim, mahremiyete saygl, profesyonellik ve geri
bildirime aciklik icin yonergeler 6nerir. Modul, ebeveynler ve 6gretmenler
arasinda saglikl, tretken ve karsilikli yarara dayal bir iliski gelistirmek i¢in bu
yonergelerin uygulanmasini vurgulayarak sona ermektedir.
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Kisisellestirilmis Arac ve Strateji Secimi

Ebeveynleri cocuklarinin egitimine nasil aktif olarak dahil edeceklerini
disunurken, belirli baglama gore kisisellestiriimis arag ve stratejilerin
secilmesi 6nemlidir. Bu kisisellestiriimis yaklasima birka¢ temel faktor
rehberlik etmelidir:

Ogrenci Yas Grubu: Ogrencilerin gelisim asamalarina ve olgunluk
duizeylerine uygun araglari belirleyebilir. Ornegdin, Kahoot araciligiyla
oyunlastirma ilkokul 6grencileri icin daha uygun olabilirken, lise 6grencileri
Google Drive gibi ortak ¢calisma araclarindan daha fazla yararlanabilir.

Konu Konusu: Anlamli bir katihm saglamak icin araclar mifredat icerigiyle
uyumlu olmalidir. Bir cografya dersi icin, interaktif sanal turlar olusturmak
amaclyla MapHub'u kullanmak etkili olabilir. Biyoloji dersi icin PhET
simulasyonlari gibi aracglar daha uygun olabilir.

Ogrenme Hedefleri: Gelistiriimesi istenen beceri ve bilgi, takim sec¢imine bilgi
vermelidir. Elestirel diusiinme temel hedefse tartisma forumlari veya Padlet
gibi araclar uygun olabilir. Onemli bilgilerin ezberlenmesi igin Quizlet bilgi
kartlari daha uygun olabilir.

Ebeveyn Tercihleri: Ebeveynlerin teknoloji konusundaki rahatlik diizeylerini
ve katilhm istekliligini g6z 6ntinde bulundurun. Sanal topluluklarin yani sira
ylz yize atlye calismalari gibi farkl tercihleri karsilamak icin birden fazla
secenek sunun.

Egitimciler, stratejik ve kisisellestirilmis bir yaklasim benimseyerek, ebeveyn
katilimina yonelik kendi benzersiz baglamlarina gére uyarlanmis arac ve
stratejiler secebilirler. Bu, aktif veli katilimi olasihigini artirir ve sonucta
ogrenci ciktilarina fayda saglar.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi

Uygulama etkinligi: Canva Flashcards

Amag: Egitim deneyimlerini gelistirmek ve egitimlerini desteklerken bir bag
gelistirmek icin ebeveynler ve ¢cocuklar arasindaki isbirligini tesvik etmek.
Sure: 40 dk

Sunulan Konular:

Ebeveyn-6gretmen iletisiminin hayati rolt ve bunu sirdirmek icin pratik
stratejiler.

Ebeveyn-6gretmen konferanslarina katilmak, gonullii olmak ve okul etkinliklerine
katilmak dahil olmak Gzere, ebeveynlerin cocuklarinin 6grenmesini aktif olarak
destekleme yollari.

Ebeveynlerin, ¢cocuklarinin okuldaki ihtiyaclarint savunmalari icin atilacak
adimlar.

Ogrenmeyi ve etkilesimi desteklemek icin Canva, Google Drive, Wizer, Quizizz,
Kahoot, Baamboozle, Plickers ve Genial.ly gibi dijital araclari kullanin.

Aclik iletisim protokolleri olusturmak ve kulttrel/dil engellerini ele almak gibi,
ogretmen-veli isbirligindeki zayifliklari gidermeye ve bunlarin tstesinden
gelmeye yonelik stratejiler.

Ebeveynler ve 6gretmenler arasinda acgik, saygil ve profesyonel iletisim
kurallarinin 6nemi.

Gelistirilen Yetkinlikler:

Pratik iletisim becerileri: Ogretmenlerle acik, diizenli, saygili ve profesyonel
iletisimin surdurtlmesi.

Savunuculuk becerileri: Bir cocugun okuldaki ihtiyaclarini etkili bir sekilde
savunabilme becerisi.

Dijital okuryazarlk: Cocugun 6grenmesini desteklemek icin dijital araclari ve
oyunlari anlamak ve kullanmak.

isbirlikci beceriler: Ogretmenler ve okul personeli ile etkili bir sekilde isbirligi
yapabilme becerisi.

Kultarel duyarhhk: iletisimdeki potansiyel kiiltiirel/dil erﬂ ve bunlari

Co-funded by
asmanin yollarini anlamak. e Eistograan Unilon



Materyaller

AI |§t| rma 1 - ca nva Diziistii bilgisayar, video

projektorii, ekran,

FIaShca rds (internet erisimi ve Canva

hesabi olan bir bilgisayar
veya akilli telefon)

Bu etkinlikte Canva'nin ¢cevrimici egitim kaynaklari olusturma araci olarak
kullanimini kesfetmeyi amaclhyoruz. Bu, sinifinizda dijital isbirligini ve iletisimi
kolaylastiracaktir. Canva Flashcards ile 6gretmenler sinifta 6grenilen bilgileri
ezberlemek icin ilgi ¢ekici yollar tasarlayabilir.

60 dakikadan kisa suren bu aktivite sirasinda asagidakilere yonlendirileceksiniz:

1.Canva'yi acin ve bilgi karti sablonunu secin.

2.Cocugunuzun su anda okulda 6grendikleriyle uyumlu bir konu segin.

3.Cocugunuzla birlikte secilen konuyla ilgili bilgi kartlari olusturun. Ebeveynler
icerigi saglarken, cocuklar da tasarim konusunu ele alarak 6grenmede
sahiplenme duygusunu ve zevki tesvik edebilirler.

4.Calismak icin bilgi kartlarini kullanin, stireci etkilesimli ve eglenceli hale
getirin,

5.Beklenen sonuglar:

6. Ebeveynler dijital ara¢c Canva'ya ve bunu cocuklarinin 6grenmesini
desteklemek i¢in nasil kullanacaklarina asina olacak.

7.Ebeveynler ve ¢ocuklar, gelecekteki calisma oturumlarinda kullanmak Uzere
bir dizi bilgi kartina sahip olacaklar.

8. Etkinlik, ebeveynler ve ¢ocuklar arasinda eglenceli bir bag kurma deneyimini
tesvik edecek ve ayni zamanda destekleyici bir 6grenme ortamini da tesvik
edecektir.

Bu aktivitenin sonunda Canva ve Flashcards'in egitimi nasil
dijitallestirebilecegini ve ezberlemeyi nasil eglenceli hale getirebilecegini net bir
sekilde anlamalisiniz.
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Bilginin Butunlesmesi

Yansitma: Ogrenci Katilimi igin isbirlikci Faaliyetler

Canva Bilgi Kartlarinin kullanimini iceren pratik goérevlere kendinizi kaptirdiktan
sonra, deneyimleriniz Uzerinde derinlemesine dusinmenizi dneririz. Bu dijital
kaynaklar pedagojik stratejilerinize etkili bir sekilde nasil dahil edilebilir?
Faaliyetler sirasinda hangi potansiyel avantajlari ve zorluklari fark ettiniz?

Degerlendirme Sorusu:

Canva Bilgi Kartlari ile ilgili deneyimlerinizi g6z 6ntinde bulundurarak, bu
araclarin 6gretim yontemlerinizi gelistirebilecegini ve 6grenci katihmini nasil
tesvik edebileceqini distniyorsunuz? Uygulamali aktiviteler sirasinda
karsilastiginiz avantajlari ve zorluklari géz dntiinde bulundurmayi unutmayin.
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Anahtar
Kelimeler:

Dersz- Veli-Ogret iletisimi
. . eli-Ogretmen iletisimi,
Ebevevn Katlllml |G|n Veli Katilimi,

Savunuculuk, isbirligi,
T Dijital Araclar,
Konuya Ozel Stratejiler e
ogrenme, kisiye ozel
katilim, akademik
konular, gercek diinyadan
ornekler

Ogrenme Hedefleri:

® Ebeveynleri belirli akademik konulara dahil etmek icin 6zel stratejiler

ve araclar saglayin
® Matematik, Fen Bilimleri, Tarih vb. konularda ebeveynlerin katilimi

icin Canva, Kahoot vb. araclardan yararlanmanin pratik orneklerini
gosterin.
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Teorik kisim

Kisisellestiriimis bir yaklasim benimsemek ve katilim stratejilerini akademik
konulara gore uyarlamak, daha anlamli ebeveyn katilimina olanak tanir.
Ebeveynlerin katilimina yonelik 6zellestiriimis, konuya 6zel 6rnekler
saglamak icin asagidaki araclardan yararlanilabilir:

Canva - Bu Ucretsiz grafik tasarim araci, matematiksel kavramlari gorsel
modeller araciligiyla agiklamak igin kullanilabilecek bilgi kartlari gibi
Ozellestirilebilir sablonlar sunar. Resimler, sekiller ve metin gibi 6zellikler
ogretmenlerin ebeveynler icin demo egitim kaynaklari olusturmasina olanak
tanir.

PhET Etkilesimli Simulasyonlar - Bu Ucretsiz fizik, biyoloji, kimya ve
matematik simulasyonlari, etkilesimli sanal laboratuvarlar ve gorsellestirmeler
araciliglyla kavramlari hayata gegcirir. Ogretmenler simulasyonlar tizerinde
ishirligi yaparak ebeveynleri deneysel bilim 6grenimine dahil edebilir.

Quizlet - Bu Ucretsiz platform, 6gretmenlerin terimler, tanimlar ve multimedya
iceren etkilesimli calisma setleri olusturmasina olanak tanir. Bilgi kartlari gibi
farkh calisma modlari, kelime dagarcigi pratigini son derece ilgi ¢ekici hale
getirir. Setler kisisellestiriimis dil 6grenme kaynaklari olarak ebeveynlerle
paylasilabilir.

TimeGraphics - Bu web tabanli arag, etkinlikler, resimler, videolar ve daha
fazlasiyla etkilesimli zaman cizelgeleri olusturmaya olanak tanir.
Ogretmenler, ebeveynleri tarihsel kavramlari kesfetmeye dahil etmek igin
kapsamli gorsel tarihler gelistirebilir.

ArtSteps - Bu ara¢ 6gretmenlerin resimler, videolar, sesli rehberler ve
metinlerle sanal sanat galerileri dilizenlemesine olanak tanir. interaktif
izlenecek yollar, ebeveynlere farkli tarz ve hareketlerdeki sanat eserlerine ilgi
cekici erisim saglar.

Co-funded by
the European Union



Ders Plani

Oturum Dagilimi
1.Konuya Ozel Ebeveyn Katilimina Giris (5 dakika)
2.Matematik Katilim Ornekleri - Canva ile Ortak Bilgi Kartlari (10 dakika)
3.Bilimle Etkilesim Ornekleri — PhET Similasyonlari (10 dakika)
4. Tarih Etkilesimi Ornekleri — TimeGraphics ile Etkilesimli Zaman Cizelgeleri
(10 dakika)
5. Dil Etkilesimi Ornekleri — Quizlet ile Kelime Bilgisi Oyunlari (10 dakika)
6. Sanat/Miizik Etkilesimi Ornekleri — ArtSteps ile Sanal Galeriler (10 dakika)
7.0zel Stratejiler Uzerine Tartisma ve Dusiinme (10 dakika)

Gelistirilen Yetkinlikler:
o Akademik konulara dayali olarak ebeveynlerin katilimini saglamak igin
kisisellestiriimis stratejiler gelistirebilme becerisi
« Ozel ebeveyn katilimi icin Canva, Kahoot, PhET vb. araclardan yararlanma
becerileri
o Konuya 6zgu etkin katilimi gostermek icin gercek dunyadan ilgili 6rnekler
saglama kapasitesi
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Materyaller

Alhstirma 1 - Canva ile

Diziistu bilgisayar, video

Demo Matematik Bilgi projektdril, ekran,

(internet erisimi ve Canva

Kartlari Olugturma @ ™S00t

Bu alistirmada, ebeveynleri 6grenme etkinliklerine dahil etmek icin kullanilabilecek
demo matematik bilgi kartlari olusturmak icin Canva'yi kullanma alistirmasi
yapacaksiniz.

Ayrintili adimlar:
1.Canva'yi acin ve "Flashcard" sablonunu secin
2.Kesirler, geometri, cebir vb. gibi sinif diizeyindeki mufredatiniza uygun bir

matematik kavrami secin.

3.Ebeveynler icin matematik kavramlarini agiklayan ornek bilgi kartlari olusturun
4.Kavramlari gostermek icin cizelgeler, sekiller, say1 dogrulari vb. gorselleri kullanin.,
5. Terimleri ve kavramlari kisaca tanimlayan aciklayict metin ekleyin
6. Ebeveynlerin bilmesi gereken énemli konulari kapsayan 5-10 bilgi karti olusturun

Ebeveynleri dahil etme adimlari:

1.isbirligine dayali 6grenmeyi tesvik etmek icin tamamlanan bilgi kartlarini demo
olarak ebeveynlerle paylasin

2. Etkinlik ve Flashcard icerigi hakkinda ebeveynlerden geri bildirim toplayin

3.Bilgi kartlarini gelistirmek ve gelecekteki ebeveyn katilimi kaynaklari i¢in bir rehber
olarak geri bildirimi kullanin

4.Sonugclar:

5.Demo egitim kaynaklari olusturmak icin uygulamali Canva becerileri

6.isbirlikci matematik etkinlikleri araciligiyla ebeveynleri dahil etme becerisinin
gelistiriimesi

7.Ebeveynlerin katilimini saglayacak etkili kaynaklarin tasarlanmasi konusunda
gorusler toplandi

Sonugclar:
o Ebeveynlere yonelik hedefli matematik kaynaklari olusturmak icin uygulamali
Canva becerileri
o Ebeveynlerin kesir kavramlarina katilimini saglama konusunda gelismis beceriler
o Ebeveyn geri bildirimlerine dayali olarak iyilestirilmis icerik
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Alistirma 2 - "Enerji Materyaller
Ka\[ka\[ PaI‘kI" Ph ET Diziistii bilgisayar, video

projektorii, ekran,

Bi I i m/ Fi y 4 i k (internet erisimi olan bir

bilgisayar veya akilli

Simulasyonu seiston)

Bu aktivitede eneriji ile ilgili kavramlart kesfetmek icin "Enerji Paten Parki" PhET
simulasyonunu kullanacagiz.

Detali Adimlar:

1.Web sayfasina git https://phet.colorado.edu/en/simulation/energy-skate-park

2."Enerji Kaykay Parki" similasyonunu acgin

3.Bilesenleri birlikte gézden gecirin — rampalar, pistler, patenciler vb.

4.Temel bir rampa ve parkurla baslayin. Patencinin hareket ederken kinetik ve
potansiyel enerjisini gbzlemleyin.

5.Surtinmesiz yizeyler gibi 6zellikler ekleyin ve yer ¢cekimini degistirin. Bunun
patencinin enerjisini nasil etkiledigini tartisin.

6.Rampa yukseklikleri ve boyutlariyla denemeler yapin. Patencinin kinetik
enerjisinin nasil degistigini karsilastirin.

7.Enerji dagihmlarini gorsellestirmek icin cubuk grafigi ve pasta grafigini
kullanin.

8.Enerji grafiklerine dayanarak patencinin hizini ve konumunu tahmin etmeye
calisin.

9.Enerjinin korunumu gibi kavramlari uygulayarak kendi kaykay parki
dUzenlerinizi tasarlayin.

Ebeveynlerle Adimlar:
1. Simulasyonu/simtlasyonlari 6grendikten sonra baglantiyi/baglantilari
ebeveynlerle paylasin
2.Yukaridaki adimlara dayanarak ebeveynlere bunu evde nasil yapacaklari
konusunda rehberlik edin.

Sonuclar:
o Enerji thrlerinin ve donistmlerinin daha iyi anlasiimasi.
 Etkilesimli bilim 6grenimi icin uygulamali PhET simulasyonlari.
e Deneyler yoluyla temel fizik kavramlari hakkinda isbirlik¢i 6grenme.
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Alistirma 3 - Quizlet ile Materyaller
Ingilizce Kelime Bilgisi Diziistii bilgisayar, video

: . _ projektord, ekran,
(Internet erisimi olan bir
Ge' I§tII‘ITIE bilgisayar veya akilli
telefon)

Bu alistirmada, ebeveynleri cocuklarinin ingilizce kelime dagarcigin
gelistirmeye tesvik edebilecek etkilesimli kelime ¢alisma setleri olusturmak igin
Quizlet'i kullanacaksiniz.

Detayli Adimlar:

1.Web sitesine git www.quizlet.com ve bir egitimci hesabi acin

2. Sifatlar, edatlar, deyimler vb. gibi sinif diizeyindeki mifredatiniza uygun bir
kelime konusu secin.

3.Konuyla ilgili 10-15 temel terim ve tanim iceren bir Quizlet calismasi
olusturun

4.Gorsel 6grenmeyi gliclendirmek icin ilgili gorselleri ekleyin

5.Bilgi kartlari, 6grenme, yazma, heceleme ve test etme gibi farkl calisma
modlarini etkinlestirin

Ebeveynlerle Adimlar:
1.Yayinlanan kelime bilgisi calisma setini ebeveynlerle paylasin
2.1lgi cekici kelime alistirmalari igin Quizlet'in etkilesimli modlarini kullanma
konusunda ebeveynlere rehberlik edin
3. Etkinlik ve kelime seti icerigi hakkinda ebeveynlerden geri bildirim alin
4.Quizlet kaynaklarinizi ve kelime ogretiminizi gelistirmek icin elde ettiginiz
bilgileri kullanin

Sonuclar:
« Quizlet ile kisisellestiriimis ingilizce kelime 6grenme kaynaklari gelistirildi
o Ebeveynleri etkilesimli kelime dagarcigi olusturma etkinliklerine dahil etme
becerisinin gelistiriimesi
o Ebeveyn geri bildirimlerine dayali olarak iyilestiriimis kelime 6gretimi ve
kaynaklar
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Alistirma 4 - Materyaller
Ti m EG I:-a p h ics i Ie Ta ri h i Diziisti bilgisayar, video

- _ projektord, ekran,
(Internet erisimi olan bir
OgrenmEk bilgisayar veya akilli
telefon)

Bu alistirmada, ebeveynleri tarih kavramlarini 6grenmeye tesvik edebilecek
etkilesimli zaman cizelgeleri olusturmak icin TimeGraphics'i kullanacaksiniz.

Ayrintih Adimlar:
1. https://www.time.graphics adresine gidin ve bir hesap olusturun
2.Eski uygarliklar gibi mufredatinizla alakali tarihi bir konu segin
3.Konuyla ilgili 10-15 6nemli olayla etkilesimli bir zaman ¢izelgesi olusturun
4.Baglam saglamak icin resimler, videolar, metinler ve baglantilar ekleyin
5.Yayinlanan zaman cizelgesini paylasmak icin bir bloga veya web sitesine
yerlestirin

Ebeveynlerle Adimlar:

1.Ebeveynlere zaman cizelgesini ve ilgili multimedyayi kesfetme konusunda
rehberlik edin

2.Ebeveynleri tarihi olaylara kendi bakis acilariyla katkida bulunmaya tesvik
edin

3. Etkinlik ve zaman cizelgesi icerigi hakkinda ebeveynlerden geri bildirim alin

4.Zaman cizelgelerinizi ve ebeveyn katiliminizi gelistirmek icin elde ettiginiz
bilgileri kullanin

Sonuglar:
o TimeGraphics ile ilgi ¢ekici gorsel tarin kaynaklari gelistirildi
« Ebeveynleri etkilesimli zaman cizelgeleri araciligiyla dahil etme yetenegi
gelistirildi
o Ebeveyn geri bildirimlerine dayali olarak iyilestirilmis tarih egitimi ve
kaynaklar
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Materyaller

AI |§t| rma 5 - ArtSte ps Diziistii bilgisayar, video

projektorii, ekran,

i Ie Sa natl Kegfetmek (internet erisimi olan bir

bilgisayar veya akilli
telefon)

Bu alistirmada, ebeveynlere sanati deneyimlemenin ilgi ¢ekici bir yolunu
sunabilecek etkilesimli sanal sanat galerileri olusturmak icin ArtSteps'i
kullanacaksiniz.

Detayll Adimlar:
1. https://artsteps.com/ sitesine gidin ve bir egitimci hesabi acin
2.Farkl sanat tarzlarini, hareketleri, teknikleri vb. gosteren bir resim/video
koleksiyonu olusturun.
3. Surukleyici sahneler, sicak noktalar, sesli kilavuzlar vb. kullanarak etkilesimli
bir galeri olusturun.
a.Alternatif olarak Van Gogh hakkinda buna benzer énceden olusturulmus
bir galeriyi kullanin:
b. https://www.artsteps.com/view/63f3885b2cb3dee2c88568a0

Ebeveynlerle Adimlar:
1.Yayinlanan galeriyi dogrudan baglanti araciligiyla ebeveynlerle paylasin
2. Etkilesimli 6zellikleri kullanarak ebeveynlere galeride gezinme konusunda
rehberlik edin
3.Ebeveynleri belirli sanat eserleri hakkinda yorum birakmaya tesvik edin
4. Etkinlik ve galeri deneyimi hakkinda ebeveynlerden geri bildirim alin
5. interaktif galerilerinizi gelistirmek icin edindiginiz bilgileri kullanin

Sonuclar:
o ArtSteps ile ilgi ¢ekici sanal sanat galerileri gelistirildi
o Ebeveynlere sanat eserlerine etkilesimli erisim saglama konusunda gelismis
yetenek
« Ebeveyn geri bildirimlerine dayali olarak iyilestiriimis sanat egitimi ve
kaynaklar
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Bilginin Butunlesmesi

Yansitma: Ebeveyn Katilimi icin Ozel Stratejiler

Ebeveyn katilimina yonelik konuya 6zel 6rnekleri ve araglari inceledikten sonra
bunlarin kendi baglaminizda nasil uygulanabilecegini dusintn. Ozel bir
yaklasim ebeveynlerin anlamli katilimini nasil daha iyi destekleyebilir?

Hangi avantajlari ve zorluklari 6ngoruyorsunuz?

Canva, PhET, Quizlet vb. gibi konu alaniniza uygun kisisellestirilmis araclardan
yararlanmanin egitimi ve veli-6gretmen isbirligini nasil zenginlestirebilecegini
dusdndn.

Degerlendirme Sorusu:

Ele alinan belirli 6rneklere dayanarak, ebeveynleri konu alaniniza daha etkili bir
sekilde dahil etmek icin 0zel araclardan ve stratejilerden yararlanmay! nasil
dusindrsiuntz? Kisisellestirilmis bir yaklasim ilgi ve katilim agisindan hangi
onemli avantajlari sunabilir? Uygulamadaki potansiyel zorluklarin tstesinden
nasil gelebilirsiniz?
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Modul 6
Cevrimici Egitimde Yaygin
Hatalar ve Bunlardan Nasil

Kacinilacagi
Ortak - ADNAN

Pandemi sirasinda cevrimici 6grenme yoneticiler, 6gretmenler ve
ogrenciler icin zorlayiciydi. Bu 6gretmen egitimi oturumu iki
hedefe ulasmayi amaclamaktadir: vaka calismalari ve deneyimli
egitimcilerden alinan gorisler araciligiyla cevrimici egitimdeki
yaygin hatalari belirlemek ve 6gretmenlere ¢cevrimici
egitimlerinde bu hatalar azaltmaya yonelik pratik stratejiler
saglamak.

Ogretmenler, etkili cevrimici dersler tasarlamak, 6grencilerin
katimini saglamak, net talimatlar saglamak, tartismalari ve
degerlendirmeleri yonetmek, akademik biitinliigi tesvik etmek
ve cesitli 6grenme ihtiyaclarini desteklemek icin kanita dayali
yaklasimlari 6grenecek.

Etkilesimli etkinlikler ve derinlemesine diisiinme alistirmalari
araciligiyla bu oturum, egitimcilere sanal sinifta basaril bir
6grenme deneyimi i¢in en iyi uygulamalari uygulama ve yaygin
hatalardan kacinma guicii verir.
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evrimici Egitimde Yaygi

Hatalar ve Bunlardan
Nasil Kacinilacagi

Sevqili DigiSkills programi 6gretmeni,

Ogrencilerin gevrimici egitimde siklikla karsilastigi yaygin hatalari etkili bir
sekilde nasil ¢ozebileceginizle ilgileniyor musunuz? Sizi "Cevrimici Egitimde
Yaygin Hatalar: Etkili Ogretim Stratejileri" konulu 6gretmen egitimi oturumumuza
katilmaya davet etmekten heyecan duyuyoruz.

Bu oturum sirasinda konuyu anlamanizi gelistirmek icin alistirmalar ve
derinlemesine distiinme sorulari gibi aktif 6grenme stratejilerine katilma firsatina
sahip olacaksiniz. Ayrica gercek hayattaki vaka calismalarindan ve
senaryolardan bilgi edinecek ve bu alanda deneyimli egitimcilerden fikir
edineceksiniz.

Bu degerli mesleki gelisim firsatini kacirmayin!

Bu modul ayrintili bir planin gelistirildigi 2 dersten olusmaktadir. Her ders plani
Uc temel unsurdan olusur:

konuya giris,

egzersizler,

Bir bilgilendirme bicimi olarak bilginin pekistiriimesi.

Modiil ayrica bilginizi genisletmek icin teorik bir arka plan ve ek bilgiler (ilham
alin) icerir.

Dersin her unsurunun 6nemli bir iglevi vardir, bu nedenle adim adim hareket
edin. Onerilerimizden yararlanin ve her turlii ipucuna dikkat edin.
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Anahtar
Ders 1 - Kelimeler:

(;E\IfimiC;i Egitimde Slk Yaygin hatalar, 6gretmen
egitimi, ogrenci katilimi,

yapilan hatalarin R
tanimlanmasi

Ogrenme Hedefleri:

® Esneklik, stratejik diisinme:
® Esnek egitim secenekleri, katilimcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak agisindan faydali olabilir.
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Teorik kisim

Ogretmen egitimi icin cevrimici egitimde yaygin hatalara iliskin bu dersin
arkasindaki teori, yetiskin 6grenme teorisi ve ¢evrimici pedagoji ilkelerine
dayanmaktadir. Egitimciler olarak 6gretmenler, etkili cevrimici 6gretimin
tasarlanmasi ve sunulmasinda kritik bir rol oynarlar.

Ders, 6gretmenlerin ¢cevrimici egitimde dgrenciler tarafindan yapilan teknik
zorluklar, zaman yo6netimi sorunlari, talimatlarin yanlis yorumlanmasi ve
akademik durustluk endiseleri gibi yaygin hatalarla karsilasabileceginin
farkindadir.

Derste, bu hatalarin 6grenci katihmini, 6grenme sonugclarini ve ¢cevrimici
ogretimin genel etkinligini etkileyebilecegi kabul edilmektedir.

Bu nedenle ders, 6gretmenlere bu yaygin hatalar, bunlarin altinda yatan
nedenler ve olasi ¢oziimler hakkinda daha derin bir anlayis saglamak tzere
tasarlanmistir. Ogretmenleri alistirmalar ve derinlemesine diisiinme sorulari
gibi aktif 6grenme stratejilerine dahil ederek ders, ¢evrimici 6gretim
uygulamalarinda bu zorluklarin tGstesinden gelme konusunda bilgi ve
becerilerini gelistirmeyi amaclamaktadir.

Bu yaklasim sayesinde ders, 6gretmenlerin cevrimici egitimdeki yaygin

hatalari etkili bir sekilde tanimasini, ele almasini ve 6nlemesini saglar ve
sonugcta 6grencileri icin basarili cevrimici 6grenme deneyimlerini tesvik eder.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi
e Derse, cevrimici egitimde sik karsilasilan hatalar konusuna genel bir bakisla
baslayin ve bir web 2 araci kullanarak katilimcilarinizdan bazi fikirler

toplayin.
e Bu hatalarin 6grencilerin akademik performansi, katilimi ve genel 6grenme
sonuglari tizerindeki potansiyel sonuclarini tartisin.

LESSON
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Materyaller

AI |§t| rma 1 - G ru p Vaka calismalari veya

i Co _ senaryolar, beyaz tahta
Etkl n I Td Istege bagh: Grup calismas
g icin Google Dokuimanlar
veya paylasilan cevrimici
tartisma panolar gibi
cevrimici isbirligi araclarin:

« Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve onlara ¢evrimici egitimdeki yaygin
hatalarla ilgili vaka calismalari veya senaryolar verin.

o Durumlari analiz edip tartismalarini, hatalari belirlemelerini ve bunlarin
ustesinden gelmek icin stratejiler onermelerini isteyin.

e COzUm bulmada ishirligini, elestirel distiinmeyi ve yaraticiligi tesvik edin.

£

Co-funded by
the European Union



Materyaller

AI |§t| rma 2 - 62 0z degerlendirme anketi

veya kontrol listesi

Degerlendirme Etkinligi Bl Sevimisianket veyatest

araclarina erisim

« Ogrencilere, cevrimici egitimdeki yaygin hatalara odaklanan bir 6z
degerlendirme anketi veya kontrol listesi saglayin.

e Onlardan kendi ¢cevrimici 6grenme deneyimleri Gizerinde dusinmelerini ve
kendi guclu yonlerini ve gelistirilebilecek alanlarini degerlendirmelerini
isteyin.

e Bu, dgrencilerin kendilerinin daha fazla farkina varmalarina ve 6grenme
sureclerinin sorumlulugunu tstlenmelerine yardimci olabilir.

»

Ss
vt
vt

r=
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Materyaller

Ahstirma 2 - Rol Senaryolar veya

k_ I_ o= _ senaryolar
Istege bagl: Sahne
Ovnama Et In Igl donanimi veya kostiimler
Istege bagl: Video
konferansa erisim

« Katilimcilara ¢evrimici 6grenci, egitmen ve 6grenci gibi roller atayin ve
cevrimici egitimde yaygin hatalari iceren senaryolari canlandirmalarini
saglayin.

e Bu, dgrencilerin farkli paydaslarin bakis acilarini ve bu hatalarin genel
cevrimici 6grenme ekosistemi Uzerindeki etkisini anlamalarina yardimci
olabilir.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
Stratejilerin dogru uygulanmasini gosteren egitim videosu burada:

https.//youtu.be/CgTciNYVEAQ

Planin temel ybntemini 6zetleyen bir referans kilavuzu

https://drive.google.com/file/d/Iw5GzTFwWF7LLhzirpc7nN7OR3CMO002AzT/view?
usp=sharing

Vaka calismasi icin bir 6rnek

https://docs.google.com/document/d/1BclgBnfEqN_c9ywQZ3rtA7EGuU37I-
4eNINDH-opWJJY/edit?usp=sharing

Oz Degerlendirme Anketi

https://docs.google.com/document/d/1SiINKPx4CHznCV5P3zQ66IH_zly5GAxBw
bcdNVj0dBcY/edit?usp=sharing

Role Play icin Senaryolar

https://docs.google.com/document/d/1zhCplUcNt3wzEm8xjzmLyoHBD7gELHgz
W3tYLXUaSNg/edit?usp=sharing

Co-funded by
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Bilginin Butunlesmesi

o Katilimcilara konuyla ilgili "Senaryolar sirasinda karsilastiginiz bazi zorluklar
nelerdir ve bunlari nasil astiniz?" gibi derinlemesine distinme sorulari verin.

« Ogretmenleri elestirel disuinmeye ve kendi deneyimleri, icgorileri ve
potansiyel ¢céztumleri Uzerinde disinmeye tesvik edin.

e Tartismayi ve akran 6grenimini tesvik ederek, katilimcilara dustincelerini
sinifla paylasmalari icin zaman taniyin.

DEGERLENDIRME
o Gelecekteki cevrimici 6grenme deneyimlerinde yaygin hatalarin nasil
lyilestirilecedi ve kacinilacagi konusunda geri bildirim ve rehberlik sunun.
« Dersin etkililigi ve ¢evrimici egitimde yaygin hatalarin azaltilmasinda
tartisilan stratejiler hakkinda 6z degerlendirmeyi tesvik edin.
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Anahtar
Ders 2 - Kelimeler:
Yaygin Hatalardan Stratejiler, yaygin

hatalardan kaginma,

KaGI nm ava Ya n EI i k zorluklara ¢oziimler, 6zel

nm egitimli 5grencileri de
St rate, I I ere iceren politikalar
Odaklanmak

Ogrenme Hedefleri:

® Esneklik, stratejik diisinme:
® Esnek egitim secenekleri, katilimcilarin bireysel ihtiyaclarina uyum
saglamalarina olanak saglamak agisindan faydali olabilir.
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Teorik kisim

Cevrimici egitimde yaygin hatalardan kacinmaya yonelik stratejilere
odaklanmanin teorik arka plani, etkili cevrimici 6gretimin, potansiyel zorluklari
azaltmak icin kasith planlama ve proaktif dnlemler gerektirdigi anlayisina
dayanmaktadir.

Cevrimici egitim, teknik zorluklar, zaman ydnetimi sorunlari, talimatlarin
yanlis yorumlanmasi, uzun ders verme, 6grencileri sanal ortama ¢cekmede
zorluklar, 6grenci merkezli bir yaklasimi benimsememe, talepte bulunmama
gibi yaygin hatalara yol acabilecek benzersiz zorluklar sunar. yardim ve
cesitli 6grenme ihtiyaglarini karsilamada zorluklar. Ogretmenler kanita dayal
stratejileri birlestirerek 6grenci basarisini artiran destekleyici ve kapsayici bir
cevrimici 6grenme ortami yaratabilirler.

Cevrimici egitimde yaygin hatalardan kacinmaya yonelik stratejileri
bilgilendiren bazi temel teorik temeller arasinda acik iletisim, 6grenci katilhmi,
ses ve perde yonetimi, cevrimici derslerin kaydedilmesi ve kendi kendine
ogrenme materyallerinin saglanmasi, 6grencileri de iceren esnek dgretim ve
degerlendirme politikalari gibi 6gretim tasarimi ilkeleri yer alir. SEN ve aktif
ogrenme stratejileri ile.

Erisilebilirlik ve kapsayici egitim teorileri, 6zellikle farkli 6grenme ihtiyaclari

olan dgrencilere uyum ve destek saglama, tum 6grenciler icin esit erisim ve
firsatlar saglama ihtiyacini vurgulamaktadir.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi
o Katilimcilari karsilayin ve selamlayin
e Dersin amacini gézden gecirin: Cevrimici egitimde yaygin hatalardan
kacinmak veya bunlari azaltmak icin pratik stratejiler 6grenmek
o Katilimcilardan g¢evrimici egitimde deneyimlerini veya karsilastiklari
zorluklari paylasmalarini isteyin ve grup olarak kisaca tartisin
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Alistirma 1 - Yaygin Materyaller
Hatalar BE‘Iin Fll’tlnaSI Beyaz tahta, flipchart

veya baska bir yazi yiizeyi

Yaygin hatalari
ve Tartisma \aydetmek icin
isaretleyiciler veya
kalemler

Teknik zorluklar, zaman ydnetimi sorunlari, talimatlarin yanhs yorumlanmasi,
uzun ders verme, dgrencilerin sanal ortama dahil edilmesindeki zorluklar,
ogrenci merkezli bir yaklasimin benimsenmemesi, yardim istememe ve
benzeri durumlar dahil olmak tzere ¢evrimici egitimde yaygin olarak yapilan
hatalara genel bir bakis saglayin. giris sirasinda tespit edilen diger yaygin
hatalar

Katilimcilarin kendi ¢evrimici 6gretim deneyimlerinde karsilasabilecekleri
veya gozlemleyebilecekleri ek yaygin hatalari toplamak icin bir beyin firtinasi
oturumu dizenleyin

Yaygin hatalari beyaz tahtaya veya sunum tahtasina kaydedin

Bu yaygin hatalarin nedenlerini ve etkilerini ve bunlari dnlemeye veya
hafifletmeye yonelik potansiyel stratejileri daha fazla arastirmak icin bir grup
tartismasi diizenleyin.
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Alistirma 2 - Yaygin Materyaller
Hatalardan Kacinma listesint yazmak amaciia

grup tartismasi icin beyaz

Veva Aza I tma tahta veya sunum tahtasi
Stratejileri

o Acik talimatlar vermek, beklentileri belirlemek, dtzenli iletisim kanallari
olusturmak, etkilesimli 6gretim yontemlerini kullanmak, akademik battnltgu
tesvik etmek ve farkli 6grenme ihtiyaclari olan 6grencilere destek saglamak
gibi bu yaygin hatalardan kaginmak veya bunlari azaltmak igin pratik
stratejiler uygulayin.

e Her stratejiyi ayrintili olarak tartisin ve bunlarin cevrimici egitimde nasil
uygulanabilecegine dair 6érnekler verin.

o Cevrimici egitimde yaygin hatalardan kacinmaya yonelik ek stratejileri veya
deneyimleri paylasmak icin bir grup tartismasini kolaylastirin
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Materyaller

Alistirma 3 - Yaygin
EVCIEGRUVATIET ETELC

iki siitunlu bos bir tablo
ve onerilen eslesmeyi
gosteren tabloyu iceren
basil bir bildiri

Stratejilerle
Eslestirmek

o Katilimcilari ki¢ik gruplara veya ciftlere ayirin

« Bos iki suitunlu bir tablo iceren bildiriyi veya ¢alisma sayfasini dagitin. ilk
sutun cevrimici egitimde sik yapilan hatalar icindir. Digeri ise bunlardan
kacinmaya yonelik stratejiler icindir.

o Katilimcilara, ilk stitunda yaygin hatalarin bir listesini yapmalari ve ikinci
sutunda yaygin hatalardan kacinmak veya bunlari hafifletmek icin tartisilan
uygun stratejileri koymalari igin gruplar veya ciftler halinde calismalari
talimatini verin.

e Rehberlik ve geri bildirim saglamak icin gruplar arasinda dolasin

« Uygulama faaliyetinden sonra, gruplar tarafindan kullanilan icgoéruleri,
zorluklari ve stratejileri paylasmak icin bir grup tartismasini kolaylastirin.

Co-funded by
the European Union



Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
Stratejilerin dogru uygulanmasini gésteren egitim videosu burada

https://youtu.be/N13GteaOQ Y4

Planin temel ybntemini 6zetleyen bir referans kilavuzu

https.//drive.google.com/file/d/IWRdmecZvMYDI_tdYfbYxs-T8qVUVD-76/view?
usp=sharing

Bazi Yaygin Hatalarin listesi

https.//docs.google.com/document/d/1fZPd50h3nzfo-dAqQp/GkdTKYr-
14f94/edit?usp=sharing&ouid=111790351946405162411&rtpof=true&sd=true

Bunlardan Nasil Kaginilacagina lliskin Stratejilerin Listesi

https.//docs.google.com/document/d/16R6utAWenNPCO2qae jTIX[IRmePS5Ug
W/edit?usp=sharing&ouid=111790351946405162411&rtpof=true&sd=true

Bos iki sttunlu tablo
https.//docs.google.com/document/d/1SYSOKvAdOg4egZqBO1tf7gRQ--
MAbPTQXKjXI37NGEs/edit?usp=sharing

Onerilen Eslestirme

https.//docs.google.com/document/d/1wzZdGx49aZYMYicO0T40JdogUYGtRyfbX

SOSTCTQTM1A/edit?usp=sharing
Co-funded by
the European Union
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Bilginin Butunlesmesi

Iste diisiinmeye yol acan bazi sorular

e Su ana kadar cevrimici 6gretim deneyiminiz nasildi? Karsilastiginiz en
blytk zorluklar nelerdi ve bunlari nasil astiniz?

e Sizce ¢evrimici 6gretmenlerin yapma egiliminde oldugu bazi yaygin hatalar
nelerdir? Bu hatalardan nasil kaginilabilir?

« Ozel ihtiyaclari olan 6grenciler de dahil olmak tizere tim 6grencilerin egitim
almasini nasil saglyorsunuz?

e Bu derste 6gretmenlerin ¢cevrimici egitim ortaminda karsilasabilecekleri
yaygin hatalari ve bu hatalarin ¢cevrimici 6grenmenin hem 6gretmenler hem
de 6grenciler icin etkililigini nasil etkileyebilecegini arastirdik. ilgi cekici
alistirmalar araciligiyla bu hatalardan kaginmak ve cevrimici egitimin
kalitesini artirmak icin strateji ve teknikleri tartistik. Ogrencilerin ¢evrimigi
ogrenme yolculuklarina aktif olarak katilmalarini ve desteklenmelerini
saglamak icin kendi 6gretim uygulamalarimiz Gzerinde dusindik ve
gelistirilecek alanlari belirledik. Teknoloji araclarindan yararlanarak,
meslektaslarimizla isbirligi yaparak ve uygulamalarimizi strekli
degerlendirerek, 6zel egitim ihtiyaclari olanlar da dahil olmak Gizere tim
ogrencilere daha etkili ve ilgi ¢ekici bir cevrimici egitim deneyimi sunmay!
hedefliyoruz.

DEGERLENDIRME

o Ders planinin ¢evrimici egitimde sik karsilasilan hatalardan kaginma
konusundaki etkililigini degerlendirmek icin ders etkinlikleri sirasinda
ogretmen gozlemleri, 6z degerlendirme, akran degerlendirmesi gibi
bicimlendirici degerlendirmelerden yararlanilabilir.

e Ayrica dersin sonunda kisa sinavlar veya yazili 6devler gibi 6zetleyici
degerlendirmeler yapilabilir.
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High Quality Online
Education

Modul 7
Stres Yonetimi

Ortak - EDUKOPRO

Ogretmenler icin stres yénetimi, 6zellikle 6§retme s6z konusu
oldugunda ¢cok dnemlidir. Bazen 6gretmen olmak stresli ve
bunaltici olabilir. Stres insanlari cesitli zihinsel ve fiziksel
sekillerde etkiler; ancak stres yonetimi bu etkileri azaltmaya ve
6gretmeyi kolaylastirmaya yardimci olabilir. Hangi basa cikma
stratejilerinin sizin i¢cin en iyi sonucu verecegini belirlemek icin
stresin sizi nasil etkiledigini anlamak cok dnemlidir. Ogretmenler
kendilerinin ve dgrencilerinin stres diizeylerini yonetebilmelidir.

Stresin Tanimi

Muhtemelen bir yetiskinin stresini ifade ettigini duymussunuzdur.
Bu ne anlama geliyor? Stres, viicudumuzun bunaltici veya
korkutucu durumlara verdigi tepkidir. Stresin sadece yetiskinlerin
sorunu olmadigini biliyor muydunuz? Bu dogru! Cocuklar da
stres yasayabilir. Stres, ¢cok fazla ddevden ya da deger verdiginiz
birini kaybetmek gibi daha ciddi bir durumdan kaynaklanabilir.
Maalesef stressiz bir diilnyada yasamiyoruz. Ama umut var.

Co-funded by
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Ortak:

EDUKOPRO

Stres Yonetimi

Sevgili Ogretmenler,

Digiskills egitim programimizdaki 6zverili cabalarinizin ortasinda iyi performans
gosterdiginizi umuyoruz. Egitimciler olarak, 6zellikle zorlu 6gretim alaninda stres
yonetiminin dnemini anhyoruz. Bu nedenle sizi Stres Yonetimi egitim
modulimuze davet etmekten heyecan duyuyoruz.

Stres hepimizi hem zihinsel hem de fiziksel olarak cesitli sekillerde etkiler.
Ogretimi bunaltabilir ve 6grencilerimize en iyi destedi saglama yetenegimizi
engelleyebilir. Ancak etkili stres yonetimi teknikleri sayesinde stresin etkisini
azaltabilir ve 6gretmeyi daha keyifli bir deneyim haline getirebiliriz.

Bu modiulde stresin tanimini ve sagligimiz tizerindeki etkisini inceleyecegiz.
Gunluk stres tetikleyicilerini tanimlayacagiz ve bunlari etkili bir sekilde nasil
yonetecegimizi 6grenecediz. Ayrica zihnimize ve bedenimize huzur getirmek icin
meditasyon, derin nefes egzersizleri ve ilerleyici kas gevsetme gibi rahatlama
tekniklerini de arastiracagiz.

Stres yonetimini anlamak, refahimiz ve 6grencilerimiz icin olumlu bir 6grenme
ortami yaratmak icin cok dnemlidir. Stres yonetimi tekniklerinde ustalasarak,
bunalmis veya gulgstiz hissetmeden zorluklarin tstesinden gelebiliriz. Bu modiil,
sizin icin en iyi stratejileri belirlemenize ve bunlari ginlik yasaminiza dahil
etmenize yardimci olacaktir.

Saygilarimla,
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Anahtar
Ders 1 - Kelimeler:

Derin NEfes EgzerSiZi Progresif Gevseme, Derin

. Kas Gevsetme, Stres
- azaltma teknigi,
(GObEk NEfeSI) Gevseme, Kas gruplari,
Gosterme/model,
Talimatlar, Gerginligi

giderme, Viicut
gevsetme.

Ogrenme Hedefleri:

® "Derin Nefes Egzersizi (Gobek Nefesi)"

® Ogrencilere, odaklanmis ve kasith derin nefesler yoluyla stresin
azaltilmasini tesvik eden bir rahatlama teknigi olarak karin nefesi
uygulamasini tanitir.
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Teorik kisim

Ogretmen egitimi icin ¢evrimici egitimde yaygin hatalara iliskin bu dersin
arkasindaki teori, yetiskin 6grenme teorisi ve ¢evrimici pedagoji ilkelerine
dayanmaktadir. Egitimciler olarak 6gretmenler, etkili cevrimici 6gretimin
tasarlanmasi ve sunulmasinda kritik bir rol oynarlar.

Ders, 6gretmenlerin ¢evrimici egitimde dgrenciler tarafindan yapilan teknik
zorluklar, zaman yo6netimi sorunlari, talimatlarin yanlis yorumlanmasi ve
akademik durastlik endiseleri gibi yaygin hatalarla karsilasabilecegini kabul
eder.

Derste, bu hatalarin 6grenci katilimini, 6grenme sonuglarini ve ¢evrimigi
ogretimin genel etkinligini etkileyebilecegi kabul edilmektedir. Bu nedenle
ders, 6gretmenlere bu yaygin hatalar, bunlarin altinda yatan nedenler ve
olasi ¢cozumler hakkinda daha derin bir anlayis saglamak tizere
tasarlanmistir,

Ogretmenleri alistirmalar ve derinlemesine distinme sorulari gibi aktif
ogrenme stratejilerine dahil ederek ders, ¢evrimici 6gretim uygulamalarinda
bu zorluklarin Gstesinden gelme konusunda bilgi ve becerilerini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Bu yaklasim sayesinde ders, 6gretmenlerin ¢evrimici
egitimdeki yaygin hatalari etkili bir sekilde tanimasini, ele almasini ve
Oonlemesini saglar ve sonugta 6grencileri igin basarili cevrimici 6grenme
deneyimlerini tesvik eder.
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Ders Plani

Oturum Dagilimi
e Bu dersimizde cevrimici egitimde sik yapilan hatalari gidermenin bir yolu
olarak stres giderme tekniklerini tartisacagiz.

o Basarili cevrimici 6grenme igin stresi yonetmenin énemini anlamak ¢ok
onemlidir.

« Stres gidermeyi ihmal etmenin égrencilerin akademik performansi, katilimi
ve genel 6grenme sonugclar Gzerindeki potansiyel sonuclarini arastiracagiz.

o Bu konuyu iligkilendirilebilir kilmak icin, cevrimici egitimde stres giderme
tekniklerinin 6nemini vurgulayan gercek hayattan ornekler ve anekdotlar
da paylasacagiz.
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Materyaller

(Derin nefes alma yoluyla
stresi azaltmaya yonelik
bu ders icin herhangi bir

materyal gerekli degildir).

Alistirma 1 - Konu:

Sosyal sinif

Sinif:4-9.
Dersin konusu: stresten kurtulma

Tanim

Ogretmen/kolaylastirici, tim 6grencilerin aralarinda yeterli bosluk birakarak
ayakta durmasini veya bir sandalyeye oturmasini saglar. Ogrencilere asagidaki
talimatlari verin:

1. Ayaklariniz omuz genisliginde acik olacak sekilde dik durun.

2. Kollar ve eller hafifce asagiya dogru gevsetilsin

3. Beden rahattir.

4. Kapalh gozler

6. Burun deliklerinizden yavas ve derin nefes alin, balonun yavas yavas sistigini
(blytdagund/buyadiuguni/blayiadugind) ve birkag saniye dylece kaldigini hayal
edin.

7. Balonun yavasca sondiaguna (kuculdugtnd, kacaldagunt) hayal ederek
agzinizdan yavasca nefes verin; bir mumu sondurtr gibi agzini tfle.

8. ipucu: Elinizi karninizin alt kismina koyun ve gégsuniizden nefes
almadiginizdan emin olmak icin yukari ve asagi hareket ettirin.

9. Bunu en az on kez yapin. Ogrencilere egzersiz sonrasinda vicutlarinin nasil
hissettigini sorun.

(Daha rahat/sakin gorintyorlar mi? Daha hafif bir hisleri var mi? Harika mi1?
Yorgunlar mi?)

Uzatma: Derin nefes alma konusunda rahat olana kadar sinifla birka¢ kez pratik
yapin. Ogrencileri bagimsiz olarak pratik yapmaya tesvik edin (6rnegin, bir sey
icin sirada beklerken, okula giderken otobuste otururken, yatmadan once vb.).
Ogrenciler bir arkadasina veya aile tiyesine derin nefes alma teknigini
ogretmelidir. Ogrenciler bu aliskanhgi gelistirdikten sonra otomatik olarak derin
nefes alma moduna ve rahatlama moduna gececeklerdir.
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Materyaller

insan kaslarinin
diyagramlari veya cizimleri
gibi gorsel yardimlara sahip

Alistirma 2 - Konu:

Beden Egitimi, Sinif
Toplulugu

olmak, ogrencilerin
egzersiz sirasinda kas
gruplarini tanimlamalarina
ve gorsellestirmelerine

Sinif: Bu aktivite her seviyeye uyarlanabilir.

Asamali Gevseme ders konusudur (Derin Kas Gevsemesi)

Amagc, 6grencilerin basit bir stres azaltma teknigi olarak derin kas gevsemesini
ogrenmeleridir.

Telkin

Gerekli higbir malzeme yoktur. (ipucu: Kas gruplarini
tanimlamalarina/gérsellestirmelerine yardimci olmak icin 6grencilere egzersize
hazirlik asamasinda insan kaslarinin diyagramlarini/resimlerini/modellerini
gosterin.)

icerik: Ogretmen/kolaylastirici, stresi azaltmanin bir yolu olarak rahatlama
kavramini tanitir. Ogrencilere vicutlarindaki cesitli kas gruplarini sikilastirip
gevseterek rahatlamalarina yardimci olacak bir aktiviteye katilacaklarini bildirin.
Ogrenciler (yer durumuna gore) oturabilir veya sirt Ustii yatabilirler.
Katilimlarina hazirlik olarak égrencilere her adimi gosterin/modelleyin. Daha
sonra her yon icin asagidaki talimatlari iki kez okuyun ve 6grencilerinize
modelleyin:
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1. Kaslarinizi kaldirin ve kaslarinizi kiristirin. Kaslarinizi sag ¢izginize kadar
kaldirmaya calisin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

2. Uzgun bir yliz ifadesi takin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

3. Gozlerinizi mamkin oldugu kadar siki kapatin. Dudaklarinizi kapatin ve
agzinizin koselerini geriye dogru ¢ekin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

4. Go6zlerinizi ve agzinizi gidebildigi yere kadar uzatin. 5 saniye bekleyin...sonra
rahatlayin. Ytzunuzdeki sicakligi ve huzuru hissedin.

5. Kollarinizi éntindize dogru uzatin. Yumrugunu sikica tut. 5 saniye
bekleyin...sonra rahatlayin. Ellerinizde sicakligi ve huzuru hissedin.

6. Kollarinizi yana dogru uzatin. Ellerinizin gériinmez bir duvari ittigini hayal
edin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

7. Dirseklerinizi bukin ve st kol kaslarinizi kasin. 5 saniye bekleyin...sonra
rahatlayin. Kollarinizdaki gerginligin dagildigini hissedin.

8.. Omuzlarinizi kaldirin. Omuzlarinizi kulaklariniza kadar kaldirmaya calisin. 5
saniye bekleyin...sonra rahatlayin. 9. Sandalyenizin arkasindan (veya yerden)
uzaga dogru egilin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

10. Sirtinizi bukdn. Sandalyenizin arkasina (veya yere dogru) dogru itin. 5
saniye bekleyin...sonra rahatlayin. Sirtinizdaki gerilimi hissedin.

11. Mide kaslarinizi gerin. Rahatlamadan 6nce 5 saniye bekleyin.

12. Kalga ve kalca kaslarinizi sikin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

13. Bacaklarinizi mamkin oldugunca birbirine yakin bastirarak uyluk kaslarinizi
sikin. 5 saniye bekleyin...sonra rahatlayin.

14. Ayak bileklerinizi mimkin oldugunca vicudunuza yaklastirin. 5 saniye
bekleyin...sonra rahatlayin.

15. Ayak parmaklarinizi mimkun oldugu kadar asagiya dogru kivirin. 5 saniye
bekleyin...sonra rahatlayin. Bacaklarinizdaki gerginligin dagildigini hissedin.
16. Vucudunuzdaki her kasi sikin. On saniye bekleyin...sonra rahatlayin. Tum
vilcudunuzun agir ve sakin hissetmesine izin verin. Birka¢ dakika sessizce
oturun (ya da sessizce uzanin) ve rahatlama hissinin tadini ¢ikarin.
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin
Webografi https://www.edutopia.org/sites/default/files/resources/stw-glenview-
stress-reduction-activities.pdf

Gorseller

e https://www.emag.ro/kit-2-roboti-dash-dot-cu-aplicatie-wonder-workshop-cu-
bluetooth-dash02/pd/DM63H4BBM/

e https://in.pinterest.com/nan00962016/%D8%AA%D8%B5%D8%A7%D9%85
%D9%8A%D9%85-
%D9%84%D9%84%D9%81%D9%88%D8%AA%D9%88%D8%B4%D9%88
%D8%A8/

 https://pngtree.com/freepng/hand-drawn-cartoon-thinking-light-bulb-gradient-
illustration_5368197.html

e https://www.freepik.com/free-vector/woman-checking-giant-check-
list 4105860.htm#page=3&query=evaluation&position=0&from_view=keywo
rd
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https://www.freepik.com/free-vector/woman-checking-giant-check-list_4105860.htm#page=3&query=evaluation&position=0&from_view=keyword
https://www.edutopia.org/sites/default/files/resources/stw-glenview-stress-reduction-activities.pdf

Bilginin Butunlesmesi

« Ogretmenlere konuyla ilgili "Cevrimici egitimde karsilastiginiz bazi zorluklar
nelerdir ve bunlari nasil astiniz?" gibi derinlemesine diustiinme sorulari verin.
veya "Cevrimici 6grenmede yaygin hatalardan kaginmak icin hangi
stratejileri uygulayabilirsiniz?"

« Ogrencileri elestirel disiinmeye ve kendi deneyimleri, icgoruleri ve
potansiyel ¢céztimleri Uzerinde disinmeye tesvik edin.

o Tartismayi ve akran 6grenimini tesvik ederek, 6grencilere dusincelerini
sinifla paylasmalari icin zaman taniyin.

DEGERLENDIRME

« Stres dnleme ve stres yonetimi s6z konusu oldugunda, katilimcilar moddle
asina olmali ve onu faydal bulmalidir. Modul, katihmcilar icin dikkate deger
ve gerekli goérulmeli ve katilmcilarin en buytk stres kaynaklarina dikkat
ederek baslamalarini ve bunlardan nasil kacinabileceklerini 6grenmelerini
saglamahdir. Onerilen metodolojilerin ve araclarin uygulanmasinin kolay
oldugunu kesfederlerse, bu onlar i¢in stresin kurbani olmamay! ve
tukenmislik yasamamayi 6grenmenin bir yolu olacaktir.

o Modiul iyi tasarlanmali, katihmcilarin yasadigi en buyUk stres sorunlarini ve
stres kaynaklarini kapsamali ve olumlu tepkilerini sunmahdir. Egzersizler
rahatlama ihtiyaclarina ve hos bir ortama uygun olmali ve metodolojilerin
kullanimi kolay olmalidir. Katilimcilar bu konunun 6neminin farkina varirlarsa
modulu ve icindeki alistirmalari uygulamalari daha kolay olacaktir.
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Ders 2 -
Sinifta Stres Yonetimi
ve Gevseme Teknikleri

Anahtar
Kelimeler:

Progresif Kas Gevgetme,
Yonlendirilmis Imgeleme,
Siikran Cemberi, Stres
Yonetimi Teknikleri,
Gevseme Egzersizleri,
Derin Nefes Alma,
Farkinda Duyusal Kesif,
Minnettarligi Gelistirme,
Refah, Stresi Azaltma icin
Sinif Aktiviteleri
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Teorik kisim

Stres yonetimi, dgrencilerin refahini desteklemek, olumlu bir 6grenme
atmosferini tesvik etmek ve akademik performansi optimize etmek icin sinif
ortaminda ¢ok dnemlidir. Bu teorik arka plan, sinif ortaminda stres y6netimi
icin gevseme ydntemleriyle ilgili temel ilkeleri ve teorileri arastirir.

Gevseme tepkisi, stresin vicut ve zihin tzerindeki etkilerini ortadan kaldiran
fizyolojik bir derin dinlenme durumudur. Gevsemeyi tesvik eden, kalp atis
hizini azaltan, kan basincini dusiren ve kas gerginligini azaltan
parasempatik sinir sistemini harekete gecirir. Gevseme tepkisi, stres yonetimi
icin cesitli rahatlama yontemlerinin temel tasidir.

Otonom sinir sistemi (ANS), viicudun stres tepkisinde ¢cok énemli bir rol
oynar. iki dali vardir: sempatik sinir sistemi (SNS) ve parasempatik sinir
sistemi (PNS). SNS vicudun "savas ya da kac" tepkisini etkinlestirirken, PNS
gevseme tepkisini tetikler. Ogrenciler PNS'yi rahatlama yontemleriyle devreye
sokarak stresin etkilerini dengeleyehbilirler.

Stres yonetimine yonelik rahatlama yéntemleri, zihin ve beden arasindaki
karmasik baglantiyi tanir. Stres ve kaygi siklikla fiziksel olarak ortaya cikar;
tersine, bedeni hedef alan rahatlama teknikleri zihinsel ve duygusal durumlari
olumlu yénde etkileyebilir. Zihin de vicutta rahatlamay! tesvik ederek, stresi
azaltarak ve refah duygusunu gelistirerek ayni yolu izler.

Bilissel-davranisci yaklasimlar, stres yonetiminde dustncelerin, duygularin ve
davranislarin roliini vurgulamaktadir. Bilissel-davranissal ilkelere dayali
gevseme teknikleri, olumsuz dustnce kaliplarini tanimlamaya ve
degistirmeye, kisisel farkindaligi artirmaya ve uyumlu basa ¢ikma stratejilerini
tesvik etmeye odaklanir. Bu yaklasimlar 6grencilere stresi yonetme ve
dayanikhligi aktif bir sekilde gelistirme konusunda gug verir.

 https://www.nccih.nih.gov/health/relaxation-techniques-what-you-need-to-

know
 https://www.mayoclinic.org/healthy-lifestyle/stress-management/in-

depth/relaxation-technique/art-20045368
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Ders Plani

Oturum Dagilimi
« Katilimcilari karsilayin ve selamlayin
« Dersin amacini gézden gecirin: Cevrimici egitimde yaygin hatalardan
kacinmak veya bunlari azaltmak icin pratik stratejiler 6grenmek
« Katilimcilardan cevrimici egitimde deneyimlerini veya karsilastiklari
zorluklar paylasmalarini isteyin ve grup olarak kisaca tartisin
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Egzersiz 1 - Stres Materyaller
Yonetimi icin Progresif Ogrenciler icin

sandalyeler veya rahat

Kas Gevgemesi T

1.Ogrencileri bir daire seklinde toplayin veya masalarinda rahatca oturmalarini
saglayin.

2.0grencilerinize, vucuttaki stresi ve gerginligi azaltmaya yardimci olan
Progresif Kas Gevsemesi (PMR) adi verilen bir gevseme egzersizi
konusunda onlara rehberlik edeceginizi aciklayin.

3.0grencilere sirtlari dik ve ayaklar yere diiz basacak sekilde oturmalarini
soyleyin.

4.0Ogrencilere derin bir nefes almalari konusunda rehberlik ederek baslayin ve
nefes verirken onlar vicutlarinda tutabilecekleri herhangi bir gerilimi serbest
birakmaya tesvik edin.

5.Ellerden baslayarak dgrencilere yumruklarini sikica sikmalarini ve birkag
saniye tutmalarini séyleyin. Daha sonra gerginlikten kurtulmalarini ve
ellerinin tamamen gevsemesine izin vermelerini isteyin. Onlari gerginlik ve
rahatlama hislerine dikkat etmeye tesvik edin.

6.Bir sonraki kas grubuna, kollara gecin. Ogrencilere kollarini kaldirmalarini,
kaslarini sikilastirmalarini ve gerginlestirmelerini séyleyin. Birka¢ saniye
bekleyin ve ardindan gerilimi serbest birakmalari ve kollarinin gevsemesine
izin vermeleri icin onlara rehberlik edin.

7.Aln, kaslar, gozler, yanaklar, cene, omuzlar, goégus, karin, kalcalar, bacaklar
ve ayaklar dahil olmak Uzere farkli kas gruplarinda ilerlemeye devam edin.
Her kas grubu icin, 6grencilerin kaslari germesini, kisa stire tutmasini ve
ardindan gerilimi tamamen birakmasini saglayin.
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Egzersiz 1 - Stres Materyaller
Yonetimi icin Progresif | _ Jiseicn,..

oturma yerleri (heniiz

KaS GE\I§EmESi saglanmadiysa)

1.0grencilere her kas grubunda rehberlik ederken onlara gerilim ve gevseme
arasindaki zithga odaklanmalarini hatirlatin. Egzersiz sirasinda
deneyimledikleri fiziksel hislere dikkat etmelerini tesvik edin.

2.Tum kas gruplarini gectikten sonra 6grencilere birka¢ derin nefes almalari
ve tum vicutlarinin gevsemesine izin vermeleri konusunda rehberlik edin.
Onlar kalan gerginlikten kurtulmaya ve vicutlarina yayilan rahatlama
hissinin tadini ¢ikarmaya tesvik edin.

3.0grencilerin egzersizden sonra viicutlarinin nasil hissettigini fark ederek
sessizce oturmalari icin bir dakika ayirin. Rahatlama diizeylerinde herhangi
bir degisiklik veya fark etmis olabilecekleri herhangi bir degisiklik tGizerinde
distnmelerine izin verin.

4.Kisa bir tartisma icin kiirstiyti agin ve ogrencilerin eger kendilerini rahat
hissederlerse deneyimlerini paylasmalarina izin verin. Alternatif olarak,
deneyimlerini ginluge kaydetmelerini veya rahatlama durumlarini gésteren
bir resim cizmelerini isteyebilirsiniz.

5.0grencilere PMR'nin kendilerini stresli, bunalmis veya rahatlamaya ihtiyac
duyduklarinda kullanabilecekleri bir teknik oldugunu hatirlatin. Onlari
bagimsiz olarak, evde veya stres azaltmanin fayda gorebilecegi diger
durumlarda uygulamaya tesvik edin
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Materyaller

Ogrenciler icin konforlu
oturma yerleri
(sandalyeler veya siralar)
Kisilabilir isiklar (varsa)
veya sakin bir atmosfer

AI |§t| rma 2 - SI n Ifta yaratmak icin alternatif

T = . . avdvlnlatma
Stres Yonetimine i Gutieiiise:
Yonelik Rehberli izl veva dofa sesier

(or. hafif enstriimantal

Garﬁ ntij Ier miizik veya doga sesleri)

istege baglh: Ogrencilerin
diisiincelerini not
etmeleri icin mutfak
esyalari ve gunlikler
yazmak (istenirse)

1. Sinifta sakin ve rahat bir ortam yaratarak baslayin. Mimkinse isiklari kisin
ve dikkat dagitici unsurlari en aza indirin.

2.0grencileri bir daire seklinde toplayin veya masalarinda rahatga oturmalarini
saglayin.

3.0grencilerinize, stresle bas etmelerine ve daha huzurlu hissetmelerine
yardimci olacak, yonlendirilmis imgeleme adi verilen bir rahatlama egzersizi
araciligiyla onlara rehberlik edeceginizi acgiklayin.

4.0Ogrencilere gozlerini kapatmalarini ve viicutlarini ve zihinlerini rahatlatmak
icin birkac derin nefes almalarini séyleyin.

5.0grencileri huzurlu ve sakin bir yer hayal etmeye yonlendirin. Plaj, orman,
bahce veya dag zirvesi gibi drnekler 6nerebilirsiniz. Hayal guclerini
kullanmaya ve canli zihinsel gértntiler yaratmaya tesvik edin.

6.0grencilerden gorsellestirmeye duyularini dahil etmelerini isteyin. Hayal
ettikleri yerdeki renkleri, sesleri ve kokulari fark etmelerini tesvik edin.
Ornegin, "Hafif dalgalarin sesini, teninizdeki giinesin sicakligini ve taze
ciceklerin kokusunu hayal edin."
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Materyaller

Ogrenciler icin konforlu
oturma yerleri
(sandalyeler veya siralar)
Kisilabilir isiklar (varsa)
veya sakin bir atmosfer

AI |§t| rma 2 - SI n Ifta yaratmak icin alternatif

. . i} . aydvlnlatma
Stres Yonetimine ot il
Yonelik Rehberli mizig veva doga sesier

(or. hafif enstriimantal

Garﬁ ntij Ier miizik veya doga sesleri)

istege baglh: Ogrencilerin
diisiincelerini not
etmeleri icin mutfak
esyalari ve gunlikler
yazmak (istenirse)

1.Ogrencileri hayal ettikleri yerleri kesfetmeye tesvik edin. Onlari sanal bir
ylrdyuse ¢cikmaya, nesnelere dokunmaya ve kendilerini tamamen bu
deneyime kaptirmaya yonlendirin.

2.Gorsellestirme sirasinda 6grencilere tasiyabilecekleri herhangi bir gerginlik
veya endiseyi birakmalari konusunda rehberlik edin. Onlari, bu olumsuz
duygularin serbest birakildigini ve yerini derin bir rahatlama ve sakinlik
hissinin aldigini hayal etmeye tesvik edin.

3.0grencilerin birka¢ dakikahgina kendi huzurlu yerlerinde kalmalarina izin
verin, buranin sagladigi huzur ve suikunetin tadini ¢ikarin.

4. Farkindaliklarini yavasca sinifa geri yonlendirerek égrencileri yavasca
simdiki ana geri getirin. Onu birkac derin nefes daha almaya ve go6zlerini
yavasca agcmaya tesvik edin.

5.Alistirmanin ardindan dgrencilere, eger kendilerini rahat hissederlerse,
deneyimlerini yansitmalari ve paylasmalari i¢in birka¢ dakika tanityin. Bu,
kisa bir tartisma yoluyla ya da disuncelerini bir giinlige yazmalarina izin
vererek yapilabilir.

6.Ogrencilere, kendilerini stresli veya bunalmis hissettiklerinde bu rehberli
imgeleme teknigini kullanabileceklerini hatirlatin ve onlari sinif disinda
bagimsiz olarak pratik yapmaya tesvik edin.
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Alistirma 3 - Sinifta Materyaller
Stres Yonetimi icin Ogrenciler igin

sandalyeler veya rahat

3ukran Gemberi Rl

1.Ogrencileri bir daire seklinde toplayarak veya masalarina rahatca oturtarak
baslayabilirsiniz.
2.Herkesin minnettar oldugu bir seyi paylasabilecedi bir sikran cemberi
kuracaginizi 6grencilerinize acgiklayabilir misiniz?
3.Bir kisi, bir deneyim, hatta basit bir zevk gibi minnettar oldugunuz bir seyi
paylasarak egzersize baslayin.
4.0Ogrencileri bir dakikaligina minnettar olduklar bir sey hakkinda diisiinmeye
tesvik edin.
5.Cemberin etrafinda dolasarak her 6grenciyi sikranlarini ytiksek sesle
paylasmaya davet edin. Herkesin minnettarliginin degerli oldugunu ve dogru
ya da yanlis yanit olmadigini vurgulayin.
6.0grencileri neye minnettar olduklari ve bunun kendileri icin neden énemli
oldugu konusunda spesifik ayrintilar vermeye tesvik edin? Ornegin, "Aileme
minnettarim" demek yerine "Aileme minnettarim ¢tinki onlar beni kosulsuz
destekleyip seviyorlar." diyebilirler.
7.Siranin 6zel kalmasini tercih eden her 6grencinin secimine saygi gosterin.
Hic kimse katilma konusunda baski hissetmemelidir.
8.Her dgrenci paylastiktan sonra, sinifi kolektif sikranlari kabul etmeye ve
takdir etmeye davet edin. Bu, hafif bir bas sallama veya sessiz bir "tesekklr
ederim" gibi basit bir hareketle yapilabilir.
9.Zaman kalirsa, 6grencilere takdirlerini ifade etmeleri icin ek firsatlar vermek
amaciyla stkran ¢cemberini tekrarlayabilirsiniz.
10.Minnettarligin zihinsel saglik tzerindeki olumlu etkisini vurgulayarak ve
ogrencileri gunluk yasamlarinda stikran aliskanhgini gelistirmeye tesvik
ederek egzersizi sonlandirin. Hayatin olumlu yénlerine odaklanmanin stresi
azaltmaya ve genel mutlulugu artirmaya yardimci olabilecegini aciklayin.
11.Ogrencileri, minnettar olduklari seyleri diizenli olarak yazabilecekleri bir
suikran gunlugu tutarak sinif disinda sikran pratigi yapmaya tesvik edin.
12.0Ogrencilere, hayatlarinin olumlu yonlerini kendilerine hatirlatmak igin
gelecekte herhangi bir zamanda sinif olarak veya bireysel olarak stikran
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Bilginin Butunlesmesi

ilham Alin

Progresif kas gevsemesi
https.//www.verywellmind.com/how-do-i-practice-progressive-muscle-relaxation-
3024400

Dikkatli duyusal
https.//www.happify.com/hd/use-sensory-experiences-to-build-mindfulness/

Minnettarlik

https.//greatergood.berkeley.edu/article/item/gratitude activities for the classro
om

https.//www.colorincolorado.org/gratitude
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Bilginin Butunlesmesi

Derin Nefes Egzersizi:
Olasi sorular: Derin nefes almak sizi nasil hissettirdi? Stresi yonetmek icin
gunlik yasaminizda ne zaman derin nefes almayi kullanabilirsiniz?

Dikkatli Duyusal Kesif:
Olasi sorular: Dikkatli duyusal kesif egzersizi sirasinda neyi fark ettiniz?
Farkindaligi ve duyusal farkindaligi sinif disinda nasil uygulayabilirsiniz?

Sukran Cemberi:
Olasi sorular: Minnettarlik cemberine katilma konusunda en cok neyi takdir
ettiniz? Gunlik yasaminizda sukran aliskanligini nasil gelistirebilirsiniz?

Ders Sonu Etkinligi

Ogrencilerin her alistirmadan cikarilacak bir sonug izerinde dusiinmelerini ve
bunu yazmalarini veya bir ortakla paylasmalarini saglayin. Stresi yonetmek ve
refahi artirmak icin bu teknikleri ginlik yasamlarina nasil dahil edebilecekleri
konusunda onlari diistinmeye tesvik edin.

DEGERLENDIRME

« Ogretmenler bu alistirmalari en iyi sekilde su sekilde birlestirebilir:

« Ogrencilere net talimatlar vermek ve egzersizleri modellemek.

« Ogrencilerin yasina ve ihtiyaglarina gore cesitlilik ve uyarlamalara izin
vermek.

« Ogrencilerin katilmda kendilerini rahat hissedecekleri givenli ve destekleyici
bir ortam yaratmak.

« Stres yonetimi ve refahin faydalarini giclendirmek icin sinif icinde ve
disinda duzenli uygulamayi tesvik etmek.
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OZET

DigiSkills projesinin "Egitim Arag Seti", siniftaki teknoloji entegrasyonunun cesitli
yonlerini kapsayan, hizla gelisen dijital egitim dinyasinda 6gretmenlerin
becerilerini gelistirmek igin titizlikle tasarlanmistir.

Modul 1 egitimin dijitallesmesi konusunu ele aliyor, dijitallesmenin
donustirict guctne 1sik tutuyor ve egitimcileri pedagojik hedeflere ulasmak
icin dijital aracglardan yararlanmaya tesvik ediyor.

Moddl 2, cevrimici 6gretim stratejilerine odaklanir, 6gretmenleri sanal
pedagojinin incelikleri ile donatir, cevrimici grenme dinamikleri anlayisini
gelistirir ve kapsayici dijital 6gretim icin becerileri gelistirir.

Moddl 3, egitim icerigi ve ¢evrimici degerlendirmeler hazirlamak icin web
araclarina yonelik bir yol haritasi saglayarak egitimcilerin dijital gtivenini ve
yeterliligini artirir.

Modul 4, dijital portfolyolar araciligiyla 6grenci motivasyonunun 6zinu
vurgulayarak 6grencileri dlcutler belirlemeye, kilometre taslari tizerinde
dusinmeye ve akademik arayislarini ytikseltmek icin teknolojiden
yararlanmaya tesvik eder.

Modul 5, batinsel 6grenci gelisimi ortak misyonunda ebeveynler ve
egitimciler arasindaki ittifaki glc¢lendirerek ebeveynlerin katilimini
amaclayan isbirlikci faaliyetleri destekler.

Modul 6, cevrimici egitimdeki yaygin tuzaklara dikkat ¢ekiyor, bunlari asmak
icin pragmatik ¢ozimler sunuyor ve saglam bir dijital 6gretim ortamini tesvik
ediyor.

Moddl 7, stres yonetiminin temel konusuna deginmekte, egitimcilere zararli
stresin tetikleyicilerini fark etmeleri konusunda rehberlik etmekte ve onlari
bunun etkilerini yonetip hafifletmeye yonelik stratejilerle donatmaktadir.

Bu egitim girisimine aktif katiliminiz i¢in en i¢cten stukranlarimizi sunuyoruz.
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goris ve
goriusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi'nin veya Avrupa Egitim ve
Kaltar Yaratme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne

Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu tutulamaz.

Liatfen yazdirmadan 6nce cevreyi dusunun.

https://digitalskills.edukopro.com/
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