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Bu yayin, Erasmus plus Skills for High-Quality Online
Education (2021-1-PT01-KA220-SCH-000032510) belgesinden
elde edilmistir. Yayinin metin ve gorinttleri, sadece egitim ve
ticari olmayan amaclarla, bireysel ortagin dnceden izni
olmaksizin ¢ogaltilabilir, bir erisim sisteminde saklanabilir veya
elektronik, mekanik, fotokopi, kayit veya baska herhangi bir
bicimde veya herhangi bir yolla iletilebilir. Kopyalama
yapiyorsaniz lutfen orijinal materyale ve yazarlara referans
birakin. Bu yayinla ilgili ticari cogaltma ve diger sorulariniz icin
|Utfen irtibata gecin:

Raquel Lombardi: raquel.lombardi.acss@gmail.com

Portekizce, Rumence, Boshakca, Slovence, Bulgarca, Tirkce
ve Ispanyolca dillerinde indirilebilir bir PDF suriimiinii projenin
sosyal medyasinda ve ortaklarin sosyal medyasinda
bulabilirsiniz.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade
edilen fikigorusler ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa EQitim ve Kdlttr YUratme
Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan
ne Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu tutulamaz.
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Icerik Tablosu / Modiiller

1. Egitimin Dijitallesmesi

2. Cevrimici Ogretim Stratejileri

3. Egitim Icerigi Olusturmak ve Cevrimici

Degerlendirme icin Wen Araclari

4. Ogrenci Motivasyonu (Dijital Portfoy,

araciligiyla)

5. Ebevryn Katilimi icin Isbirlikci Aktiviteler

6. Cevrimici Egitimdeki Yaygin Hatalar

7. Stres Yonetimi
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Cevrimici 6gretimin ve 6grenme etkinliklerinin kalitesi,
ogrencilerin okul becerilerini edinmelerini aninda etkiler.
Pek cok okul, pandemide yeterli hazirlik olmaksizin
operasyonlarini ¢cevrimici olarak yirtitmek zorunda kaldi, bu
da bu alistirmalarin kalitesinin dismesine ve sonuc olarak
dgrencilerin mifredatin hedeflerini elde etme sanslarinin
dlismesine neden oldu.

Projenin nihai amaci, 6grenme kaybini en aza indiren ve
dgrenci performansini artiran ¢cevrimici 6gretme/6grenme
faaliyetlerinde 6gretmenlere ve dgrencilere yardimci
olmaktir. Bu, 6gretmenler ve égrenciler icin internet tabanl
ogretim/6grenme programlarinin diizgin bir sekilde nasil
yurutulecegine iliskin araclar ve egitim saglayarak
basarilacaktir.

Bu kitapcikta, hedef gruplarin farkl intiyaclarina hitap eden
yedi benzersiz modul sergilenmektedir.

Bu egitim bircok egitimciye/6grenciye uygulanabilir, ancak
en ¢ok 9 ila 15 yas arasi cocuklarin 6gretmenleri ile ilgilidir.
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Ortak:

Egitimin Dijitallesmesi SMART IDEA

Son yillarda, egitimde artan bir dijitallesme egilimi var. Giderek daha fazla
dgretmen, 6gretimlerini gelistirmek ve dgrencilerinin ilgisini daha iyi cekmek icin
dijital araclari kullaniyor. Sinifta dijital araclari kullanmanin asagidakiler de dabhil
olmak tzere bircok faydasi vardir:

1. Dijital araclar, 6grenmeyi 6grenciler icin daha ilgi cekici ve eglenceli hale
getirebilir. Ornegin, 6grencilerin eglenirken ayni zamanda 6grenmek igin
kullanabilecekleri bircok egitici oyun ve uygulama vardir.

2.Dijital araclar, 6gretmenlerin 6grencilerin ilerlemesini takip etmelerini ve
ekstra yardima intiya¢ duyabilecekleri alanlari belirlemelerini de
kolaylastirabilir. Cogu dijital arag, ayrintili 6grenci performansi icgorileri
saglayabilen yerlesik analitiklere sahiptir.

3.Son olarak, dijital aracglar 6grencilere sinif disinda 6grenmeleri icin daha
fazla firsat verebilir. Ornegin, 6grenciler birgcok egitim web sitesine ve
cevrimici kursa evlerinden erisebilirler.

Egitimi neden dijitallestirelim?

Egitimcilerin siniflarinda dijital araclari kullanmak istemelerinin bircok nedeni
vardir. Birincisi, dijital araclar 6grenmeyi daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale
getirmeye yardimci olabilir. Ayrica, egitimcilerin 6gretimlerini bireysel
ogrencilerin ihtiyaclarini daha iyi karsilayacak sekilde uyarlamalarina da olanak
saglayabilirler.

Ek olarak, dijital araclar, 6grencilerin nasil ilerledikleri hakkinda fikir verebilir ve
ekstra destege ihtiya¢ duyabilecekleri alanlari belirleyebilir. Son olarak, dijital
araclar basili materyallere olan ihtiyaci ortadan kaldirarak zamandan ve paradan
tasarruf edebilir.
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Cesitli konularda dijital ara¢ érnekleri
Dijital araclari farkli derslerde veya 6gretim baglamlarinda kullanmanin bazi
farkli 6rneklerini burada bulabilirsiniz:
o Matematik: GeoGebra (dinamik geometri yazilimi) ve Desmos (grafik
hesap makinesi)
e Bilim: PhET Etkilesimli Simulasyonlar ve Concord Konsorsiyumu (STEM
ogrenme araclar)
e Diller: Duolingo (dil 6grenme platformu) ve Quizlet (bilgi karti uygulamasi)
« Sosyal bilgiler: Google Earth (cografi kesif) ve Time.Graphics (zaman
cizelgesi olusturma)
e Sanat ve tasarim: Tinkercad (3D tasarim ve baski) ve PixIr (fotograf
dizenleme)

Secilen dijital araclarin ayrintili aciklamalari

Kahoot: Kahoot, 6gretmenlerin sinavlar, anketler ve etkilesimli tartismalar
olusturmasina olanak tanityan oyun tabanl bir 6grenme platformudur. Sinifta
canli etkilesim, rekabeti ve 6grenci katilimini tesvik etmek icin populer bir
secimdir. Kahoot, 6grenmeyi guclendirmek ve anlayisi degerlendirmek icin
cesitli konularda kullanilabilir.

Google Drive: Google Drive, teknolojiden anlayan her 6gretmen igin
olmazsa olmazdir. Drive ile 6grencileriniz icin kolayca dijital portfoyler
olusturup yonetebilir ve notlarini, 6devlerini ve ev 6devlerini izleyebilirsiniz.
Arti, hepsi her yerden erisilebilen tek bir uygun yerde saklanir!
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Popplet: Popplet, beyin firtinasi ve gorsel not alma icin harika bir aractir.
Ogrencilerinden hizli ve kolay bir sekilde fikir toplamak isteyen 6gretmenler igin
mukemmeldir. Arti, kullanimi basittir - sadece dakikalar icinde bir popet
olusturabilirsiniz!

Draw.io: Draw.io, akis semalari olusturmaktan zihin haritalarina kadar her sey
icin kullanabileceginiz Ucretsiz bir ¢gevrimici diyagram olusturma aracidir. Beyin
firtinasi yapmak, bilgileri dizenlemek ve not almak icin mikemmel bir aragctir.

SELFIE, "Yenilikci Egitim Teknolojilerinin Kullaniminin Tesvik Edilmesiyle Etkili
Ogrenme Uzerine Oz-Dustinme"nin kisaltmasidir. Ogretmenlerin Sinifta
teknoloji kullanimlari tizerine distinmelerine ve ebeveynler ve velilerle birlikte
gelistirebilecekleri alanlari belirlemelerine yardimci olan bir aractir.

Google Classroom: Google Classroom, Google'in 6gretmenlerin dijital siniflar
olusturmasina ve yonetmesine olanak taniyan bir baska mikemmel aracidir.
Classroom ile ddevleri ve duyurulari hizla yayinlayabilir, 6grencilerin ilerleme
durumunu takip edebilir ve ebeveynler ve velilerle iletisim kurabilirsiniz.

Discord for Education: Discord, oyuncular arasinda poptiler bir sohbet
uygulamasidir, ancak ayni zamanda onu egitimciler icin mikemmel kilan bazi
harika 6zelliklere de sahiptir. Discord ile siniflariniz icin kolayca sohbet odalari
kurabilir ve 6grencilerle gercek zamanli iletisim kurmak icin sesli ve gorantuli
mesajlasmayi kullanabilirsiniz. Ustelik tamamen Ucretsiz!
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Bir ders dizisi gelistirmek ve kaynaklari sunmak icin araclar

« Edmodo: Edmodo, 6gretmenlerin ders dizileri olusturmasina, kaynaklari
paylasmasina ve 6grenci iletisimini kolaylastirmasina olanak taniyan bir
dgrenme yonetim sistemidir (LMS).

e Microsoft PowerPoint veya Google Slaytlar: Bu populer sunum aragclari,
gorsel olarak cekici ve etkilesimli ders materyalleri olusturmak icin
kullanilabilir.

e Prezi: Prezi, 6gretmenlerin yakinlastirilabilir bir tuval ile ilgi ¢ekici, dinamik
sunumlar olusturmasina olanak tanityan web tabanli bir aragtir,

o Padlet: Padlet, 6gretmenlerin 6grencilerin erismesi ve etkilesimde bulunmasi
icin kaynaklari, 6devleri ve tartisma sorularini yayinlayabildigi sanal bir
duyuru panosudur.

Sonug

Dijitallesme, egitimde biyuyen bir trend ve sinifta dijital araclari kullanmanin
bircok faydasi var. Dijital araclar, 6grenmeyi 6grenciler icin daha ilgi ¢ekici ve
eglenceli hale getirebilir, 6gretmenlerin 6grenci ilerlemesini takip etmesine
yardimci olabilir ve 6grencilere sinif disinda 6grenmeleri icin daha fazla firsat
verebilir. Egitimciler, belirli konulara ve 6gretim baglamlarina gére uyarlanmis
dijital araclari birlestirerek dgrencileri icin daha dinamik ve kisisellestirilmis bir
ogrenme deneyimi yaratabilir. Cevrimici kaynaklarin zenginligi nedeniyle,
dgretmenlerin 6gretim uygulamalarini gelistirmek ve 6grenci basarisini
desteklemek icin dijital araclari kesfetmesi ve benimsemesi her zaman zor
olmustur. Sinifiniz igin dijital kaynaklari secerken kaliteyi, yasa uygunlugu ve
mufredat hedeflerinizle uyumu degerlendirmeyi unutmayin. Egitimde dijital
devrimi benimseyin ve bunun 6gretiminiz ve égrencilerinizin 6grenme
deneyimleri Gzerindeki olumlu etkisini kesfedin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders: Herhangi biri (Evrensel Ornek)
Sinif: 4-8
Konu: Herhangi biri (Evrensel Ornek)

Aciklama
Google:

1. Her sinif icin bir Google Drive klasoru olusturun. Bu, her sinifla iligkili tim
dosyalari ve belgeleri takip etmeyi kolaylastiracaktir.

2. Ders planlarinizin, calisma sayfalarinizin ve diger sinif materyallerinin dijital
kopyalarini depolamak icin Google Drive'l kullanin. Bu, gerektiginde erismelerini
ve dagitmalarini kolaylastiracaktir.

3. Ogrencileriniz i¢in dijital portfoyler olusturmak Gizere Google Drive'l kullanin.
Ogrenci calismalarini, videolari, fotograflari ve daha fazlasini sergilemek igin
farkli sablonlar kullanabilirsiniz.

4. Siniflariniz icin ortak ¢alisma belgeleri olusturmak tizere Google Dokuimanlar'i
kullanin. Bu, 6grencilerin gergcek zamanl olarak projeler Gizerinde birlikte
calismasina olanak tanir.

5. Ogrenci ilerlemesini izlemek icin Google E-Tablolar't kullanin. Ev 6devleri, test
puanlari ve daha fazlasi hakkinda bilgi iceren elektronik tablolar
olusturabilirsiniz.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders: Herhangi biri (Evrensel Ornek)
Sinif: 4-8
Konu: Herhangi biri (Evrensel Ornek)

Aciklama
Discord:

1. Sinifiniz icin 6zel bir Discord sunucusu olusturun. Bu, 6grencilerin sohbet
odasini bulmasini ve katilmasini kolaylastiracaktir.

2. Her 6grenciye benzersiz bir Discord takma adi atayin. Bu, sohbet odasinda
herkesin dogru bir sekilde tanimlanmasini saglamaya yardimci olacaktir.

3. Ogrencilerle gercek zamanli iletisim kurmak icin sesli ve goruntuli
mesajlasmayi kullanin. Bu, égrenci ilerlemesi hakkinda geri bildirim almanin
veya gercek zamanli sorulari yanitlamanin harika bir yolu olabilir.

4. Sohbet odasinda ddevler ve duyurular yayinlayin. Bu, 6grencilerin sinifta olup
bitenlerden haberdar olmalarina yardimci olacaktir.

5. Cevrimici olarak diger egitimcilerle baglanti kurmak icin Discord'u kullanin.
Bircok egitimci Discord'da aktiftir ve memnuniyetle tavsiye ve destek sunar.
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Cevrimici Ogretim

Stratejileri

Cevrimici bir ortamda ogretim etkinlikleri dizenlemek, 6gretmenler icin buyik bir
zorluktur. Cunku bu, dijital yerli 6grencilerin ilgisini cekmek ve strdirmek ve
onlari 6grenmeye dahil etmekle ilgili. Kaliteli egitim faaliyetleri ylritmek icin
dijital becerilere duyulan ihtiyacla ilgili nesnel engeller de vardir.

Bu hem 6grenciler hem de 6gretmenler icin gecerlidir. Dijital yerli olmaniz,
otomatik olarak etkili bir 6grenme etkinligi gerceklestirebileceginiz anlamina
gelmez. Ote yandan, bir 6§retmen deneyimli bir pedagog olsa ve geleneksel ve
modern 6gretim yontemlerini bilse bile, ¢cevrimici olarak aktarilan bir egitim
etkinliginin hedeflere ulasma acisindan basarisiz olma riski vardir. Bu moddl,
yukarida belirtilen yonler hakkinda bilgi ve tavsiyeler ile Avrupa diizeyinde
toplanan ve ¢evrimici bir dersin kalitesini Gnemli 6lctde artirabilen bazi basit
uygulama orneklerini icerir.

Cevrimici 6gretimin ozellikleri

Etkili cevrimici 6gretme/6grenme stratejileri gelistirmek icin, bu tir egitimin bazi
Ozelliklerini bilmek ve anlamak gerekir. Cevrimici egitim, iyi yonetilmesi gereken
surekli bir 6gretmen-6grenci etkilesimi anlamina gelir. Ayrica, 6grenmeyi
desteklemek i¢in uygun dijital araclarin kullaniimasi anlamina gelir.

Cevrimici egitim ile ilgili didaktik tasarim asamasindan itibaren dikkate alinmasi
gereken birgok husus vardir. Ogretmen, derste d6grencilerde gelistirilecek
becerileri belirledikten sonra égretim tirtine karar vermeli, uygun stratejiyi
gelistirmeli ve gerekli web araclarini se¢cmelidir. Cevrimici ortamda yuruttlen
faaliyetler s6z konusu oldugundan bu ortamda gecerli olan kurallar ele
alinacaktir.
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Synchronous Mothods
A
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Blended — | ~— Tools

A 3 - A
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content
Assessement - Netiquette

Ogretim tiirii
Cevrimici 6gretimin U¢ bicimi vardir: eszamanli, eszamansiz ve harmanlanmis.
1.Eszamanh cevrimici egitim, ayni sanal alanda 6grencilerin ve 6gretmenlerin
varhgiyla egitim faaliyetlerinin yuruttlmesini igerir;
2.Asenkron egitim bireysel olarak gerceklestirilir, 6grenciler calisilacak
materyale istedikleri zaman ulasir ve kendi hizlarinda ilerler;
3.Harmanlanmis egitim, 6énceki iki formu hem eszamanli hem de eszamansiz
etkinliklerle birlestirir.
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Stratejiler

Ogretim stratejisinin olusturulmasi, ¢evrimici 6gretim yontemlerinin ve 6gretmen
ile 6grenci arasindaki ve 6grencilerin birbirleriyle olan etkilesiminin dikkatli bir
sekilde secilmesini icerir. Uzaktan faaliyetlerin isbirlikci yonu de dikkate
alinmalidir,

Strateji icerisinde etkinligin nasil yarattlecegdi, 6gretim yontemleri ve kullanilan
araclar belirlenecektir. Bunlar, 6zellikle 6grencinin egitim profili ve belirlenen
hedeflerle iliskilendirilecektir.

1. Faaliyetin gerceklestirilme sekli

Strateji icinde, faaliyetin bicimi bastan belirlenir: eszamanli, eszamansiz veya
karma. Eszamanli etkinlikler s6z konusu oldugunda, 6gretmenler ve 6grenciler
arasindaki sirasiyla 6grenciler arasindaki iletisim ve isbirligine 6zel dikkat
gOsterilecektir.

lletisimi artiran araglar, sanal 6grenme ortamlari, sanal beyaz tahtalar, sanal
bilten tahtalari, uygulamalar ve web araclaridir. Eszamansiz etkinlikler s6z
konusu oldugunda, bireysel etkinliklerin sonuglarinin 6grenilmesini ve
paylasiimasini destekleyen acik egitim kaynaklarina odaklanilacaktir.

Daha 6nce bahsedilen formlarda kullanilan aracglar, cesitli faaliyetlerde
birlestirilecektir.
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2. Metodlar

Sinifta kullanilan hem geleneksel hem de modern metodlarin cogu ¢evrimici
olarak aktarilabilir. Ancak, bu, 6gretmenler tarafindan onlar hakkinda iyi bir bilgi
ve ¢ok fazla yaraticilik gerektirir. Kapsayici yonu de ele alinmalidir. Dikkatini
surdirmesi daha da zor olan 6zel intiyaclari olan 6égrenciler s6z konusu
oldugunda ek bir zorluk ortaya ¢ikar. Ogretmenin tim sinifi gézinin éninde
tuttugu fiziki okulun aksine, cevrimici okulda 6gretmen rakamlarin oldugu bir
panel gorar.

Yontemi secerken, bircok 6grencinin sinifa cep telefonu kullanarak katildigi
gercegini de dikkate almaliyiz, bu nedenle gérevler, kiicik cihazlarda bile
bunlara erisilip c6zulebilecek sekilde tasarlanacaktir.

3. Araclar

Her aktivite icin dogru araclar se¢cmek icin, 6gretmen 6ncelikle hangilerinin
belirli bir baglama uygun oldugunu hizli bir sekilde belirlemek igin iyi bir uzman
olmahdir. Web araclari ¢cevrimici etkinliklere hakimdir. Segimleri yardimci olacak,
kullanimi kolay ve mimkun oldugunca ek maliyet gerektirmeyecek sekilde
yapilacaktir; web araclari etkilesimi saglamali ve tercihen bir hesap
olusturmadan erisime izin vermelidir. Bir etkinlikte en fazla 2-3 arag
kullanilacaktir,
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Web Araclari

Eqgitim faaliyetleri icin ¢ok cesitli web araclar mevcuttur. Bir ders dizisinin
basarisi icin stratejiye ve nasil uygulanacagina 6gretmen karar verir. Her seyden
once, cevrimici 6grenme etkinliklerinde web araclarini kullanmanin, 6grenmeyi
desteklemeyi ve siniftaki dogrudan etkilesimi fiziksel bir varlikla tamamlamayi
amacladigini unutmamaliyiz. Faaliyetler platformlar tizerinde yuratular; iletisim
iki yonli olmahdir. Ogretmen mevcut uygulamalar yardimiyla kaynak
olusturmali, 6grencinin bilgilerini degerlendirmeli ve olusturulan ¢alismalari
paylasmalidir. Bdylece 6gretmen iletisim kurmasina, egitim icerigi olusturmasina
ve degerlendirme yapmasina yardimci olacak araglar arayacaktir.

1. lletisim

Pandemi doneminde bircok dgretmenin karsilastigl sorunlardan biri de
dgrencilerin sinifiyla cevrimici iletisim kurmakti. Eszamanh etkinliklerin sorunsuz
bir sekilde yurutilebilmesi igin tim katiimcilarin uygun cihazlara ve internet
baglantisina ihtiyaci vardi. Bazen bu kosullarin karsilanmasi gerekiyordu. Diger
zamanlarda, daha fazla etkilesim olmasi gerekiyordu ve hatta baska bir uyaranla
dikkatleri dagildigi icin 6grenci katilimi sorgulanabilirdi. Ozellikle ¢evrimigi
etkinlikler fiziksel iletisimde Uretilen duygudan yoksun oldugundan, etkilesime
izin veren araclari secmek ¢cok 6nemlidir.

Etkinlikleri canlandirmak icin uygulamalar, farkli gorevleri yerine getirecek
ogrencilerin adlarini rastgele secebilir. Ornegin, isim Carki, Wordwall'daki
benzer secenek vb.
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2. Egitsel icerik olusturma

Bircok acik egitim kaynagi olmasina ragmen, her 6gretmenin ders verdigi
dgrenci gruplarinin 6zelliklerine ve tasarim asamasinda belirledikleri hedeflere
uyarlanmis kaynaklar olusturmasi uygundur. Mevcut uygulamalar, degerli,
niteliksel, etkilesimli ve cekici kaynaklarin olusturulmasina izin verir. Bir
dgretmenin 6gretimi desteklemek icin gerceklestirmek isteyecegi her sey icin bir
veya daha fazla uygulama vardir. Onlari en iyi sekilde kullanmak icin gerekli
becerilere sahip olmalari gerekir.

3. Degerlendirme

Cevrimici okuldaki en yorucu etkinlik degerlendirmedir. Ve bunun i¢in herhangi
bir uygulama olmadigindan degil, cinkd bu baglamda, 6grenci grubu
dgretmenin dogrudan denetimi disindadir. Ve sonra, degerlendirme sonugclarinin
ogrencilerin yeterliliklerini yansitip yansitmadigi sorusu ortaya c¢ikar. Standart
testlerin yoklugunda 6gretmenler, 6grenciler tarafindan elde edilen sonuclara
iliskin farkli raporlar sunma avantajina sahip olan mevcut uygulamalari kullanir.
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Kurallar

Cevrimici etkinlikler, hem 6grencilerin hem de velilerin dikkatine sunulmasi
gereken kurallar cercevesinde yurutilar. Hem internet guvenligi hem de internet
gorgl kurallari yani Netiquette ile ilgileniyor.

1. Gilivenlik

Cevrim ici ortam c¢esitli tehlikeler sunar ve 6grencilerin bu ortamda sirekli olarak
bulunmasi risksiz degildir. iste tam da bu nedenle internet giivenligi
okuryazarligi gereklidir.

Bu tehlikeler nelerdir ve hangi 6nerilerde bulunulmalidir?

- Sinifta kullanilan cogu uygulama, bir kullanici hesabi olusturulmasini gerektirir.
Olusturmak icin 6grencilerin bir e-posta adresi saglamalari gerekir. Kisisel
verilerin veya virls iceren mesajlarin saglanmasini talep eden ticari veya
uygunsuz icerige sahip spam mesajlara erisme riskinden kacinmak icin bazen
bir ebeveynin e-posta adresinin kullaniimasi tercih edilir. Bu tehlikelere karsi
uyariimali ve hesaplari varsa spam filtrelerini kullanmalari 6nerilmelidir.

- Ogrenme etkinligi sirasinda 6grenciler gevrimici olarak uygunsuz igerikle
karsilasabilir; ebeveyn kontrol yazilimi 6nerilir.

- Ogretmen uygun web adreslerini saglayarak, 6grenciler dogru bilgi icin glvenli
ve guvenilir kaynaklara yonlendirilmelidir.

- Ogrenciler internette gezinirken tehlikeli kisilerle veya siber zorbalarla
karsilasabilirler. Bu tir insanlardan uzak durmalari ve gerektiginde yardim
istemeleri 6gretilmelidir.

- Suc teskil eden faaliyetlere veya istenmeyen reklamlara kurban gitmemek igin
ogrenciler kisisel bilgilerini cevrim ici olarak paylasmaktan kagcinmalidir.

- Ogrenciler, 6grenme etkinlikleri sirasinda virus risklerini azaltmak igin virtisten
koruma yazilimi ve diger koruyucu onlemleri yiuklemelidir.
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2. Nettiquette

Cevrimici ortamdaki etkinligin medeni kosullarda gerceklesmesi i¢in tim
kullanicilarin davranis kurallarina uymasi gerekir. En dnemlileri sunlara atifta
bulunur:

- Diger insanlarla etkilesimde veya gonderilen mesajlarda medeni bir dil
kullanmak;

- Telif haklarina saygi. Goriuntiuler, makaleler, fragmanlar ve yorumlar alinirken
kaynaklar belirtiimelidir.

- Baska insanlara siber zorbalik yapmayin.

- Siddeti veya nefreti tesvik eden materyalleri yayinlamayin/paylasmayin.
Cevrimici etkinliklerin tasarlanmasinda ve dizenlenmesinde yukarida belirtilen
tum hususlar dikkate alinmalidir. Boylece kaliteli bir online egitime ulasmanin
kosullar yaratilir.
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2.2 Cevrimici 6gretim icin dneriler
2.2.1. Cevrimici aktarilabilir stratejiler ve yontemler

Dijital egitim icin Eylem Plani AB dizeyinde hazirlanmistir. Bu plan, egitim
sistemlerinin dijital caga uyarlanabilecegi bir dizi 6nlemi icerir ve dijital
performans egitimi ve dijital becerilerin gelistiriimesini 6ncelikli alanlar olarak
belirler.

Koronavirts salgini sirasinda Ac¢ik Egitim Uygulamalarinin Uygulanmasina
iliskin Kilavuz'da (UNESCO, 2020), cevrimici 6gretime iliskin 6gretim stratejisi
belirlenirken dikkate alinabilecek cesitli 6neriler bulunmaktadir:

- Hazirhk asamasini inceleyin ve en uygun ydntemi segin;

- Uzaktan egitim programlarinin kapsayici dogasini saglayin;

- Veri gizliligini ve gavenligini koruyun;

- Egitimden 6nce psikososyal zorluklara yonelik ¢ozimlere dncelik verin;

- Uzaktan egitim programlarinin yarttialmesini planlayin;

- Dijital teknolojilerin kullanimi konusunda 6gretmenlere ve velilere yardim
saglamak;

- Uygun yaklasimlari birlestirin ve uygulama ve platform sayisini sinirlayin;

- Uzaktan egitim icin kurallar gelistirin ve 6grencilerin 6grenme surecini izleyin;
- Uzaktan egitim birimlerinin surelerini 6grencinin yeteneklerine gore belirleyin;
- Topluluklar olusturun ve sosyal iligkileri gticlendirin.
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Prensip olarak, cevrimici egitim stratejisini olustururken geleneksel
yonleri dikkate alacagiz:

- Bir 6grenme etkinligi ve operasyonel hedefler dahilinde gelistirilecek becerilerin
olusturulmasi. Zorunlu dijital beceriler de sirasiyla bunlarla ilgili hedefler
tanitilacaktir.

- Bu iceriklerin secimi, formule edilmis becerilerin gelistiriimesini ve hedeflere
ulasiimasini saglar.

- Etkinligin basarili olmasi icin gerekli kaynaklar 6zenle secilecektir. Cevrimici
okulda acik egitim kaynaklari ve uygun uygulamalar kullanilacaktir.

- EQitim bigimini segme: senkron, asenkron, karma. Ayrica online egitim igin
uygun yontemler secilir ve calisma programi olusturulur.

- Cevrimici degerlendirme yonteminin olusturulmasi ve gerekli dijital araclarin
olusturulmasi.

- Ogrencileri ve muhtemelen velileri faaliyetlerin gidisati hakkinda bilgilendirmek.

En blyuk zorluk, olagan yontemleri ¢cevrimici 6gretime uyarlamaktir.

Ogretim metodolojisi, 6gretim etkinliklerine yonelik yaklasima iliskin yeterli
ornekleri bize saglar. Bazi iyi bilinen modelleri gérelim. Ustelik bu, kapsayici bir
sekilde cevrimici olarak basarih bir sekilde aktarilabilir. Ogrenme gicligu ceken
cocuklarin durumunu ele alacagiz.
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Ters yiz edilmis sinif

Bu modelde 6grenciler, 6gretmen tarafindan belirtilen materyalleri (makaleler,
calismalar, belgeseller, web sayfalari vb.) inceleyerek evde yeni icerige alisirlar.
Ardindan ders sirasinda tartisirlar, 6grendiklerini uygularlar, ek bilgi isterler ve
isbirligi icinde calisirlar. Bu sekilde, tim ogrenciler derse aktif olarak katilir ve
gOrevleri tamamlamak icin isbirligi yapar. Dusuk zorluktaki gbrevler, 6grenme
gucligi ceken 6grencilere de verilebilir.
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Cevrimici, Ozel

Adiml Yiiz vii o
dimlar "z yuze Geurimici Gereksinimli cocuklar
Ogrenciler calisma
materyali, web Ogrenciler calisma materyali,
sayfalarina baglantilar | web sayfalarina baglantilar - . -
e Ca e Ogrenciler youtube'daki
. veya YouTube'daki veya YouTube'daki kaynaklar .
Bireysel . . . kaynaklara baglantilar
kaynaklar alir.0Ogrenciler kendi
calisma . . . alirlar.Calisma evde
alir.Ogrenciler kendi arastirmalarini .
bagimsiz olarak yapilir.
arastirmalarini yaparlar.Calisma evde
yaparlar.Calisma evde bagimsiz olarak yapilir.
bagimsiz olarak yapilir.
Ogretmen yardimai
sorular sorar ve
.. tl lar ici
. . Ogrenciler konferans odasinda v.am. .anmayan ar,lg,m
Ogrenciler sinifta e bilgiyi tazelemek igin
e ogretmenle bulusur, sonuclar et
I ogretmenle bulusur, materyalden dizileri
Konuyla ilgili sunar, sorular sorar, tartisir, v .
sonuclari sunar, tekrar eder. Ogrenciler
tartismalar sonuclar cikarir. Web araclar: e
sorular sorar, tartisir, soru sorar, ogretmen
Google Classroom, Zoom,
sonuclar cikarir. . aciklamalar yapar.
Microsoft Teams, vb.
Google Classroom,
Zoom, Microsoft Teams
vb.
Ogretmen, dgrenci gruplar
Ogrenciler, sinifta, icin calisma odalari olusturur Ogrenciler, diger
bagimsiz olarak veya ve onlara yeni bilgiyi ogrencilerle birlikte
gruplar halinde bazi uygulayacaklar farkh pratik calisma odalarina
Pratik pratik problemleri problemleri cozme gorevi yerlestirilecek ve onlara
uygulama cozmek icin yeni verir. Her odaya girer, yeni bilgilerle ilgili

bilgileri uygular.
Ogretmen izler ve
destek saglar.

ogrencilerle konusur, onlara
rehberlik eder. Her grup
¢oziimii sanal bir ilan
panosuna asar (Padlet, Linoit)

Jamboard veya benzeri
basit gorevler
verilecektir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Fen Bilgisi
Sinif: 4
Konu: Magnetler

Aciklama

Bu yontem, egitimci ve 6grenen arasindaki rollerin yer degistirmesini
icerdiginden, 6gretmen sadece dersin konusu olan MAGNETIeri duyurur ve
Ikinci asamada aktif ¢cevrimici soru-cevap oturumlari dizenler,

Ogrenci, evdeki yeni materyallerle etkilesimde onlarin rehberidir. Miknatislar
hakkinda bilgi arar, kavrami tanimak icin filmler izler ve 6gretmene ilettigi belirsiz
yonler hakkinda fikirler ve sorular formile eder ve yazar.

Teknolojiyi kullanarak, diger meslektaslariyla da iletisim kuruyor, arastirmalar
yuratayor ve miknatislar hakkindaki bilgileri analiz edip karsilastiriyor. Ayrica
yeni bilgileri baskalariyla paylasir, yapilan kesifleri tartisir ve uygular ve ardindan
diger meslektaslarinin ve 6gretmenin bakis acilarini dikkate alarak icerigi
degerlendirir ve revize eder.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

2. Ders: Literature

Sinif: 6

Konu: Hikaye metni

Aciklama

Ogretmen, Classroom'da lon Creang&'nin ("La cirese") edebi eseri "Childhood
Memories"in bir parcasini ve ayni konulu senaryoyu yayinlar.

Ogrenciler materyalleri takip eder ve ardindan icerigi bireysel olarak analiz eder.
Uzay-zamansal isaretler, karakterler, metin kaliplari, catisma ve konu anlari
hakkinda bilgi yayinlayin. Bir sonraki ¢evrimici toplantida kesfedilen bilgiler
tartisilir ve dykuleyici metnin 6zelliklerine gére gruplandirilir. Sunum yapilir. Geri
bildirim icin 6grenciler okuma listesinden bir edebi eser secer ve bir sonraki ders
icin boyle bir sunum yapar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 6
Konu: Yuzdeler

Aciklama

Ogretmen, 6devi Classroom'da yayinlar: 6grencilerin calisma yuizdeleri. Onlari
dijital ders kitabindaki derse ve ytzdelerin glinluk yasamdaki uygulamalarini
gosteren bir kaynaga baglar. Ogrenciler dersi 6grenir ve materyali takip eder.

Sanal siniftaki toplantida 6gretmen, 6grendiklerini sunmak ve derinlestirmek icin
ogrencileri G¢ gruba ayirir: bir sayinin ytzdesini bulan grup, bir sayinin yizdesi
biliniyorsa bulan grup ve bir sayinin yizde kacgini baska bir sayinin buldugunu
bulmak igin bir grup.

Gereksinim turleri arasindaki farklari karsilastirin ve vurgulayin.

Ogretmen onlara farkli bilgilerin goriindtigu bazi infografikler gosterir. Ogrenciler,
grafiklerde gortinen bazi oranlari ylzde olarak ifade etmeli, ylzdesinin bilindigi
degerleri bulmali ve bir sayinin ytzde kacinin baska bir sayi oldugunu
hesaplamalidir. Sonuclar dogrudan kontrol edilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Teknoloji Egitimi
Sinif: 8
Konu: CV Yazma

Aciklama

Ogretmen, Classroom'daki akista bazi 6rnek 6zgecmisler yayinlar. Ogrenciler
bunlari evde inceler. Eszamanli Zaman, Google Meet'te gerceklesir. Ogrenciler
ve 6gretmen 6zgecmis bolimlerinin altini gizer, yayinlanan 6zgecmislerin olumlu
ve olumsuz yonlerini tartisir ve kompozisyondaki hatalari tespit eder. Ogrenciler
daha sonra 6zgec¢mislerini olusturur ve Odevler bolimiine gonderir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
5. Ders: Tarih

Sinif: 7

Konu: Toplum hayatinda kadin

Aciklama

Ogretmen, kamusal yasamdaki birkag aktif kadinin yer aldigi bir e-derginin
baglantisini paylasiyor. Ogrenciler evde dergi okurlar.

Derste, ders sirasinda 6grenciler dergide okuduklarini anlatmakta ve dergide
sunulan farkli kisilikler hakkinda fikirlerini beyan etmektedirler. Daha sonra
dergideki kisiliklerin bir resmini cizmek ve eylemleri hakkinda yazmakla
goOrevlendirilirler.
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Sorgulamaya Dayali Ogrenme

Bu yontem, 6grencilerin ilgilerini ceken bir konu ile ilgili bilgileri 6grenme
konusundaki dogal isteklerinden yola ciktigi icin derse aktif katilimi destekler.

Ogrenme 4 asamada gerceklesir.

1. Soru olusturma asamasi, tum ogrencilerin konu ile ilgili cevaplarini 6grenmek
istedikleri sorulari sorduklari asamadir;

2. Arastirma asamasi, 6grencileri cabalariyla sorularin cevaplarini
bulabilecekleri bir konuma getirir. Ogretmenin rolii, 6grencilere rehberlik etmek
ve gerektiginde onlara destek olmaktir. Etkinlik gruplar halinde duzenlenebilir;
3. Arastirma tamamlandiktan sonra sonuclarin sunumu yapilacaktir. Sonuclar
tum sinifla tartisilacaktir;

4. Yansima asamasl. En sonunda, 6grenciler etkinlik Gizerinde derinlemesine
duslinecek, sonuca varacak, elde edilen sonuclari vurgulayacak ve karsilasilan
gucltkleri sunacaktir.

Yontem, 6grenme etkinliginin kisisellestiriimesine izin verir; her grup kendi ilgi
alanlarindaki bu yonleri arastiracaktir. Sonucta, gruplar icinde elde edilen
sonuclardan herkes faydalanacaktir. Ve bu durumda farkhlastiriimis egitim
yapilabilir.
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Cevrimici, Ozel

Adimlar Yiiz yiize evrimici
v ¢ ¢ Gereksinimli cocuklar
) ] Bir beyin firtinasi oturumu Bir beyin firtinasi
Bir beyin firtinasi . . .. .
Sorularin duzenlenir ve sorular sanal oturumu duzenlenir ve

olusturulmasi

oturumu diizenlenir ve
sorular tahtaya yazilr.

tahtaya yazilir (Openboard,
iDroo, vb.)

sorular sanal tahtaya
(Jamboard) yazilir.

Ogrenciler kendilerini
belgeler, sorularina

Ogrenciler kendilerini
belgeler, sorularina cevap

Ogrenciler ayni ara
odasinda otururlar.

Arastirma Ogretmen, sorularin
2 cevap ararlar. Gruplar ararlar. Ara odalarinda, & ..
halinde calisabilirsiniz ruplar halinde calisabilirsiniz cevaplarini bulmak igin
sals - [ B™MP salls " | onlari koordine eder.
Her dgrenci/grup arastirma ..
- . & grup aras Ogrenciler sirayla
Her dgrenci/grup sonuclarini konferans
Sonuclarin sorularin yanitlarini
arastirma sonuclarini odasinda sunar. Web araclar:
sunumu sunacaktir.Webtools:

sunar.

Canva, Padlet, Google
slaytlari, vb.

Jamboard

Gl
!
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Fen Bilgisi
Sinif: 4
Konu: Elektriklenme

Aciklama
Ogretmen, 6grencilerin elektrifikasyonla ilgili bilimsel arastirmalarina rehberlik
edecek soru ve kavramlarin bir listesini yapar:
Kavramlar: elektrifikasyon, iletken cisimler, yalitkan cisimler.
elektrifikasyon nedir?
» Bedenler nasil elektriklendirilebilir? Deney.
« iletken cisimler nelerdir? Ama yalitkan olanlar? Ornekler.
 Elektrifikasyon iletken cisimlerde kendini nasil gdsterir? Yalitkan olanlar ne
olacak?

Cevrimici planlanmis toplantilarda 6gretmen, égrencilerin bilimsel bilgi
edinmelerini ve bilginin nasil ilerledigini anlamalarini kolaylastirir.
Ogrenciler aciklamalar diger meslektaslarina iletirler, onlarla yuzlesirler,
gerekcelendirirler/tartisirlar, degerlendirirler ve edindikleri bilgileri yeni bir
baglamda uygularlar.

Sanal deney 6rnekleri:

- elektrikli bir cetvel kullanarak pamuk toplarinin elektriklenmesi;
- elektrikli balonlar kullanarak sa¢ kaldirma,;

- defter sayfalarini veya aliminyum folyo toplarini kaldirmak.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 5

Konu: Antoine de Saint-Exupéry'den "Kugik Prens" (metnin yorumlanmasi)
Aciklama

Ogretmen, ders sirasinda ¢evrimici olarak edebi eserin kisa ama énemli bir
bolumint sunar. Ogrenciler edebi eserle ilgili her tlrlli soruyu sorar ve yazarlar.
Ogrenciler kiicik prensin gezegenini gizerler (iyi tohumlar, koti tohumlar,
baobablar, gil...) ve kesfedilen nesneler hakkinda metinden bilgi yazarlar. Sonra
bunlari yayinlar ve ¢izimi tanitir ve agiklar. Anlatida olanlari sonuclandirir ve
yansitirlar. Geribildirim icin, 6grenciler gezegenlerini hayal ettikleri gibi cizer ve
tanimlarlar. Gezegenlerin sanal bir sergisi yaplilir.

3. Ders: Kimya

Sinif: 8

Konu: Kirectas! kullaniminin etkileri

Aciklama

Ogrenciler, kirectasi madenciliginin ¢evre Gzerindeki etkilerini arastirmakla
gorevlendirilir. Ogrencilerin cevap arayacaklari sorular sorduklari sanal bir beyin
firtinasi duzenlenir: kiregtasi madenciliginin avantajlari ve dezavantajlari
nelerdir? Ekonomiyi ve cevreyi vb. nasil etkiler?

Ogrenciler arastirmalarini yaparlar ve farkli uygulamalar kullanarak gorsel forma
sokarlar. Gruplar halinde calisirlar.

Cevrimici ders sirasinda, gruplar yaratilan materyalleri sunar. Meslektaslar
eklemeler yapar.

Son olarak, sonuclar cikarilir ve olusturulan materyaller FB ve okul web
sayfalarinda yayinlanir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Teknoloji Egitimi

Sinif: 8

Konu: Dogru liseyi secme

Aciklama

llcenin egitim teklifinden liselerin ve meslek okullarinin listesi palete asilir. Bunu,
ogrencilerin mevcut liseler ve profiller hakkinda sorular sorduklari bir beyin
firtinasi etkinligi izler.

-Sectiginiz lise hakkinda ne biliyorsunuz?

-Secilen lise hangi profilleri sunuyor?

-Sectiginiz liseden mezun olduktan sonra hangi mesleklere sahip olabilirsiniz?
Ogrenciler paylasilan bir Google dokiimanini belgeliyor ve tamamliyor.
Ardindan, ¢evrimici ders sirasinda belgeyi birlikte analiz ederler. Son olarak,
ogrenciler tercih ettikleri lise i¢cin seceneklerini ifade eden ortak bir belge
doldururlar.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

5. Ders: Musik

Sinif: 7

Konu: Cocuk folkloru

Description

Ogrenciler, bir muzik toplulugunun bir ¢ocuk folklor sarkisini seslendirdigini
gOsteren bir video izlerler. Ardindan, 6gretmen tarafindan koordine edilen
ogrenciler, sanal tahtaya yazilacak soru listelerini olustururlar:

-Sarkinin adi ne?

-Kim terciime ediyor?

-Hangi araclar kullantlir?

-MUzik ritmi nedir?

-Sarki hangi yoreden geliyor? Ve benzeri

Ogrenciler bu sorularin cevabini ariyor. Sonunda 6grenciler cevaplarini sunar ve
arkiy seslendirir.
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Oyunlastirma

Baslangicta, oyun tabanlh 6grenme ile oyunlastirma arasinda bir ayrim
yapilimalidir.

Oyun yoluyla 6grenme siklikla kullanilan bir yontemdir ve 6grenciler arasinda
oldukca popdulerdir. Oyun (dijital olsun ya da olmasin), 6grenme icin bir destek
gorevi gorir ve ayni zamanda ona eglenceli bir dokunus katar. Bu kategori, rol
yapma oyunu, Soruyu Cevapla, takim yarismalari, bulmacalar vb. icerir. Oyun
tabanli 6grenme icin yaygin olarak kullanilan bazi uygulamalar Kahoot!,
LearningApps, Wordwall, StudyStack, Genially vb.dir.

Oyunlastirma, dijital oyunlara 6zgu tasarim 6gelerinin egitim faaliyetlerine dahil
edilmesini igerir. Bir senaryo, katilimcinin gesitli zorluklarla karsilastigi hikaye
dgelerini, bazen karakterleri icerir. Hikayenin sonuna ulasmak ve 6duli almak
icin birkac gorevi cdzmesi gerekiyor. Gidilen yol, asilmasi gereken engellerle
doludur. Faaliyetler cok ilgi ¢ekicidir ve dgrencileri tesvik etmek icin rozetler
veya diger ayirt edici isaretler verilebilir.

Odadan Kacis oyunlari cok popiler hale geldi ve 6gretmenin bunlari nispeten
kolayca olusturabilmesi avantajina sahip, béylece oyun tasarimi hedeflere
dayali olarak olusturulabilir. Genially, Google Slaytlar, Google Sites vb. bu tir
oyunlar olusturmak icin kullanilabilir. Elbette Scratch, PictoBlox, ClassCratft,
Minecraft gibi daha ayrintili oyunlar var.
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Game-based Learning

Cevrimici, Ozel

cozmeleri gerekir.

tamamlar. Webtool:
Liveworksheets, Wizer.me

Oyun Yiiz yiize evrimigi
v v ¢ ¢ Gereksinimli cocuklar
Ogretmen oyunu tanitir.
Ogretmen oyunu Ogretmen oyunu tanitir. Ogrenciler metni ve
tanitiyor. Ogrenciler Ogrenciler rolleri alir, ara rolleri ayni calisma
Rol yapma . .
rolleri aliyor, oyunu odalarda oyunu hazirlar, odasinda alirlar. Rolleri
hazirhiyor, oynuyor. oynarlar. yazili metne gore
yorumlar.
Ogrenciler, bulmacanin
bulundugu etkilesimli bir
. . Ogrenciler, bulmacayla birlikte alisma sayfasina erisir
Ogrencilere bulmaca & etk v v salls v 2
. etkilesimli bir calisma ve bulmacayi tamamlar.
Capraz iceren calisma . . )
. sayfasina erisir ve bulmacayi Bilmecede, tanimlar
bulmaca sayfalarn verilir ve onu

yerine terimlerin
resimleri
olacaktir.Webtool:
Liveworksheets
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Yurttaslk Egitimi
Sinif: 4
Konu: Aile

Aciklama

Ogretmen SORU OYUNU'nu kullanir. Dersin konusu ile ilgili bir kelime yazar
misiniz? (Ornegin aile, anne, baba, ev vb.)

Ogrenciler bu kelime hakkinda ipucu bulmak icin sorular sorarlar. Dogrudan
veya sohbet yoluyla sorular sorun. Kazanan, kelimeyi tahmin edendir ve
digerlerinin tahmin etmesi icin yeni bir kelime distnen siradaki kisi olur.

2. Ders: ingilizce
Sinif: 5
Konu: S6zli ve s6zslz iletisim

Aciklama

Ogretmen rastgele bir carki (Wordwall) farkli konularda (6r. favori yemek, en iyi
arkadas, evcil hayvanin adi, okuldaki en heyecan verici deneyim vb.) sorularla
doldurur. Ogrenciler cevabi aday gosterir; cark doniyor ve herkes cevap veriyor.
Ogretmen 6grencilerin ifadelerini izler. Sorular tikendikten sonra takimlar ¢ekilir
ve bir sonraki oyun olan pandomime gecilir. Her takim, rakip takimdan bir
ogrencinin jestlerle acikladigi kelimeyi tahmin etmelidir. En ¢ok kelimeyi tahmin
eden takim kazanir. Ogretmen, iletisim turleri arasindaki farkliliklari ve
benzerlikleri belirtir. Etkinlik konferans salonunda gerceklesir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Maths

Sinif: 7

Konu: Alanlar

Aciklama

Ogretmen, Learningapps'deki Horse Race oyununu kullanarak Learningapps ile
bir test olusturur.

Alan hesaplama problemleri farkli baglamlarda tanitiimaktadir. Cevrimici sinifta
ogrenciler birbirleriyle yarisacak doért takima ayrilir. Baslangic verilir ve
ogrenciler katilir. Yaris galipleri iyi notlarla 6dullendirilecek.

4. Ders: BT

Sinif: 6

Konu: Ogrenilen uygulamalarin kullanimi

Aciklama

Farkli uygulamalari kullanmayi 6grendikten sonra, 6gretmen 6grencilerden belirli
bir tema tzerinde bir oyun yaratmalarini ister. Ornegin: Cevreyi korumak. Daha
sonra ogrenciler oyunu nasil olusturduklarini, hangi programlari kullandiklarini
ve naslil calistigini aciklamalidir. Oyunlar, akran testi icin platformda
yayinlanacaktir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

5. Ders: Beden Egitimi

Sinif: 5

Konu: Donme

Aciklama

Ogretmen 6grencilere uygun donusleri gosterir ve onlara kameralar 6niinde
gosteri yaptirir. Daha sonra, 6gretmenin bir donus séyledigi ve 6grencilerin bunu
yurittiga ve ardindan ters yonun izledigi bir oyun oynarlar. Hata yapanlar elenir,
bir 6grenci kazanan ilan edilene kadar devam eder.

Co-funded by

the European Union




Gamification

Cevrimici, Ozel

ovun Yiiz viize evrimici
Ve He vtz Gevrimici Gereksinimli cocuklar
Ogretmen oyunu L L
tanttir. B&renciler Ogretmen oyunu tanitir. Ogretmen oyunu tanitir.
) .g Ogrenciler oyunu bireysel Ogrencinin bireysel
oyunu bireysel veya . — ..
Odadan . olarak veya gruplar halinde olarak cozebilecegi,
grup halinde oynarlar. e
kagma Ovun cevrimici bir oynarlar. Web araclari: Google | zorluk derecesi dusiik
I‘;tfoimda ¢ Slaytlar, Google Sites, olan yalnizca 2-3 gorev
P Genial.ly, vb. onerilir. Web aracglar:
olusturulur.
Ogretmen oyunu
tanitir. Ogrenciler .
. ., Ogretmen oyunu tanitir.
oyunu bireysel olarak Ogretmen oyunu tanitir. .o N )
. - A Ogrenciler, 6gretmenin
veya gruplar halinde Ogrenciler on oyundan
Classcraft yardimiyla oyunu

oynarlar. Oyun,
Classcraft
platformunda 6n
ayarhdir.

gecerler. Ogretmen koordine
eder. Web araclar: Classcraft

bireysel olarak yasarlar.
Web araclari: Classcraft

Co-funded by
the European Union




Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Yurttashk egitimi
Sinif: 4
Konu: Cocuk haklari

Aciklama

Cocuklarin haklarini daha iyi bilmelerine nasil yardimci olabilirsiniz?

Planl bir toplanti araciligiyla, égrencilerin ipuclarini, bilmeceleri ve gizli nesneleri
kullanarak bir yapbozu tamamlamak i¢in 60 dakikalari oldugu ve ¢6zim olarak
kesfetmeleri gereken acik haklara sahip olduklari 6zgun bir Escape the Room
oyunu ve o bunlari anliyor. Cozullen her gérevden sonra, bulmacay!
tamamlamak icin bir parca alirlar.

Avantaji, tum ogrencilerin farkli kisilik tipleri icin tasarlanmis eglenceli ve ilgi
cekici ortamlarla artan baglanti ve paylasilan 6grenmeye katkida bulunmasidir.

2.Ders: Dil ve edebiyat
Sinif: 6
Konu: Kdlttrlerarasiligin unsurlari. Avrupa sembolleri.

Aciklama

Odadan Kagls tipi bir oyundur. Ogrenciler, farkl alistirmalari dogru ¢6zip
ipuclari (bayrak, mars, tarih, edebiyat ve Avrupa'dan sahsiyetler hakkinda)
bulurlarsa odadan kacmalidir. Sikisirlarsa, yardim etme haklari vardir. Sonunda
anahtari kesfeder ve odadan kacar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: ingiliz dili
Sinif: 5-8
Konu: Alice Harikalar Diyarinda

Aciklama

Kacis odasi oyunu. Ogrenciler Harikalar Diyarinda Alice'in izinden giderler.
Romandaki farkl karakterlerle tanisirlar. Her toplantida bir gbrevi c6zmeleri
gerekir; dogru ¢cozerlerse o odadan cikmak icin sifreyi alirlar. Gérevler medya
okuryazarligi, edebiyat, mantik ve icgort gibi alanlardandir. Oyunun sonunda
ogrenciler bir 6dul alirlar.

4. Ders: Matematik
Sinif: 8
Konu: Piramid

Aciklama

Ogretmen, Classcraft oyunu icin ayarlari yapar. Senaryoyu olusturun, sistemdeki
verileri tamamlayin, sinifi olusturun ve gorevleri formile edin (piramitler icin alan
ve hacim hesaplama problemleri). Ogrenciler karakterlerini secerler ve ardindan
sona ulasmak icin goérevleri cozerler. Yol boyunca 6dullerin yani sira cezalar da

alirlar.
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Feynman Teknigi
Nobel Odullu fizik¢i Richard Feynman, ne kadar karmasik olursa olsun herhangi
bir kavramin herhangi bir 6grenci icin erisilebilir hale getirilebilecegi doért adimda

Ozetledi.

1. Adim. Ogrenilecek bir konu secin ve bu konu hakkinda olabildigince basit bir
sekilde ifade edilen bilgileri toplayin.
Adim 2. 12 yasindaki bir cocuga konuyu basit kelimeler ve ifadelerle aciklayin.
Adim 3. Bilgileri yeniden okuyun, ardindan ifadeyi daha da basitlestirerek

gOzden gecirin.
Adim 4. Ayni konu diger insanlara sunularak kavramlari tam olarak anlayip
anlamadiklari kontrol edilir.

Cevrimici, Ozel

Adiml Yiiz vii .

dimlar iz yuze Gevrimici Gereksinimli cocuklar
Bilgi topl Ogretmen bilgileri . .

! gl_ oP am.a gretmen . "el e"_ Ogretmen bilgileri toplar ve Ogretmen bilgileri toplar
ve sistematik | toplar ve sistematik . . . . . ..

. .. sistematik hale getirir ve sistematik hale getirir
hale getirme hale getirir
I-\Elklamayl 6§retmen a.gllklama\[l Bretmen aciklamayi gbzden 6§retmen a.g.lklamayl
gozden gozden gecirir, daha da .. . .. gozden gecirir, daha da
. ) . gecirir, daha da basitlestirir. ) .

gecirme basitlestirir. basitlestirir.

Basitlestirilmi
s acitklamanin
tamamlanma
s

Ogretmen tiim
ogrencilerin
anlayabilecegi en basit
actklamayi bulur.

Ogretmen tiim 6grencilerin
anlayabilecegi en basit
aciklamayi bulur.

Ogretmen tiim
ogrencilerin
anlayabilecegi en basit
aciklamay bulur. Gorsel
desteklerle yardimci
olur.

Aciklamayi
basitlestirme

Ogretmen dgrencilere
basit bir dille aciklar.
Soru soruyorlar.

Ogretmen sanal sinifta
ogrencilere basit bir dille
anlatir. Soru soruyorlar.

Ogretmen 6grencilere
sanal ara odasinda basit
bir dille agiklar. Soru
soruyorlar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: CogQrafya
Sinif: 4
Konu: Karpat Daglari

Aciklama

Adim 1: Ogretmen, Karpat Daglari ile ilgili bilgi ve kaynaklari arastirir,
sistemlestirir ve 6grencilere aktarir.

Adim 2: Ogrenciler Karpat Daglari hakkinda ne istediklerini belirtirler. Ogretmen
video kaynaklarini kullanarak dersin icerigini aciklar ve 6grencilerin tim
endiselerini giderir. Sonra birkac 6grenciden, bir 6gretmen gibi, Karpat Daglari
hakkindaki gercekleri sunmalarini isteyin.

Adim 3: Ogretmen, Karpat Daglari ile ilgili igerigin 6zuni koruyarak agiklamayi
basitlestirir. Sanal bir harita kullanin.

Adim 4: Ogretmen, bilgilerin basitlestirilmis bir versiyonuyla geri doner. Birkac
ogrenci, 6zumsedigi icerigi dag gezilerinden edindigi deneyimlerle destekleyerek
meslektaslarinin 6ninde sunar. Daha sonra her cocuktan sinif grubundaki
ogretmene gonderilecek yeni materyali sunmasi istenir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 8
Konu: Fonetik (6zet)

Aciklama

Adim 1. Ogretmen, fonetik kavramlarinin 6zetleyici bir semasini olusturur.
Adim 2. Ogrencilerden rolleri degistirmelerini ve her kavrami ayri ayri
aciklamalarini isteyin. Her biri semanin bir boliumuani aciklayan dort 6grenci
secilir (seslerin siniflandiriimasi, hecelere bélinmesi, iyi gruplar, harf-ses
yazismasil). Bilgi yanlissa veya daha fazla aciklama isterse diger 6grenciler
mudahale edebilir. Adim 3. Her "6gretmen”, revize edilen agiklamalari sanal
tahtaya not eder.

Adim 4. Son olarak, revize edilen materyaller sinif grubuna asilir.

3. Ders: Matematik
Sinif: 6
Konu: Pisagor Teoremi

Aciklama

Adim 1. Ogretmen, Pisagor teoremi hakkinda bir kaynak olusturur. Daha sonra
hayatini ve isini belgeler.

Adim 2. Ogretmen 6grencilere anlamalari igin teoremi agiklar. Teoremin
kullanildigi bazi alistirmalari ¢c6ztn. Tim 6grencilerin anlayip anlamadigini
kontrol edin.

Adim 3. Ogretmen 6grencilerin sordugu sorulardan yola ¢ikarak agiklamalarini
gbzden gecirir. Ayrica teoremi basit bir formtlle ifade ediyor.

Adim 4. Formull yayinlayin ve 6grencilerden bunu bir teorem-uygulama
uygulamasinda uygulamalarini isteyin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Teknoloji Egitimi

Sinif: 8

Konu: Elektrik enerjisi ve Uretiminin ¢evreye etkisi

Aciklama

Adim 1. Ogrenciler, elektrik hakkinda bildikleri her seyi paylasilan bir Google
Dokiimanina yazarlar. Ogretmen, ¢evrimici ders sirasinda yeni icerigi 6gretir.
Adim 2. Ogrenciler bilgileri analiz eder, tamamlar ve gézden gegirir. Ogretmen,
ogrencilerin neyi anlamadiklarini belirler ve daha anlasilir bir dille tekrar aciklar.
Adim 3. Ogrenciler belgeyi gbzden gecirerek icerigi daha da anlasilir hale getirir.
Adim 4. Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilacak ve calisma odalarina
yerlestirilecektir. Sonra 6grendikleri dersi birbirlerine acgiklayacaklar.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

5. Ders: Matematik

Sinif: 7

Konu: Paralelkenar

Aciklama

Adim 1. Ogretmen paralelkenarin resimlerini gercek dinyada farkli
konfigtrasyonlarda toplar.

Adim 2. Ogretmen 6grencilere paralelkenar ve ¢evresinin nasil hesaplanacag!
ile ilgili bilgileri ve resimleri gosterir. Ogrencilere ¢evreyi mimkin olan en basit
dille acikhyor.

Adim 3. Ogretmen, 6grencilere cozmeleri gereken iki problem iceren bir sinav
verir. Ogrencilerin hala agiklamalari tam olarak anlamalari ve basitlestirmeleri
gerekip gerekmedigini belirleyin.

Adim 4. Ogrencilere odalarinin ¢evresini hesaplamalari ve ardindan sinif
arkadaslarina odayi nasil bulduklarini agiklamalari istenir.
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Deneyimsel 6grenme
En etkili 6grenme yontemi genellikle deneyimsel olarak kabul edilir ve 6grencilerin
olaylari deneyimlemelerine ve lzerinde disinmelerine olanak tanir. Egitim
teorisyeni David Colb tarafindan gelistirilen deneyimsel 6grenme déngust dort
asamadan olusur:
1. Ogrenciler dersle ilgili dogrudan bir deneyim yasarlar.
2. Ogrenciler deneyimleri Gzerinde derinlemesine disunur ve bunlari akranlariyla

tartisir.

3. Ogrenciler deneyimlerinden genel sonuglar gikarirlar.
4. Ogrenciler 6grendiklerini farkli baglamlarda uygularlar.

- L Cevrimigi, Ozel
Adiml Y
miar tz yuze Geurimici Gereksinimli cocuklar
Ogrenciler ders sirasinda
. Ogrenciler bir deneye Ogrenciler evde bir deney evde, ogretmenin

Deneyim . -

katilirlar. yaparlar. rehberliginde basit bir
deney yaparlar.

Ogrenciler, deneyl Ogretmen deneyle ilgili

. g.rc.enf:l t:z-r .enev e Brenciler bir uygulama gretmen enf\! ei g_l i

ilgili bilgileri . sorular sorar. Ogrenciler

Yansitma kullanarak deneyi yansitir ve .
akranlariyla yansitir ve . cevap verir.Webtool:

akranlarina sunar: Flipgrid .
paylasir. Discord
Ogrenciler deney Ogrenciler deney sirasinda Ogrenciler deneyle ilgili
sirasinda elde edilen elde edilen sonuclari analiz sorular sorarlar.

Analiz sonuclari analiz eder, eder, genellemeler yapar, Ogretmen cevaplar.
genellemeler yapar, sonuclar cikarir. Uygulamada Ogrenciler defterlerine
sonuclar cikarir. tamamlanir. Web araci: Canva | yazarlar.

S | de, bi |
. Sonuclari evde, bireysel olarak onuglarl e.v e, reyse
Sonuclari sinifta yeni Cy e olarak yeni baglamlarda
. yeni baglamlarda uygulayin.
Uygulama baglamlarda .. uygulayin. Sonuclar
Sonuclar cevrimici olarak Lo
uygulayin. cevrimici olarak sunulur:
sunulur. Web araci: Canva .
Liveworksheets
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Fen Bilgisi
Sinif: 4
Konu: Bitkinin boélimleri ve gorevleri

Aciklama

Ogretmen 6grencilere evde bir deney yapmalarini soyler:

Beyaz bir karanfili biraz mtrekkep eklenmis bir bardak suya koyun. Yapraklarin
mavi rengini gbzlemleyin ve sinif arkadaslarinizla tartisin. Sonucu agiklayarak
deneyi toplu olarak analiz edin. Calismayi, 6gretmen tarafindan saglanan
paylasilan bir Google belgesine kaydedin. Farkli renkte yapraklar elde etmek
icin cesitli cicekler ve mirekkep renkleri kullanarak deneyi tekrarlayin.

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Misrada anlam

Aciklama

Ogretmen yildiz yontemini 6nerir, KiIM?, NE?, NE ZAMAN?, NASIL? ve
NEDEN? gereksinimleri ele alan ve etkilesimli bir sayfayi dolduran égrencilerle.
Cevaplar sunulur, tartisilir ve analiz edilir. Kigilestirilmis karakterlerin rolleri ve
eserin dvinme, yalan sdyleme gibi insani kusurlari hedef alan ahlaki y6nu
vurgulanir. Ogrenciler, bir pizza gibi bir resmi sekillendirerek, asagidakileri
iceren bir "pizza molasi" etkinligi tamamlayacaklar:

a) Alternatif bir siir bashg;

b) Uc metin anahtar kelimesi;

c) Edebi eserden U¢ duygu (s6zlu olarak tartisilir);

d) Bir karakter icin bir mesaj veya tavsiye (sozli olarak tartisilir);

e) Konunun kisisel bir 6rnegi (s6zli olarak tartisildi).

Etkinligi baska bir edebi eser alintisiyla tekrarlayabilir misiniz?
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Fen Bilgisi
Sinif: 6
Konu: Dispersyion

Aciklama

Ogrenciler kamera 6nlinde su olguyu yasarlar: Duiz bir ylizey tizerine bir kegeli
kalemle farkli sekiller gizerler. Sonra tzerlerine su dokin. Suyun etkisi altinda
cizim yuizeyden ayrilir ve su lzerinde yuzer. Ogrenciler fenomen tzerinde
derinlemesine dustndurler, birbirlerine deneyimlerini anlatirlar ve ¢izimlerini
gOsterirler.

Bir sonraki adimda, kayan cizimin baska bir ylizeye aktarilip aktarilamayacagi
ve bu durumda ne olacagi kontrol edilir. Ogretmenle deney sirasindaki olgulari
aciklayabilir ve bunlarin Gretiminin altinda yatan ilkeleri belirleyebilir misiniz?

Son olarak, ¢esitli nesnelere baski uygulamak icin bu yontemi kullanabilir
misiniz? Ortaya ¢ikan Urdnlerin fotograflarini cekip Padlet'te yayinliyorum.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Sanat Egitimi

Sinif: 5

Konu: Doga

Aciklama

Ogretmen konuyu duyurur ve 6grenme platformuna adim adim nasil resim
yapilacagini gosteren indirilmis bir baglanti koyar. Her 6grenci, 6gretmen
tarafindan gonderilen baglantida gosterilen adimlari izleyerek evde resim
yapmay! deneyimleyecektir. Daha sonra 6grenciler yapilan ¢alismalar tizerinde
derinlemesine disiinecek ve cevrimici ders sirasinda meslektaslariyla hangi
teknikleri kullandiklarini, hangi renk paletini, o resimde neyi vurgulamak
istediklerini ve izleyicide nasil bir duygu yaratmak istediklerini paylasacaklar.
Ardindan, farkl goérsel efektleri elde etmek icin kullanilan tekniklerin nasil
gelistirilebilecegini birlikte analiz ederler. Tartismalardan sonra, 6grenciler
calismayi rotuslar ve ardindan resmin goruntisund Padlet'teki sanal bir sergiye
gonderir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

Ders: Matematik

Sinif: 6

Konu: Olasiliklar

Aciklama

Ogrenciler cevrimici ders sirasinda asagidaki deneyi yaparlar:

Bir zari on kez atin ve belirli bir yliziin kag kez geldigini gorun.

Zari 20 kez atin ve o yuzun kac¢ kez geldigini tekrar sayin.

Zari 30 kez atin ve ilgili yuzin kac kez geldigini goran.

Daha sonra sonuclar tGizerinde derinlemesine dustnirler ve paylasirlar.
Ogretmen, tekrarlarla daha 6zdes sonuglarin elde edildigini fark etmeleri igin
onlara yardimci sorularla rehberlik eder. Ardindan deneyi farkli nokta sayilarina
sahip yuzler i¢in tekrarlayin. Sonunda sonuca varirlar.
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Elbette baska etkili yontemler de kullanilabilir. Ogretmen, 6gretim etkinliginin
olabildigince verimli olmasi ve dgrencinin 6grenme deneyiminin eksiksiz olmasi
icin en uygun olanlari sececektir.

2.3. Cevrimici 6gretimde iyi uygulamalar

Cevrimici 6gretimdeki deneyim eksikligi gz 6nine alindiginda, her 6gretmen
pandemi sirasinda sinifta kendisine yardimci olmak icin farkli yontemler
uygulamaya calisti. Projenin varliginin ilk déneminde Avrupa diizeyinde
belirlenen dort iyi uygulama drneginden bahsetmek istiyorum.

Not alanlar

Bu uygulama sadece basit bir not alma deqil, dersin sonunda her égrencinin
kaliteli notlardan yararlanmasi ve 6gretilen icerigi anlamasi amaciyla
diizenlenen bir etkinliktir. O nasil calisir? Ogretmen, égrencilerden Google
Dokumanlar gibi paylasilabilir bir belgede bir dizi ders i¢in not almalarini ister.
Dersten ana fikirleri cikarirlar ve bunlari belgeye yazarlar. Sonunda, tim
odgrenciler notlarla belgeden yararlanir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Konunun anlari

Aciklama

Ogretmen 6grencilere klavyeyle ilgili bir sorunu oldugunu soyler; yazamiyor ve
dersi anlatirken not almalarini istiyor. Metni parcalara ayirir, karakterleri
tanimlar, olayin yeri ve zamani hakkinda bilgi verir, Gnemli olaylari kronolojik
sirayla isaret eder, konunun anlarini belirli 6zellik ve érneklerle adlandirir.
Ardindan 6grencilerden notlarini gondermelerini isteyin. Bir sonraki ders igin
notlarini dizeltirler, tamamlarlar ve sinifa sunmak icin notlarin bir modelini
yaparlar.

2.Ders: Matematik
Sinif: 7
Konu: Paralelkenar

Aciklama

Ogretmen not alacak 6grencileri belirler. Daha sonra paralelkenari ve
Ozelliklerini 6grencilere sunar. Bir 6grenci, tanimi paylasilan bir Google
dokiimanina yaziyor. Bir digeri 6zellikleri not eder. Ardindan (¢ basit problemi
¢c6zln. Asagidaki Gic 6grenci problem ¢dzerken not alir. Sonunda, 6gretmen
notlarin dogru olup olmadigini kontrol eder.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Edebiyat
Sinif: 4
Konu: isimler

Aciklama

Ogretmen yeni igerigi cevrim ici olarak sunar ve 6grencilerden ismin her gramer
kategorisi icin drneklerle birlikte ayrintili notlar almalarini ister.

isim, konusmanin varliklari, seyleri ve doga olaylarini adlandiran kismidir.

isim turt (yaygin, uygun);

ismin sayisi (tekil, cogul);

maddenin cinsiyeti (eril, disil, notr).

Her 6grenciye farkli bir sira kaydetme gorevi verilir. Standart bir belge olan
google docs'ta calisirlar. Tum 6grencilerin notlara erisimi vardir,

4. Ders: Teknoloji Egitimi
Sinif: 6
Konu: Bina turleri

Aciklama

Sinif cevrimici olarak yapilir. Birkac 6grenciye, ders boyunca bir mahaldeki
yapilar hakkinda ayrintili notlar almalari atanir: konut binalari, egitim binalari,
idari binalar, kiltirel binalar vb. Her 6grenci farkl bir siralama kaydedecek ve
belirli bir destinasyondaki binalardan érnekler verecektir. is, standart bir belgede
(google docs veya baska bir) yapilir. Son olarak, tim dgrenciler notlara erisebilir.
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Kendini izleme

Kendini izleme, zaman ydnetimini iyilestirmek icin kullanilan etkili bir tekniktir.
Bu, bazi gorevlerin yerine getirilmesi i¢cin son tarihler veya bazi faaliyetlerin
asamalarinin belirlenmesinden olusur. Son teslim tarihlerini belirlemeye izin
veren herhangi bir arag, kendi kendini izlemeye uygundur. Boylece, sakincasi
yoksa, 6grenci 6devlerini zamaninda bitirebilir.

Teknik, projeler Gizerinde calisirken de faydahdir ¢linku c¢esitli asamalar icin son
tarihler belirlenebilir, bdylece faaliyetlerin tamamlanmasindaki gecikmeler
onlenir,
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Fen Bilgisi
Sinif: 5
Konu: Bitkinin gizli yasami

Aciklama

Ogretmen 6grencileri dort gruba ayirir ve her gruba belirli bir sebzenin
tohumlarini ekme gorevi verir. Olaylarin anlatilacagi ve yeni tesisin cesitli
asamalardaki gelisiminin gorintilerinin yayinlanacagi bir Linoit grubu olusturun.
Tohumlar karanlikta filizlenir; iki giin sonra i1siga cikarilir ve filizlendikten sonra
saksilara konur. Ogrenciler, Linoit'te her asama igin son teslim tarihlerini belirler.

Bitki filizlendikten sonra, dgrenciler sanal sinif calisma odalarinda deneylerinin
Ozelliklerini paylasirlar. Sonunda, her grup, gézlemlerini, sonuglarini ve yaptiklari
goruntuleri ve videolari sunduklari deneyin asamalarinin bir video materyalini
yapar, bunu tim sinifa sunar ve ardindan Linoit'te yayinlar.

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 5
Konu: Fiiller

Aciklama

Ogretmen, birkag etkinlik igceren ¢evrimici bir proje énerir. Ogrenciler, projenin
Gantt Semasini olusturur ve her bir alt faaliyet icin son tarihler belirler. Bu
sekilde, projeyi sunabileceklerini garanti ederler.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Yurttaslik Egitimi

Sinif: 4

Konu: Birey. Ben kimim?

Aciklama

Ogretmen, 6grencilerin bireysel olarak tamamlamalari icin su basliklari iceren bir
Google Dokumanlar belgesi saglar:

Ad ve soyad, cinsiyet, g6z rengi, sac rengi, yas, en sevdigi aktivite, en sevdigi
yemek, evcil hayvan veya en sevdigi hayvan, en sevdigi renk ve okul arkadasi.
Tamamlanmasi icin bir son tarih belirlenir.

Ogrenciler daha sonra akranlarinin yanitlarini okur ve ortak noktalar bulur. Bu
gorev icin baska bir son tarih belirlenir. Cevrimici toplanti sirasinda égrenciler
belirledikleri baglantilar tartisirlar.

4. Ders: Teknoloji Egitimi

Sinif: 8

Konu: Gelecekteki meslegim

Aciklama

Her 6grenci gelecekteki mesledi icin gorevleri, teslim tarihlerini ve gerekii
becerileri 6zetleyen bir belge olusturur. Bu, ideal profili, liseyi ve kariyer
firsatlarini belirlemeyi icerir. Ogrenciler ilerlemelerini takip eder ve sureg
boyunca yorum saglar. Ogretmen, gorevin tamamlanmasi konusunda
bilgilendirilir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

5. Ders: ingilizce

Sinif: 7

Konu: Gercek mi Efsane mi?

Aciklama

Ogretmen, Classroom'da diinya harikalari resimlerini paylasir. Ogrenciler,
verilen son tarihlere kadar Odevler bolimiinde kendileri hakkinda bilgi
arastirmali ve gondermelidir. Son olarak, resimler ve toplanan bilgilerle bir
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HyFlex

HyFlex modeli, 6grencilerin ¢evrimici veya yuz ylze 6grenme etkinliklerini hem
eszamanli hem de eszamansiz olarak yuratmelerine olanak tanir. Bu hibrit
modelde, 6grenciler iki secenekten birini segerler. Ogretmen dersleri cevrimici
veya yuz ylze verir.

Devamsiz olan 6grenciler, sinifa baglanarak evden katilabilir veya 6gretmen
tarafindan saglanan materyaller araciligiyla eszamansiz olarak gidebilirler.
Bunun avantaji, her 6grencinin ne zaman 6grenecegine karar verebilmesi ve
dersi kendi hizinda ilerleyebilmesidir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Tarih
Sinif: 4
Konu: Atalarimizin. Rumen etnogenezi

Aciklama

Ogretmen sinifta dersi yonetirken, uzaktaki 6grenciler Google Classroom
araciligiyla derse katilir. Oda net goris icin diizenlenmistir ve ders eszamansiz
goruntileme icin kaydedilir.

2. Ders: Matematik
Sinif: 5
Konu: Aritmetik ortalama

Aciklama

Ogretmen, Livresq kullanarak aritmetik ortalamalar dersinin teorik ve pratik
bilesenlerini iceren bir kaynak olusturur. Ogrenciler, 6gretmenin gézetiminde
interaktif derse cevrimici olarak katilirlar. Online katilmayanlar dersi bireysel
olarak tamamlar. Baglanti, erisim icin Google Classroom'da paylasilir.

3. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Reklamlar

Aciklama

Bu hibrit derste, 6gretmen basaril reklam bilesenlerini tartisir. Ogrenciler, en
sevdikleri kitaplar icin (secilen bir parcanin posterleri ve ses kayitlari) son tarihe
kadar platformda yayinlanmak tzere reklamlar olusturur. Bagka bir sinif bu
reklamlar1 degerlendirir, puanlama tablosuna gore kazanani secer ve kazanan
kitab! o sinifta bir saat boyunca sunar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Teknoloji Egitimi
Sinif: 8
Konu: Miillakat/is gériismesi

Aciklama

Fiziksel olarak katilan 6grenciler gruplara ayrilacaktir. Bazilari isveren olacak ve
diger adaylar milakata cagrilacak. Online olarak katilanlar gézlemci yardimcisi
olacaktir. Onceden 6grenilen kavramlara dayanarak, 6grenciler kendilerini bir
gorismede nasil sunacaklarini 6grenirler. Daha sonra roller gerceklestirilecek ve
Is gorismeleri simile edilecektir. Digerleri, daha 6nce sunulan gereksinimlerin
karsilanip karsilanmadigi hakkinda yorum yapacaktir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
5. Ders: Matematik

Sinif: 8

Konu: Cokyuzltler

Aciklama

Derse fiziksel olarak katilan égrenciler, online olarak katilanlara farkl
cokyuzliler gosterirler. Onlari tanimalari gerekir. Cevrimici katilan égrenciler
sinifa ¢okyuzlilerin resimlerini gosterir ve sinif onlari tanimalidir. Daha sonra,
odgrendikleri cokytzlilerle ayni sekillere sahip daha sira disi yapilar icin
internette arama yaparlar ve bunlari sinifa sunarlar.
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Electronik akran degerlendirme

Bu uygulama, égrencilerin bu ttr bir degerlendirme icin kaynaklar olusturmasina
olanak tanir. Ama sadece bu degil. Materyallere aciklama ekleyebilirler;
calismalari gbzden gecirin, arastirma makaleleri yazin, vb.

Ogrenciler gorevleri formile eder ve dnerir, akranlarina génderir ve onlar da
bunlari degerlendirir. Bazen meslektaslari materyallerini sunar. Ogrenme,
ogrenciler arasindaki sik etkilesim yoluyla gerceklesir.

r Co-funded by
: the European Union




Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Edebiyat
Sinif: 8
Konu: Antrenman testi

Aciklama

Ogretmen, Liveworksheets ile etkilesimli bir calisma sayfasi olarak Ulusal
Degerlendirme icin bir uygulama testi nerir. Ogrenciler testi ¢ézer ve ¢oziimii
Classroom'da yayinlar. Daha sonra 6gretmenler tarafindan verilen 6lcege gore
ara degerlendirme yaparlar.

2. Ders: Sanat Egitimi
Sinif: 6
Konu: Resimsel tedavi

Aciklama

Cevrimici 6grencilere farkli lekelerin resimleri gdosterilir ve bunlarin ne tir lekeler
oldugunu anlamalari istenir. Daha sonra 6zel aletler kullanarak bu tir lekeleri
yapmak zorundalar. Ogrenciler daha sonra ikiserli gruplara ayrilir ve ¢alisma
odalarina alinir. Her ciftteki 6grenciler meslektaslarinin calismalarini
degerlendirir. Son olarak, elde edilen gérunttler gézden gegcirilir ve sanal bir ilan
panosunda yayinlanir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Edebiyat

Sinif: 4

Konu: Hikaye anlaticisinin hayati ve faaliyetleri

Aciklama

Ogretmen dersi anlatir ve 6grenciler verilen semadan bir sira secer. Daha sonra
icerik olustururlar ve bunu Prezi'ye yuklerler.

Yazar:

Kimdi...?

Cocukluk ve Egitim

ile arkadaslik...

edebi etkinlik

Sonraki saatte, hikaye anlaticisi lon Creanga'nin hayati ve ¢calismalari hakkinda
kapsamli materyallere yol acan ¢evrimici karsilikli degerlendirme gerceklesir.

4. Subject: Teknoloji Egitimi

Sinif: 8

Konu: Geleneksel elektrik Gretim yontemleri

Aciklama

Students select an energy production method, develop a resource with individual
study, and conduct peer review, resulting in an improved final product.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

5. Ders: Cografya

Sinif: 5

Konu: Baslica insan yerlesimleri

Aciklama

Ogrenciler dijital bir ders kitabi kullanir ve 6ne ¢ikan gorselleri aciklar. Daha sonra,
belirli yapilari gosteren rastgele siralanmis resimlerde tlkeleri tanimlarlar ve
akranlari calismalarini degerlendirir.
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Sonuc¢

Bu uygulamalar, ¢evrimici bir dersin basarisinda ¢ok yardimci olur. Herhangi bir
aktivite, dogru kullanilirsa ve kapsayici bir sekilde ilham verilirse daha etkili hale
gelebilir. Ancak, modern 6grenme yontemlerinin ve uygun dijital arac ve
kaynaklarin kullaniimasi gerektigini not ediyoruz.

Webografi

http://mentoraturban.pmu.ro/sites/default/files/ResurseEducationale/Modul%205
%20TIC%20in%20educatie.pdf

https://digitalskills.edukopro.com/wp-content/uploads/2022/08/Romanian-
Digiskills-Booklet-of-selected-Practices.pdf

https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/action-plan
http://sli.bnu.edu.cn/uploads/soft/200802/2_2018008721.pdf
https://www.viewsonic.com/library/education/8-flipped-classroom-examples/

https://grendelgames.com/serious-games-gamification-and-game-based-
learning-whats-the-difference/

https://fs.blog/feynman-technique/
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https://education.ec.europa.eu/ro/focus-topics/digital-education/action-plan
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https://www.viewsonic.com/library/education/8-flipped-classroom-examples/
https://grendelgames.com/serious-games-gamification-and-game-based-learning-whats-the-difference/
https://fs.blog/feynman-technique/

Egitim icerigi olusturmak ve

cevrimici degerlendirme icin web
araclari

Web araclari, cevrimigi egitimin vazgecilmezidir. Tam da bu nedenle
ogretmenlerin ve 6grencilerin bu araclari kullanabilmeleri icin dijital becerilere
sahip olmalari gerekir. EQitim faaliyetlerinde yer alan aktorler, ¢cevrimici iletisim
kurabilmeli, kaynaklari kullanabilmeli ve kaynaklarini ¢evrimici olusturabilmeli ve
degerlendirebilmelidir.

Bu modulde, tim bunlari yapmak i¢in bazi araclari kisaca sunacagiz.

lletisim icin Araclar

Padlet

Padlet, mesaj gbonderebileceginiz, resim, video materyali ve baglanti
ekleyebileceginiz, belge yukleyebileceginiz, ses-gorintl kaydi yapabileceginiz
vb. Paylasilan baglanti kullanilarak erisilebilir. Cevrim i¢i okulda faydaldir ¢linku
tahtaya asilan 6grencilerin calismalarinin sonuclari gérulebilir. Grup
calismasinda da yardimci olan ayni sayfada birkag kisinin ayni anda
calisabilmesi avantajini sunar.
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Program cesitli etkinlikler icin kullanilabilir:

-Beyin firtinasi;

-Memorator - dersteki en 6nemli fikirler ve kavramlar génderilebilir;
-Didaktik materyallerin toplanmasi;

-Zihinsel haritalar yapmak;

-Afis yapmak vb.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Muzik ve Ritim

Sinif: 4

Konu: Bedensel vurmali oyunlar

Aciklama

Ogretmen 6grencilere aktivite sirasinda ve sonrasinda pratik yapmalari igin
bedensel perkisyonlu bazi muzikli oyunlar 6nerir:
https://www.youtube.com/watch?v=hwTwt40IW3U
https://www.youtube.com/watch?v=XIKWfgX6gAY &t=15s

Ogrenciler, profesor tarafindan sinif grubuna sunulan bir Padlet'e bireysel olarak
favori bir viicut perkiisyonu oyunu yerlestirecekler. Ayrica vicut perkisyon
egzersizi yaparken kendilerinin bir videosunu da ekleyebilirler.

2. Ders: Rumen dili ve edebiyati

Sinif: 6

Konu: Cocukluk

Aciklama

Ogrenciler, kendilerinin ve ebeveynlerinin cocukken c¢ekilmis fotograflarini
yayinlar ve ebeveynlerle cocukluklarinda yasadiklari olaylarla ilgili roportajlari
kaydeder. Herkese sunulan sanal bir portféy olusturulur.

3. Ders: Matematik

Sinif: 8

Konu: Alan ve Hacim

Aciklama

Ogretmen alanlar ve hacimler hakkinda bir sunum yapar. Sunumu Padlet'te bir
panoya koyun. Ogrenciler kaynaga ihtiyac duyduklari siklkta erisirler.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Teknoloji Egitimi

Sinif: 5

Konu: Bitki yetistirme

Aciklama

Ogretmen 6grencilerden meyve ve sebze sepetlerinin nasil yapildigini gosteren
resimlerini Padlet'e gondermelerini ister. Ayrica nasil yetistirildiklerini, ekinlere
nasil bakilmasi gerektigini ve nasil hasat edildigini de gosterecekler. Ogrenciler
resimleri online derste anlatacaklardir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

5. Ders: ingilizce

Sinif: 5

Konu: Okul Cantam

Aciklama

Ogrencilere okul cantalarina koyduklari nesneleri temsil eden kelime listeleri
verilir. Ogrenciler nesnelerin fotograflarini cekmeli ve isimlerini belirterek
Padlet'e gondermelidir.
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Dots Vote

Sanal Beyaz Tahtalar: Her seyi aciklayin, Openboard, iDroo, my.pencilapp.,
whiteboard.fi

Cevrimici ders sirasinda dgrenci etkilesimi saglanabilecedi icin sanal beyaz
tahtalar gereklidir. Su anda sanal sinifta kullanilabilecek ¢cok sayida sanal beyaz
tahta var. Cogu metin yazma, ¢izim yapma, resim ekleme ve belge yukleme
imkani sunar. Birka¢ pano bilmek iyidir, bdylece bunlari ihtiyaclarimiza gére
kullanabiliriz ¢ciinkll hepsi ayni olanaklara sahip degildir.

Bazilari ¢cevrimici olarak kullanilir. Digerleri indirme gerektirir. Bazilarinin bir
formul dizenleyicisi vardir; digerlerinin geometrik araclari vardir.
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Onlar1 cok kullanigh kilan yeterli 6zellikleri sunan birka¢ pano sectik.

indirme  |Formiil :
Beyaz tahta ! . .. y Geometri [Ses/video [Sohbe |Isbirligiile MapsElements
gerekir  |diizenley .
Adi . .. karaclar |kayitlan |t calisabilme |tablosu
mi? ici
Explain Hayir Hayir Hayir Evet Hayir |Evet Hayir
everything Y y y ¥ v
Openboard |Evet Hayir Evet Hayir Hayir |Hayir Evet
iDroo Hayir Evet Hayir Hayir Evet |Evet Hayir
my.pencila
ppvp ' Hayir Evet Hayir Evet Evet |Evet Evet
hiteboard
‘:"i tieboar Hayir Evet Hayir Hayir Hayir |Hayir Hayir
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Matematik

Sinif: 4

Konu: islemleri gerceklestirme sirasi

Aciklama

Toplanti, 6gretmenin ilkogretim icin uygun basit bir ara¢ olan Jamboard'u
kullandigi Google Classroom'da gerceklesir. Cekici arka planlar, kursun
kalemler, silgiler, metin kutulari, not etiketleri, 6nemli 6geleri vurgulamak icin
lazerler ve daha basit agiklamalar icin resim ekleme yetenegi sunar.
Ogretmen, ¢ok adimli islemleri c6zme kurallarini gésteren resimleri gésterir ve
temel unsurlari bir lazerle vurgular:

» yalnizca birinci dereceden islemler;

» yalnizca ikinci dereceden islemler;

* birinci ve ikinci dereceden islemler;

* yuvarlak parantezli alistirmalar;

* dlz parantezlerle alistirmalar;

* tUm parantez turlerini iceren alistirmalar.

Her teori parcasini sunduktan sonra, 6grenciler belirli drnekleri c6zmek icin
birlikte calisirlar. Bilgiyi pekistirmek icin dersin sonunda ilgili video icerigini
izlerler. Ogretmen, 6grencilerin istedikleri zaman ve istedikleri siklikta
incelemeleri icin es zamansiz olarak erisilebilen islem sirasini saglar.
https://www.youtube.com/watch?v=ONPSIul5-5Y

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 5

Konu: Portre aciklamasi

Aciklama

Her 6grenci, resim veya fotograf ekleme secenegiyle birlikte sanal tahtada ¢
fiziksel ve ahlaki 6zellik listeledi. Ogretmen daha sonra 6zellikleri rastgele secti
ve 6grencilerden bunlara dayali bir portre tanimlamasi olusturmalarini istedi.
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https://www.youtube.com/watch?v=ONPSluI5-5Y

Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 6
Konu: Aci 6lctimu

Aciklama

Ogretmen, bir iletki ile aci 6lcimiini gostermek icin Openboard'un sanal beyaz
tahtasini ve geometrik araclarini kullanir. Ogrenciler dort agi cizip 6lger, bir
resim ¢eker ve bunu 6gretmen degerlendirmesi icin Classroom'a yukler.

4. Ders: Teknoloji Egitimi
Sinif: 8
Konu: Bina turleri

Aciklama

Bu aktivitede 6grenciler bir beyaz tahta kullanirlar. Bina turlerini ve amaclarini
belirlemek icin Fi. Ogretmen her panoyu kaydeder ve gdzden gegirir, 6grenciler
kenar bosluklarinda bulgularini yorumlar ve 6zetler.

5. Ders: Muzik
Sinif: 5
Konu: Klasik mizikte modern dizenlemeler

Aciklama

Ogretmen, Bach'in Toccata ve Fiig pasajini oynatmak igin bir beyaz tahta, fi'nin
Tasinabilir 6zelligini kullanir. Ogrenciler parcayi tanimlar ve not eder, ardindan
kisa kompozisyonlarini olusturur ve not eder.
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Egitim icerigi olusturmaya yodnelik araclar

Dijital kaynaklar olusturmak icin bircok web araci kullanilabilir. Cogu durumda
sunum, farkh 6geler ekleyerek slayt slayt olusturulur: metinler, resimler,
semboller, vb. Bir sunum programi secerken, asagidaki gibi kriterler:

- arayuz cekici olmalidir;

- Onizleme imkanina sahip olmak;

- dinamik olmak;

- kullanimi kolay olmak;

- malzeme dagitilabilir ve kaydedilebilir, vb.

Canva

Profesyonel tasarimlar yapmak icin kullanilan bir uygulamadir. Onun yardimiyla
cesitli materyaller olusturabilirsiniz: sunumlar, posterler, calisma sayfalari, yer
imleri, diplomalar, zihin haritalari vb. Cok estetik materyaller olusturmak igin
birgok sablon kullanilabilir. Sifirdan malzeme olusturmak, 6geler eklenerek de
olusturulabilir.

Co-funded by
the European Union




% [ o B "
=N B i m* ﬁ 5 E
il o= e m i o T r
wanfl | .
o — .
Doy Whaeboard FACEDOnk PO (LANISCED. LogDs Falebonh Covers Webstes Peritag ram Podls (Sguiel Instagram Sries Youir Stofkes
Papular Topics
: - "
- - 2 i ‘.
T ] . r
o] d
. ) ¥
E i 4 i !
Ramadan Enspirational Spring

F \ mj‘?_vﬁ U}

= J‘""G'l\ L]
|
| |

P .;}

- '|:L
L

Tach Brand Toolbox

Bir sunum Uzerinde birlikte ¢calismak i¢in gruplar olusturulabilir.

Kullanim Onerileri:

- Ders sunumlari;

- Zihinsel haritalar yapmak;

- Yayinlar;

- Calisma sayfalari, posterler ve materyallerin olusturulmasi;
- Grafik ve bilgi grafiklerinin olusturulmasi;

- Yer imleri yapmak;

- Video kaydi yapmak vb.

|

| -
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Yurttashk Egitimi
Sinif: 4
Konu: En iyi meslektasim

Aciklama

Konu: Oyun: Meslektaslar arasinda dostluk gorinttleri!

Chater Pix Kid uygulamasini kullanarak, her 6grenci
okul/meslektaslik/arkadaslik icin mtstehcen bir resim secer, ardindan en iyi
meslektasi/arkadasina kisa bir olumlu mesaj olusturur ve ona gonderir.
Videolar CANVA uygulamasina daha kolay ulasilabilmesi icin 6gretmen
tarafindan verilen link tizerinden yuklenecektir.

https://www.canva.com/design/DAFISQfUux8/_SpelNUVDffV8tInKsSKVg/edit?
utm_content=DAFISQfUux8&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&
utm_source=sharebutton

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Poster

Aciklama

Her 6grenci, bu cok modlu metnin 6zelliklerine saygi duyarak "1 Haziran" temall
bir poster hazirlar. Ogrenciler icin bdyle bir gérev, yalnizca dijital becerileri
gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda yaraticiliklarini da tesvik eder. Ogretmen
ayrica Cocuklar Guni'nde dégrenciler icin mesaj iceren bir poster hazirlar.
Posterler Padlet'te yayinlanacaktir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 7
Konu: Dortgenler-6zetleme

Aciklama

Tekrar dersi, Dortgenler temali bir zihin haritasi olusturarak baslar. Bunun igin
Canva uygulamasi kullaniimaktadir. isbirligine dayali bir sunum olusturulur,
boylece birka¢ 6grenci haritanin gerceklestiriimesine katkida bulunur.

Bir 6grenci 6devi yazar. Bir digeri 6grenilen dortgen tirlerini yazacak ve
asagidakiler her dortgenin 6zelliklerini yazacak. Ardindan dortgenlerle
alistirmalari ¢ozun.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Plastik Egitimi

Sinif: 5

Konu: Grafik tasarimi

Aciklama

Ogrencilere Canva uygulamasini kullanarak yer imi yapma gorevi verilir.
Ogretmen onlara farkli Grtinler igin sablonlari nasil bulacaklarini gosterir.
Ardindan 6grenciler yer imlerini olustururlar.

Co-funded by

the European Union




Lais-Fafulied [rp T
Erdcharkes Mo i rre
or fhe Laropaan Lnen

Skills for High Quality
Online Education

HAZND-53CH - Cooperathon partrieriniss

Genial.ly

Genial.ly uygulamasinin yardimiyla animasyonlu, ¢ekici sunumlar
olusturabilirsiniz. Kullanicilar harika grafiklere sahip 10000'den fazla sablona
sahiptir. Slaytlari sifirdan olusturma imkani da vardir. Program farkli yaratim
tarleri icin kullanilabilir: sunumlar, portfolyolar, infografikler, oyunlar, sinavlar vb.
Program hem slayt gosterisi hem de video formatinda calistirilabilir.

Kullanim 6nerileri

- Yeni dersin sunumu;

- Oyunlarin sunumlart,

- Proje sunumlart;

- Bilgi grafiklerinin olusturulmasi;
- Afis vb. yapmak
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Gorsel Sanatlar ve Pratik Beceriler

Sinif: 4

Konu: ilgenin Koruma Alanlarindan bitki ve hayvanlar - ticretsiz kreasyonlar,
suluboya resim

Tanim

Ogretmen, 6grencilere, ilcenin korunan alanlarindan bitki ve hayvanlari temsil
eden cizimleri yukleyebilecekleri intelligent.ly uygulamasindaki bir materyalin
baglantisini saglayacaktir. Sonunda 6grenciler sunumu Discord tzerinden
paylasirlar.

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Diyalog metni. Roportaj

Aciklama

Ogretmen diyalog metninin (tanim, 6zellikler, 6rnekler) dijital bir sunumunu
olusturur. Ayrica 6grenciler tarafindan dnerilen sorulari yanitlayan diger
ogretmenlerle yapilan kisa roportajlari da icerir. Odev olarak, 6grenciler ciftler
halinde cesitli drneklerden (teneffliste, magazada, doktorda vb.) bir diyalog
kaydetmelidir. Bu diyaloglar ilk sunumda yer alacaktir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 5
Konu: Aritmetik problem ¢6zme yontemleri

Aciklama

Sinif gevrimici olarak yapilir. Ogretmen birlige indirgeme yontemi, figuratif
yontem, karsilastirma yontemi, yanlhs hipotez yontemi ve ters yontem ile
cozulmiis problemleri iceren énceden bir sunum olusturur. Ogrenciler, her birine
yontemlerden biriyle bir problem ¢6zme goérevi verilen bes gruba ayrilir. Gruplar
calisma odalarina atanir. Son olarak, her grup sorunun ¢ézimunu sunar. Diger
gruplarin 6grencileri soru sorar ve ardindan degerlendirir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Fen Bilgisi

Sinif: 7

Konu: G0z

Aciklama
Ogretmen Wordsearch tipi bir oyun yaratir. Ogrencilere, bolimlerin de belirtildigi
go6zle bir resim verilir. Ogrenciler tabloda belirtilen tim kelimeleri bulmalidir.
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eLearning Templates

Choose from beautiful eLearning templates to design your own course in minutes

The templates are free to use in LIVRESQ

Activate Your Free Account

- g

CUSTOM

TI .
: . TEMPLATE
Yo
A

A

Training ]

CORPORATE My Course

Carporate

Flower Bloom

Livresq

Livresq platformu etkilesimli dersler olusturmak, ¢evrimigi dijital ders kitaplarini
ve diger etkilesimli materyalleri diizenlemek ve yayinlamak icin kullanilabilir. Bir
proje olusturmak icin 6nceden tanimlanmis sablonlari kullanabilir veya bos
slaytlarla baslayabilirsiniz.

Farkli islemlere izin veren karmasik bir platformdur:

-resimlerin, metinlerin, video materyallerinin, ses dosyalarinin, eklerin
eklenmesi;

- acilir pencerelerin ayarlanmasi;

- GIF'leri ve web nesnelerini ekleme;

- anketler ve testler yapmak;

- diger uygulamalarla yapilmis drdinlerin eklenmesi;

- isbirligi icinde calismak;

- diger kullanicilar tarafindan olusturulan materyallerin kullanimi;

- yaratilan malzemelerin ihracati vb.

b
-

-
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Gorsel Sanatlar ve Pratik Beceriler
Sinif: 4
Konu: 3B agac - birlesik calisma teknikleri aracihigiyla

Aciklama

Dersin hedefleri, ¢esitli geri donustirulebilir renkli kagitlardan, makas ve
yapistirici kullanarak, kombine calisma teknikleriyle tic boyutlu bir agacin elde
edilmesidir: ¢izim, kesme, dolgu, yapistirma ve U¢ boyutlu dekoratif bir nesne
elde etmede 6grencileri birlesik calisma teknikleri ile tanistirmak. sonbahar
mevsimi

Ders cevrimici olarak gerceklesir; 6gretmen 6grencilerle paylasir ve bitmis
urtiniin yapim asamalarini tasarlar. Ogrenciler énceden hazirladiklari
materyallerden 6gretmenle es zamanl olarak calisirlar.
https://view.livresgq.com/view/61903dfb747c1e0008ae6ec4/#1 titlul

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Edebi metin ve edebi olmayan metin

Aciklama

Ogretmen, metinler, fotograf galerileri, animasyonlar, ses, video, sinav ve diger
dgeler dahil olmak tizere metin kaliplari hakkinda bilgi iceren etkilesimli bir ders
olusturur. Ogrenci, tum bilgileri okursa veya gereksinimleri cozerse baska bir
duzeye gecehbilir.
https://library.livresq.com/details/6076c6b19b49850007317¢c32

Co-funded by

the European Union




Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 6
Konu: Uzunlik 6lgme

Aciklama

Bu faaliyetler iki saatten fazla gerceklesir. ilk ders uzunluk 8lcii birimlerini, ikinci
ders cgevre olgulerini kapsar. Ogrenciler derse bir Google Classroom baglantisi
araciligiyla erisir.

https://view.livresq.com/view/5fa978284d37810007cfbc6b/

Bolim 1. Olcii birimleri

Ogrenciler uzunluk olgileri ve araclart ile ilgili sunumu takip eder. Onlarla
etkilesim kurmak icin su kaynagi ekledim:
https://www.youtube.com/watch?v=NmI3UjH4wZA&t=191s

Metre katlarini, alt katlari ve donustirmeleri 6grenirler. Ogrenciler dersi izler,
dgretmeni dinler ve 6rnekleri tartisir. Glizergah uzunlugunu iceren pratik bir
problem birlikte ¢ozullr. Son olarak, kisa bir bireysel sinav, anlamalarini test
eder.

Boliim Il. Cevreler

Ogrencilerin ilgisini cekmek icin, cevreye iliskin iki kaynak ekledim.
https://www.youtube.com/watch?v=SzOiYGPK2ZU
https://www.youtube.com/watch?v=JAy_CETEyUM

Ogrenciler, cesitli sekiller icin ¢cevre hesaplama formullerini gézden gegirir. Kisa
bir sinav 6grenmelerini pekistirir. Daha sonra, iki pratik problem icin kaynaklarda
saglanan ¢ozumleri aciklarlar. Son olarak, Genially kullanarak olusturdugum bir
bulmacay! bireysel olarak ¢coztyorlar.
https://view.genial.ly/5Sebb223ec2ecfl0d6a54bafd/game-unitati-de-masura-
pentru-lungime
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Degerlendirme araclari

Cevrimici egitimde en zorlu etkinliklerden biri degerlendirmedir. Zorluk, bir test
gelistirmekte veya dogru araci se¢cmekte degil, objektif ve dogru bir
degerlendirme icin kosullar1 yaratmakta yatmaktadir. Online degerlendirmede
ogrencinin etkinliginin kontrol altinda olmamasi bu konuda bir engel teskil
etmektedir. Dogru davranis egitimi de dnemli bir rol oynar ve ele alinmahdir.

Birgok uygulama, etkilesimli testlerin veya etkilesimli calisma sayfalarinin
olusturulmasina izin verir.

Ogrenciler testlere erisir ve bunlari ¢evrimici olarak ¢ozer, genellikle aninda geri
bildirim alirlar. Ogretmenler de bu uygulamalarin otomatik olarak olusturdugu
raporlardan yararlanabiliyor.
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Bu uygulama etkilesimli ¢calisma sayfalarinin olusturulmasina izin verir.
Ogretmen bir PDF, jpg veya png c¢alisma kagidi olusturur ve bunu uygulamaya
ylkler. Sonra cevap kutularini ekleyin. Ogrenciler calisma sayfasina erisir ve
cevaplarini kutulara girer.

Ogretmen, aktiviteyi organize etmek icin her grup/sinif igin kayitlar olusturur.
Sayfalar kayitlara eklenir. Bildiriler 3 sekilde dagitilabilir:

- Genel baglanti dagitilir;
- Baglanti dogrudan uygulamadan Classroom'a gonderilir;
- Daha 6nce olusturulduysa, sayfa tim gruba atanir.

Ogrencilerin calistigi sayfalar, kayit defterinden veya 6grencilerin onlari
gonderdigi hesapla iliskili posta kutusundan géruntilenebilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Matematik
Sinif: 4
Konu: 0-1000 000 konsantrasyonda sayilari toplama ve azaltma

Aciklama

Ogretmen, Liveworksheets uygulamasinda bir calisma sayfasi olusturur ve
teslim tarihini belirlerken bunu 6grencilere sunar.
https://www.liveworksheets.com/bz1347251tc

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Okuma sayfasi

Aciklama

Ogretmen bazi siirleri ve okuma kagdidinin modelini génderir. Ogrenciler bir siir
sececek, okuma kagidini dolduracak, yazar hakkinda bilgi bulacak ve siiri
okurken kendilerini kaydedecekler. Degerlendirme hizli bir sekilde yapilacaktir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Tarih
Sinif: 7
Konu: Savagslar arasi diunya. Gundelik Yasam

Aciklama
Ogretmen, bir bolge hakkinda metin ekledigi etkilesimli bir sayfa olusturur.
Ogrenciler metni okumali ve ardindan onunla ilgili sorulari yanitlamalidir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Cografya

Sinif: 8

Konu: Cevre ve bilesenleri

Aciklama

Ogretmen, 6grencilerin ortamin farkli bilesenleri arasinda olusturulan iligki
tlrlerini doldurmalari gereken bir sayfa olusturur:

-Dogal bilesenler arasindaki iliskiler;

-Antropik bilesenler arasindaki iligkiler;

-Dogal ve antropojenik bilesenler arasindaki iliskiler.

Ornegin, asagidakiler arasindaki iliskiler:

-goller ve bitki ortlsu;

- zUrafalar ve savan;

-ekoloji ve yasam alani vb.
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Poptiler bir cevrimici degerlendirme uygulamasidir. Ogretmenler kendi testlerini
olusturabilir veya diger 6gretmenler tarafindan olusturulan testleri kullanabilir.
Coktan secmeli veya dogru/yanhs degerlendirmeleri yapmak icin kullanilabilir,
ancak o6grencilerin 6grenmeleri hakkinda gercek zamanh olarak sinifta veya ev
Odevi olarak geri bildirim almak icin de kullanilabilir.

Bir test olusturmak icin, 6gretmen saglanan sablonu ¢oktan secmeli 6geler, bos
metin 6geleri, anketler vb. ile doldurmalidir. Diger kullanicilar tarafindan
olusturulan testlerden 1sinlanan 6geler de kullanilabilir.

Test g farkh sekilde onerilebilir:

- Canli oyun (takim halinde de oynayabilirsiniz);

- Bir Google Classroom grubu atanir;

- Solo oyun olarak uygulanmaktadir.

Siniflar olusturulabilir, 6grencilerin sonuclarini 6grenmeleri icin velilerin e-
postalari girilebilir, raporlar ve istatistikler gortunttlenebilir.
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Ayrica sorular icin ses olusturabilirsiniz. Secenekleri eklemeniz ve dogru cevabi
isaretlemeniz gerekir. Onay kutusu bicimi araciligiyla birden ¢ok yanit secilir.

Nasil kullantlir?
1- Gerekirse cevaba bir aciklama ekleyin;

2- Bir soruyu cevaplamak icin ayrilan sireyi secin. Bunu soru basina secebilir
veya bir sinav boyunca tutarli hale getirebilirsiniz.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Edebiyat
Sinif: 4
Konu: Fiiller

Aciklama

Ogretmen, recel panosuna eklenen asagidaki 6zetleme semasina gore fiil
hakkindaki bilgileri gincelleme anini yonetir:

- Fiil nedir?

- Fiile 6zgl gramer kategorileri nelerdir?

- Ve kisi ve fiill numarasi?

- Fiil Kipi mi?

Fiil ile ilgili bilgileri glincelledikten sonra 6gretmen Quizizz uygulamasinda
gerceklestirilen degerlendirme testini dagitir.

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Karakter

Aciklama

Kisa sinavlar, "... hakkinda ne biliyorsun?" sorusuyla baslar. Ogretmen,
incelenen edebi eserlerdeki karakterler ve eylemleri hakkinda bilgi verir.
Cevaplara gore 6gretmen, égrencilerin dnerilen edebi eserleri okuyup
anlamadiklarini gézlemler.

Co-funded by

the European Union




Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 5
Konu: Numara sistemleri

Aciklama

Ogretmen, say! sistemleri dersi igin, 6grencilerin bir sayiyi bir tabandan digerine
cevirmesi veya farkl tabanlarda yazilmis sayilarin bilinmeyen esitlik terimini
bulmasi gereken bir test olusturur. Her soru icin yanit stiresini ayarlayin.

Oge ornekleri:

67(9)= ?2(5)

Asagidaki esitlikten x'i bulun:

2x1(9)+ x1(4)=2x + 7.

Takimlar halinde oynanabilir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Matematik

Sinif: 5

Konu: Dogal sayilarin toplanmasi

Aciklama

Ogretmen, 6grencilerin bireysel olarak oynayacaklari bir oyun olusturur. Coktan
secmeli ve Dogru/Yanhs maddeleri eklendi. Ogrenciler 1-100 odaginda basit
toplamalar yapmalidir.
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LearningApps

Bu arag, farkl tirde etkinlikler olusturmak icin kullanilabilecek birka¢ uygulama
icerir: testler, video/ses materyallerinde ek aciklamalar, bulmacalar, tekrarlar,
oyunlar vb.

Ayrica anketler olusturabilir, bir takvim ayarlayabilir, sanal bir ilan panosu vb.
olusturabilirsiniz.

Siniflar olusturulabilir, raporlar ve istatistikler goriintilenebilir. Ogeler 6nceden
ayarlanmis bicimde girilir.

Paylasim link, embed veya QR kodlari ile yapilabilir. Bir e-6grenme platformuna
entegre edilebilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Matematik
Sinif: 4
Konu: Karsilastirma yontemi

Aciklama

Ogretmen, youtube.com kanalinda asagidaki filmleri kullanarak yeni icerigin
cevrimici dgretimini gerceklestirir:
https://www.youtube.com/watch?v=NnrpOAgZIPw
https://www.youtube.com/watch?v=Ta8sGyCEahk

Bilgi, Learningapps uygulamasinda sabitlenir.

Ogrenciler karsilastirma yontemiyle problem ¢ozerler:
https://learningapps.org/21065055

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 5
Konu: Programlar

Aciklama

Ogretmen, programlar iceren farkli etkilesimli alistirmalar (metinde isaretleme,
coktan se¢meli sinav, sira ciftleri, bulmaca, metin bosluklari) yapar. Ogrenci,
kesif yoluyla ve 6ncelikle etkilesim yoluyla ¢ok daha hizli 6grenecektir.
Uygulama, 6gretmenin her 6grencinin etkinligini izlemesini saglar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 6
Konu: Tam sayilarin toplanmasi

Aciklama

Ogretmen, tam sayilarin eklenmesiyle coktan se¢cmeli bir test olusturur. Test bir
oyun, bir at yarisi olarak sunulur. Takim halinde veya bilgisayarla oynanabilir.
Baglanti Classroom'a gonderilir; 6grenciler teste erisir ve testi ¢ozer.
https://learningapps.org/watch?v=peki2i6gk21

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Plastik Egitimi

Sinif: 5

Konu: Tamamlayici renkler

Aciklama

Ogretmen resimler ekleyerek eslestirilmis sinavlar olusturur. Ogrenciler
tamamlayici renkleri eslestireceklerdir. Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup,
sanal ilan panosuna tamamlayici renklerde yapiskan notlar asacak ve ilgili
renklerin bazi 6zelliklerini listeleyecektir.
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Socrative

Bu uygulamanin yardimiyla testler, anketler, yarismalar olusturabilirsiniz. Kayit
sirasinda 6gretmen, teste erisebilmeleri icin kodunu 6grencilere iletecedi bir oda
alir.

Test, 6nceden hazirlanmis form doldurularak olusturulur ve ardindan
ogretmenin testi baslatmasi gerekir. Maddeler ¢coktan se¢cmeli, kisa acik yanitl
veya ikili seceneklidir.

Testi cozmek icin platforma kayit olmak gerekli degildir, kod ile girilir.

Test U¢ sekilde tamamlanabilir:

- Aninda geri bildirim — 6grenci dogru cevap verip vermedigi konusunda bir
mesaj alir;

- Acik Gezinme - 6grenci yanitlama sirasini secer;

- Ogretmen Tempolu - 6grenciler testi ¢ozerken 6gretmen aciklamalarla
muidahale edebilir.

Test, birka¢ takimin yaristigi bir Uzay Yarisi yarismasi olarak da duzenlenebilir.
Ayrica Cikis Bileti secenekleri (geri bildirim toplamak icin) ve Hizli Soru
(6grencilerin bir soruyu yanitlamasi gerekir) vardir.

Tum 6grenci sonuclari, Sonuclar béliminde gercek zamanl olarak
goruntulenebilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Matematik

Sinif: 4

Konu: Montaj 6zellikleri

Aciklama

Ogretmen, Socrative.com uygulamasini kullanarak 6grencilerin montaj islemi
ozelliklerine iliskin anlayislarini gézden gegirir. Ogrenciler cep telefonlarindan
uygulamaya erisir, verilen oda adini girer ve sinava girer. Ogretmen, gercek
zamanli yanitlara dayali olarak kavram yanilgilarini diizeltir veya dizeltir, hizli
geri bildirim verir.

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 6

Konu: Anket/bilgi yarismasi

Aciklama

Ogretmen, Dil ve Edebiyat dersleri hakkinda olumlu/olumsuz yonleri ve égrenci
refahini dlcen bir anket olusturur ve dagitir. Yanitlar, sinif etkinliklerini
gelistirmek icin 6grencilerle birlikte analiz edilir.

3. Ders: Matematik, Teknolojik Egitim, Tarih

Sinif: 6th

Konu: Mestistar

Aciklama

iki sinif arasindaki yarisma icgor, tarih ve teknolojik egitim konularini kapsar.
Kazanan takim, ¢ konudaki sorularin cevaplarina gére belirlenir.

4. Ders: ingiliz dili (Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler)

Sinif: 7

Konu: Gindelik Hayatim

Aciklama

Ogretmen, cesitli sporlari yapan insanlarin resimlerinden olusan bir bilgi
yarismasi tasarlar. Ogrenciler sporu tanimlar ve bireysel ya da takim bazl

olarak siniflandirir.
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the European Union




T CAG WS PN — _ _}.---.-... .-.....E
£ :

| 3 ‘ \ m erm

Wizer. me
Bu uygulama etkilesimli calisma sayfalari olusturmak icin kullantlir.

Cesitli aktiviteler sunar: coktan se¢cmeli maddeler, acik cevapli maddeler,
iliskilendirme oyunlari, tablolar, kelime arama vb.

Kartlar ice aktarilabilir ve etkilesimli kartlara donastartlebilir. Mevcut
kutiphanedeki kartlar da kullanilabilir.

Siniflara girilebilir. Degerlendirme otomatik olarak veya 6gretmen tarafindan
yapilabilir.

by
-
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Edebiyat

Sinif: 4

Konu: Ozetleyici degerlendirme testi - metni anlama (Ug imparatorun Ug
Cocugu - bir Yugoslav halk masali)

Aciklama

Ogretmen etkilesimli bir WIZER olusturur. Erisim baglantisini test edip
ogrencilerle paylasiyorum ve bir son tarih belirliyorum.

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 6

Konu: Morfoloji

Aciklama

Ogretmen, cesitli soru turleriyle (Acik, Coktan Se¢cmeli, Siralama ve Eslestirme)
bir calisma sayfasi hazirlar. Ogrenciler bunu tamamlar ve geri bildirim alir.

3. Ders: Matematik

Sinif: 7

Konu: Kisa yol hesaplama formdulleri

Aciklama

Ogretmen, kisa formdilleri uygulamak icgin etkilesimli bir calisma sayfasi
olusturur. Ogrenciler bu formulleri kullanarak ifadeleri tamamlarlar.
Ornek:

X+42=x2+...+16

(X-...)(x+...) =x2 — 64

4. Ders: Din

Sinif: 5

Konu: Dua

Aciklama

Ogrenciler, kismen tamamlanmis bir dua iceren etkilesimli bir calisma sayfasina

erisirler. Eksik kelimeleri doldururlar.
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Exit Ticket Assessment Worksheet Course Evq

Google forms
Google Formlar, sinavlar ve anketler olusturmak icin ¢cok yaygin olarak kullanilir.

Google Classroom platformuna entegre edilerek, onu kullananlar icin kolayca
erisilebilir hale gelirler.

Coktan secmeli, acik uclu maddeler olusturulabilir, acilir mentler, son tarihler
vb. ayarlanabilir.

Program ayrica cevaplarin bir analizini de saglar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Yurttaslk Egitimi
Sinif: 4
Konu: Arkadaslik

Aciklama
Ogretmen, Google Classroom'da "Nese ve Balikgil" 6ykisunl sunar.
https://www.loom.com/share/09¢369ff57554047b0867fba290085d9

Google Formlar uygulamasinda hazirlanan bir belgede 6grencilere sorular
sorun:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIPQLScUyzWIiYEOEGC)lY6WAXCWXzQtr
Z5UD6dVDXERzVRS-s7BdLg/viewform

Ogrenciler belgeyi tamamlar.

Oyun: Kim bana benziyor?

Bir cocuk sinifin/masanin dntine ¢ikacak ve sag elini kaldirarak bu konuda bir
seyler soyleyecek. Ayni tercihe sahip olan cocuk onun cifti olacaktir. Oyun, tim
cocuklarin bir ¢ifti oldugunda sona erer.

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Noktalama ve dogru yazim

Aciklama

Ogretmen noktalama isaretleri ve imla ve bunlarin dogru kullanimi hakkinda bir
sinav yapar. Ogrenciler testi cbzer ve puanlama otomatik olarak 6gretmene
gonderir. Grafik, en sik meydana gelen hatalari gosterir; gerekirse 6gretmen
kavramlari agiklamaya devam eder.
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https://www.loom.com/share/09c369ff57554047b0867fba290085d9
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScUyzWiYE0E6CjIY6WdXCWXzQtrZ5UD6dVDxERzvRS-s7BdLg/viewform

Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik
Sinif: 8
Konu: Alan ve hacim formulleri

Aciklama

Ogretmen, Google Formlar'da ¢coktan secmeli 6geler iceren bir test olusturur ve
ardindan bunu atar. Ogrenciler, bir geometrik cismin alan ve hacmini hesaplamak icin
formilleri bilmelidir. isaretleme otomatiktir.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Kimya

Sinif: 7

Konu: Kimyasal formuller

Aciklama
Ogretmen bir test olusturur ve onu verir. Ogrenciler bazi kimyasallarin bazi basit
formullerini tanimalidir.
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Diger faydal araclar

Cevrim ici okulda kullanilan web araclarinin siniflandiriimasi esnektir, ¢tinki
bircogu birkac kategoriye ayrilabilir. Birka¢ uygulama tek bir amaca adanmistir
(kayit yapmak, video materyalini cogaltmak, podcast yapmak vb.).

Bu alt bolimde, yardimiyla farkli operasyonlarin ve kaynaklarin
gerceklestirilebilecegi bazi araclari gruplandirdik.

Flipgrid

Flipgrid uygulamasi bir goruntult sohbet platformudur. Nasil kullanilir?
Ogretmen bir tartisma konusu 6nerir veya bir dev verir. Ogrenciler kisa bir
video veya sesli mesajla yanit verir. Ogretmen, gruptaki diger katilimcilar gibi
geri bildirim verme firsatina sahiptir. Geri bildirim sohbet, gorinttll veya sesli
mesaj yoluyla verilebilir.

Avantaji, dgrencilerin videolar araciligiyla cevaplarini ifade edebilmeleri ve
ogretmenin bunlari izleyebilmesi, degerlendirmeye ayrilan stireyi nemli dl¢ctide
kisaltmasidir.

Bir konu 6nerirken, 6gretmen videolar, metinler, baglantilar vb. ekleyebilir.
Ogrenciler, e-posta adresleri veya erisim koduyla kimlik dogrulamasi yaparak,
baglantiy1 kullanarak materyale erisirler. Baglanti dogrudan Classroom'a veya
Teams'e eklenebilir. Misafirler icin benzersiz bir sifre olusturma imkani da vardir.
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Get started in minutes!

History's Language Arts
Mystecies i with Mr. Xie

intelligent

Inteligente | »

8 b

Create a group and Post a topic Watch the magic
invite students
Topics are text or video Comment on students’
You control who is invited to instructions to prompt your video, text or audio
become members of your students to respond. messages or invite peers
group and what they can see. to build on their ideas,

Ogrenciler cesitli 6zelliklere sahip Flipgrid kamera ile kayit yaparak videolar
olusturabilirler: metin ekleme, emoji, ekran kaydi, klip ekleme vb.

Kullanim Onerileri:

-dersin konusu Uzerine tartismalar;
- kisisellestiriimis destek;

- degerlendirmeler;

- karsilikh degerlendirme;

- deneylerin sunumu;

- @devle ilgili sorular;

- ebeveynlerle etkilesimler;

- tesvik mesajlari vb. gbndermek
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Edebiyat
Sinif: 4
Konu: Besli

Aciklama
Ogretmen, konunun bu platforma yiiklenecegini belirterek 6grencilere platforma
erismeleri icin baglanti ve kodu gonderir.
Ayrica Flipgrid'de temayi gergeklestirmek icin gerekli tim gereksinimleri
bulacaklar:
Besli, ele alinan bir konunun icerigini sentezlemek icin bes kurala saygi duyarak
bes misra olusturmaktan olusan bir yansitma teknigidir.
Besli, bes misrall bir siirdir.
ilk misra, konuyu adlandiran tek bir kelimeden olusur.
ikinci misra, 6znenin 6zelliklerini tanimlayan iki kelimeden (iki sifat) olusur.
Uclnct misra, eylemleri (fiilleri) ifade eden (¢ kelimeden olusur.
Dordinci misra, konuya yonelik durumumuzu ifade eden dort kelimeden
olusmaktadir.
Besinci misra, konunun asli 6grenimini gésteren bir kelimeden olusmaktadir.
Ornek: Kar Kralicesi

Soguk beyaz,

Kar yagiyor, parcalaniyor, donuyor,

Pencerelere cicek koy,

Guzel.
Is gorevi:
Ogrenciler, kendi yaptiklar bir ceyregdi, Sonbahar'i okuduklari bir video cekerler.
Filmi platforma ytkllyorlar.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 8

Konu: "O scrisoare pierduta’/ "Kayip mektup" yazar I.L. Caragiale

Aciklama

Her 6grenci, 6nerilen edebi eserden bir sekansi yorumlayarak, role mimkan
olan en iyi sekilde (senografi, dil vb.) girmeye calisarak (2-3 dakika) kayit
yapmak zorunda kaldi. I.L. Caragiale anisina en iyi yorumlar diger 6gretmen ve
ogrencilere sunuldu.

3. Ders: Muzik

Sinif: 7

Konu: Muziksel formlar

Aciklama

Ogretmen, Flipgrid'e mizik formlarinin sunuldugu ve her form igin érneklerin
sunuldugu bir video materyali ekler: lied ve rondo. Ogrenciler alintilari dinler,
ayni tarzdaki parcalari bulur ve Flipgrid'e gonderir. Ogrenciler ve 6gretmen,
kaydedilen dizileri izler ve uygulamada geri bildirim saglar.

Ozel Egitim Gereksinimli Ogrenciler

4. Ders: Cografya

Sinif: 6

Konu: Buylk Avrupa Ulkeleri

Aciklama

Ogretmen, Flipgrid'de birka¢ Avrupa sehri hakkinda bir belgesel film yayinliyor.
Ogrenciler izliyor ve ardindan bir sehir segiyor. internette onun hakkinda daha
fazla bilgi arayin. Ardindan, secilen kasabay! tanimladiklari bir video ¢ekin.
Ogretmen geribildirim verir.
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§ edpuzzle arth Day & a

= Cut Voiceover Questions

n Dpen-ended question

BIU »x = fi

What is one part of the environment that’s important to

you? How could you help protect it?

EdPuzzle

Uygulama, video materyallerini artirmak icin kullanilir. Platforma yiklemek icin
URL'yi girmeniz yeterlidir. Dogrudan uygulamadan YouTube'dan video se¢gme
veya videonuzu yiukleme imkani da vardir. Baskasi tarafindan olusturulmus bir
videoyu secip ihtiyaca gore diuzenleyebilirsiniz. YUklemeden sonra, materyal
kesilip cikarilarak veya ses eklenerek diizenlenebilir (YouTube'dan alinan ve
ses eklenmesine izin vermeyen materyaller hari¢). Kisa sinavlar, coktan secmeli
ogeler, acik uclu 6geler veya metin veya ses olarak ¢esitli yorumlar eklenerek
de olusturulabilir. Ogretmen, gorevi atayacagi siniflar olusturabilir veya 6nceden
kayit olmadan erisilebilen siniflar acabilir.

Ogretmen uygulamada 6grencilerin materyali izleyerek gecirdikleri siireyi ve kag
dogru cevap verdiklerini géruyor. Uygulama ayrica 6grenci ilerlemesini ve
bireysel raporlari izlemek icin bir katalog icerir. CSV biciminde indirilebilirler.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: CogQrafya
Sinif: 4
Konu: Romanya, Karpat-Tuna-Pontik Ulkesi

Aciklama

Ogretmen, dersi Google Classroom'dan devralarak Edpuzzle platformunda
yaratar.

Baglantiy1 e-posta yoluyla gondererek 6grencileri sinifa davet eder.

Ogretmen, video icerigini Edpuzzle uygulamasinda etkilesimli bir icerige
donusttrdr.

Bu video, 6grencilerin 6gretmene ¢6zulmius materyali yanitlamak ve gondermek
icin 1yi kurulmus bir terime sahip oldugu acik tip sorular sirasinda eklenmistir.

2. Ders: Edebiyat
Sinif: 6
Konu: Kelime Bilgisi

Aciklama

Ogretmen Uc video atar ("Dacians" filminden bir alinti, biri National
Geographic'ten ve digeri lon Creanga'nin "Childhood Memories" filminden bir
alint1) ve égrencilerin yanitlayacagi her parca i¢in ayni soruyu sorar: Hangi
kelimeler bilinmiyor? ? Boylece arkaizmler, neolojizmler ve bdlgecilikler
arasindaki fark anlasilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Beden egitimi ve spor

Sinif: 6

Konu: Basketbol: Temel pozisyonlarda, savunmada ve hiicumda belirli
hareketlerin yapilari.

Aciklama

Ogretmen, belirli basketbol oyun dizileriyle ilgili sorular ve aciklamalar ekledigi
egitici video materyali hazirlar. Ogrenciler calim tekniklerini ve olasi kural
ihlallerini belirlemeli ve sorulari cevaplamalidir.

Ogrenim Gereksinimli Ogrenciler
4. Ders: Matematik

Sinif: 6

Konu: Paralelkenar

Aciklama

Ogretmen paralelkenarlar hakkinda bir video ytikler. Paralelkenarin goriindugu
her sekansta, 6grenci paralelkenar tirtin tanimahdir. Ayrica her seklin cevresini
hesaplamalari gerekir.
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Tayasui Sketches

Bu, dijital ¢izimler yapmak icin kullanilan bir aractir. Fir¢alar, rothring, renkler,
seffaflik secenekleri, ekran kaydetme yetenegi vb. icerir. Olusturulan eserler
suluboya, akrilik, pastel vb.

Co-funded by
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Gorsel Sanatlar ve Pratik Beceriler

Sinif: 4

Konu: ilgi Merkezi: Cicek Tarlasi

Aciklama

Ogretmen, 6grencilere Google Classroom Egitimi'ni ve Tayasui Sketches
uygulamasinda yapilan krizantemlerin gdsterildigi bir filmi sunar:
https://tayasui.com/sketches/tutorials/
https://www.youtube.com/watch?v=Ct-Ul19U2mDg

Is gorevi:

Tayasui Sketches uygulamasi, bir cigek tarlasini temsil eden plastik bir yaratima
ulasir. Calismanizi kaydedip Google Classroom'daki sinif grubunda
yayinlarsiniz.

Dikkatli olmak!

Plastik tema ilgi odagidir.

Seni hatirliyorum:

lgi merkezi = izleyicinin ¢ok dikkatli bir sekilde yoneldigi kompozisyon alani veya
alanlari.

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 5

Konu: Cizgi roman/kitap

Aciklama

Destekleyici metin "Praslea cel voice si just de aur"/"Praslea the Strong and the
Golden Apples" peri masali. Konunun anlarini temsil edecek sekilde 5 takim
olusturulur ve her takim diyaloglu Gger cizim yapar. Son olarak ¢izimler
kronolojik siraya dizilir ve masalin ¢izgi romani sunulur.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: Matematik

Sinif: 8

Konu: Geometrik katilar

Aciklama

Ogrenciler asagidaki gorevi alirlar:

a) Ogrenilen geometrik cisimleri ¢cizmek, boylece bu cisimlerin daha temel
ogeleri de temsil edilir;

b) Cisimlerin bulundugu ortamdan cisimler ¢izmek.

Ogrenim Gereksinimli Ogrenciler

4. Ders: Bioloji

Sinif: 6

Konu: Parkin yaratiklari

Aciklama

Ogrenciler parklardaki flora ve fauna resimlerine bakmak icin ders kitaplarini
kullanacaklardir. Uygulamayi kullanarak ders kitabinda tasvir edilen hayvanlari,
kuslari, bitkileri ve agaclari cizecekler.
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What do you want to talk about?

Mentimeter

Mentimetre, anket olusturmak igin yaygin olarak kullanilan bir aractir. Sinifta ve
odgrencinin o andaki bilgi duzeyini yansitan hizli, bicimlendirici degerlendirmeler
icin kullanilabilir.

Anketlerin olusturulmasi kolaydir ve bir¢gok sablon kullanilabilir. Anketlere erigim
linkleri, uygulamada olusturulan kod veya QR kodu araciligiyla erisilebilir. Anketi
tamamladiktan sonra, sonucunu iceren dosyalar otomatik olarak olusturulur.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Tarih

Grade: 4

Konu: Tarih nedir?

Aciklama

Ogretmen, Beyin Firtinasi yoluyla 6grencilerin dikkati ¢ekildiginde cevrimici dersi
yaratirken Mentimetre uygulamasini kullanir.
https://lwww.menti.com/woi9kfénan

Ogrenciler uygulama sayfasina erisir ve TARIHI duyduklarinda distindiiklerine
cihazlarina yanit verirler.

Cevaplari, gorevi iceren ekranda gorunar.

2. Ders: Edebiyat

Sinif: 6

Konu: Tahmine dayali degerlendirme

Aciklama: Bu uygulama, 6grenilen kavramlar hakkinda gercek zamanli cevaplar
almak icin her dersin sonunda veya bolimiin sonunda kullanilabilir.

3. Ders: Matematik
Sinif: 5
Konu: Rasyonel sayilari karsilastirma
Aciklama
Ogretmen, 6grencilerin rasyonel say ciftlerini karsilastirmalari gereken bir
sunum hazirlar.
ornekler
Hangi say! daha blyUk? 12.38 or 12.67
8/3or7/27?
Ogrenciler dogru secenekleri secerler. Ogretmen, 6grencilerin dersi nasil
anladigina dair bir imaja sahiptir.
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https://www.menti.com/woi9kf6nan

Tam web araclar az ya da cok tim disiplinlerde kullanilabilir. Bunlarin 6grenme
alanlarina gére siniflandiriilmasi su sekilde olabilir:

Learning Domains

| STEM LANGUAGE & LITERACY : SOCAL AESTHETIC & ¢ PERSONAL
: DEVELOPMENT ! CREATIVE EXPRESSIOS E DEEVLOPMENT
. Explain  Mypencill. |  Explain : Explain M o
D o Openboard ypan
‘ RRl enes | everything  ap ; everything Dl B il | everything  =pp
| White | White : e
Canva Canva
| baord B Conva Lo nv i Canva Genially Livresq ckatchiaa | Padlot
' ; | Ganial ' u Livowork Flipgrid | [Genigity] ILiv
Genlally Livresq | onially  Livresq | Livresq iy Edpuzzie Flipgrid | Genially resq
Livowork Socratlve i Wizer.me Loaming | qUi.ZiZZ Learning Screencait  Padlat i Lﬂ:lmil'lﬂ Bamboozle
sheets apps : apps -O-Matie - apps
|
Leorming ouisies | 9°°91®  Fliogrid | MOTOR SKILLS :
fo 9 Quizizz B s Parid | Edpuzzie MapHub DEVE OPMERT Flipgrid Edpuzzie
ipari ambeo Canva ipari | Toyasul
Edpuzzie Flipgrid . Edpuzzle Calomee . (Calameo E e Flipgrid : Calameo Frisdispe
Saeencast Mentl Screencast  Manti Screencast  Montl Screencast Padlet Screencant  Manti
-O-Matic meter | -O-Matic  mgter = -O-Matic meter -0-Maoe acie .O-Mafic  matar
Pearitreas : Pearitrees Pearitrags i Pearitrees Pearitrees
Sonuc¢

Hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin kolayca erisebilecegi aracg ve
uygulamalar, ¢cevrimici egitim surecinin niteliksel olarak iyilestirilmesini
kolaylastirabilir.

Teknolojinin gelisimi, bir stire dnce siphe bile edilemeyen egitim yaklasimlarinin
artik gerceklestiriimesine olanak saglhyor.

| Co-funded by
: the European Union




Ortak:

Dijital Portfoy ile Ogrenci BETTER

Motivasyonu FUTURE

Gunumiuzun dijitallesen dinyasinda, 6grencilerin motive olmamasi igin ¢ok az
mazeret var. Parmaklarinin ucunda bulunan ¢ok cesitli cevrimici kaynaklar ve
araclar sayesinde, dgrencilerin 6grendiklerini ve basarilarini sergilemeleri daha
kolaydir. Peki 6gretmenler bunu kendi avantajlarina nasil kullanabilir?

Bunun bir yolu, dijital portfoyleri sinifiniza dahil etmektir. Dijital portfoy, ilerlemeyi
izlemek ve zaman icindeki basariyi 6lgmek icin kullanabileceginiz, bir 6grencinin
calismasinin ¢evrimici koleksiyonudur. Dijital portfolyolar, ilerlemelerini gormeleri
icin 6grencilere somut bir yol vererek dgrencileri motive etmekle kalmaz, ayni
zamanda 6gretmenlerin daha kolay geri bildirim ve rehberlik saglamasina olanak
tanir.

Motivasyon Teorisi

Motivasyon teorisini anlamak, 6gretmenlerin 6égrencileri icin ilgi ¢cekici ve motive
edici 6grenme deneyimleri olusturmasina yardimci olabilir. En iyi bilinen
motivasyon teorilerinden biri, motivasyonun uc¢ psikolojik ihtiyactan etkilendigini
one suren Oz-Belirleme Teorisidir (SDT): 6zerklik, yeterlilik ve ilgililik.
Ogretmenler, bu ihtiyaclari ele alarak i¢csel motivasyonu besleyen, daha ilgili ve
hevesli 6grencilere yol acan bir ortam yaratabilir.

1.0zerklik: Sahiplik duygusunu ve kisisel sorumlulugu tesvik etmek igin
ogrencilere 6grenmeleri Gzerinde secenekler ve kontrol saglayin.

2. Yetkinlik: Ogrencilerin becerilerini gelistirmelerine ve bir ustalik duygusu
yasamalarina izin veren zorlu ama ulasilabilir gérevler sunun.

3.ilgililik: Olumlu iliskiler kurarak ve 6grenci isbirligini tesvik ederek bir aidiyet
ve baglantilihk duygusu gelistirin.
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Dijital Portfoyleri Birlestirme

1.Bastan net hedefler belirleyin. Ogrencilerinizle dijital portfolyolari
kullanmadan once, bazi temel kurallar belirlemek ve net hedefler belirlemek
cok 6nemlidir. Dijital portfolyolari sinifiniza dahil ederek ne elde etmeyi
umuyorsunuz? Ogrencilerinizin bunlari bir yansitma araci olarak
kullanmasini istiyor musunuz? En iyi calismalarini sergilemenin bir yolu mu?
Veya sadece zaman icindeki ilerlemeyi izlemek icin bir arag olarak mi?
Portfolyolarin amacina karar verdikten sonra, kendilerinden ne beklendigini
bilmeleri icin bunu dgrencilerinize acik bir sekilde iletin.

2.Latfen 6grenci calismalarini dikkatli bir sekilde olusturdugunuzdan emin
olun. Bir 6grencinin portfoyd icin 6geler diizenlerken dikkatli olun ve yalnizca
hedeflerine ulasmalarina yardimci olacak parcalari dahil edin. Portfoyiin
amaci ogrencilerin ilerlemeleri hakkinda distinmeleriyse, gucli yanlari ve
gelistirilecek alanlari gosteren 6geleri secin. Ote yandan, 6grenci basarisinin
vurgulanmasina odaklaniliyorsa, yalnizca en iyi ¢calismalarini gosteren
ogeleri ekleyin.

3.Duzenli olarak diustinmeye tesvik edin Dijital portfolyolari kullanmanin
gucundn bir kismi, 6grencilere zaman igindeki ilerlemelerini izlemeleri igin bir
yol saglamasidir. Bu nedenle, dgrencileri calismalari Gizerinde dizenli olarak
distnmeye tesvik etmek dnemlidir. Bunu, portféylerinde goérdukleri hakkinda
dusiinceler yazmak veya grup tartismalari yapmak gibi cesitli sekillerde
yapabilirsiniz. Duzenli olarak disinmeye zaman ayirarak, 6grencilerin
sinifinizda dijital portfolyolari kullanmaktan en iyi sekilde yararlanmalarini
saglamaya yardimci olacaksiniz.
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Gamification & Activities

Pratik Etkinlik:
Etkilesimli Sunumlar ve Degerlendirme icin Nearpod'u Kullanma

Nearpod, 6gretmenlerin ilgi cekici dersler olusturmasina ve 6grenci ilerlemesini
gercek zamanli olarak izlemesine olanak taniyan etkilesimli bir sunum ve
degerlendirme aracidir.

Ogretmenler, sunumlarina sinavlar, anketler ve sanal okul gezileri gibi etkilesimli
dgeler ekleyerek 6grencilere daha dinamik ve ilgi cekici bir 6grenme deneyimi
sa@layabilir. Nearpod cesitli konularda kullanilabilir ve 6zellikle ¢cevrimigi bir
dgrenme ortaminda motivasyonu ve ighirligini tesvik etmek icin yararhdir.
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Cevrimici Ogrenme Ortaminda Ogrencileri Motive Etmek icin ipuclari

1.Ogrencilerinizin sessiz ve dikkat dagitici unsurlardan arinmis, belirlenmis bir
calisma alanina sahip oldugundan emin olun.

2.Cevrimici sinif oturumlari sirasinda davranis icin net beklentiler ve kurallar
olusturun.

3.0grencileri gerektiginde mola vermeye tesvik edin, ancak ayni zamanda
ekran stresine de sinirlar koyun.

4.isbirligine dayal 6grenme platformlari ve gercek zamanli geri bildirim
Ozellikleri gibi teknoloji araclarindan yararlanin.

5.Grup etkinlikleri dizenleyerek ve 6grenci etkilesimlerini tesvik ederek bir
topluluk duygusu gelistirin.

6.Son tarihler ve ddevler konusunda esnek olun ve hafifletici kosullari anlayin.

7.Mukemmel olmasa bile ¢caba ve ilerlemeyi 6dillendirin. Akademik ve
duygusal olarak nasil olduklarini gérmek icin 6grencilerinizi diizenli olarak
kontrol edin.

8. Akademik ve duygusal ilerlemelerini gbérmek icin 6grencilerinizi dizenli
olarak kontrol edin.

9.Siz veya ogrencileriniz ¢evrimici 6grenme zorluklariyla basa ¢ikmak igin
yardima ihtiyaciniz varsa profesyonel yardim alin.
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Ogrencileri Motive Etmek icin Konuya Ozgii Ornekler

Bilim: Fiziksel olarak sinifta olamasalar bile 6grencileri uygulamali deneylere ve
arastirmalara dahil etmek icin sanal laboratuvarlardan ve simulasyonlardan
yararlanin.

Matematik: Ogrencilerin soyut kavramlari daha iyi anlamalarina yardimci olan
etkilesimli etkinlikler ve gorsellestirmeler olusturmak icin Desmos veya
GeoGebra gibi dijital araclari kullanin.

Tarih: Ogrencileri birincil kaynaklari ve tarihsel arsivleri cevrimici kesfetmeye
tesvik ederek elestirel dusiinmeyi ve sorgulamaya dayali 6grenmeyi tesvik edin.
Dil Sanatlari: Ogrencilerin hikayelerini yazmalarina, resimlemelerine ve
akranlariyla paylasmalarina olanak saglamak icin Storybird veya Book Creator
gibi dijital hikaye anlatma araclarini kullanin.

Yabanci Diller: Dostane bir rekabet yaratmak ve dgrencilerin dil becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmak icin aninda geri bildirim saglamak icin Duolingo
veya Memrise gibi dil 6grenme uygulamalarini kullanin.

Sonuc

Cevrimici 6grenmeye gecis, dahil olan herkes icin zorlayici olmustur, ancak bu
zorlu zamanlarda 6grenci motivasyonunu yuksek tutmak ¢cok énemlidir.
Motivasyon teorisini anlayarak ve dijital portfolyolari ve Nearpod gibi ¢ekici
araclari birlestirerek, 6grencilerinizin akademik ve duygusal olarak basarili
olmalarina yardimci olmak icin destekleyici ve ilgi ¢ekici bir 6grenme ortami
yaratabilirsiniz. Konuya 6zgu 6rnekleri dikkate almayi ve égrencilerinize
cevrimici 6grenme ortaminda net rehberlik saglamayi unutmayin.
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Ortak:

Ebeveyn Katilimi icin SMART IDEA

Isbirlikci Faaliyetler

Ulusal Ebeveyn-Ogretmen Dernegi'ne gore, "Arastirmalar, 6grenmeyi
desteklemek icin aileler ve okullar birlikte calistiginda, cocuklarin okulda daha
basarili olma, daha uzun kalma ve okulu daha ¢cok sevme egiliminde olduklarini
gOsteriyor."

"Ebeveynlerin Katilimi igin isbirlikci Faaliyetler" modiilii, ebeveynlere
cocuklarinin egitimine etkili bir sekilde katilmalari icin gerekli bilgi ve becerileri
saglamayl amaclamaktadir. Modul, ebeveyn-6gretmen iletisimi, cocugunuzun
ogrenmesini desteklemek igin 6gretmenlerle calisma ve okulda cocugunuzun
ihtiyaclarini savunmanin yollari gibi cesitli konulari kapsar. Ebeveynler,
egitimciler ve 6grenciler arasindaki ortakligi giiclendirerek daha etkili bir
dgrenme ortami yaratabiliriz.

Veli-Ogretmen iletisimi

Ebeveyn katiliminin en 6énemli yonlerinden biri, cocugunuzun 6gretmenleriyle
acik iletisimi stirdiirmektir. ister yiiz yiize toplantilar, ister telefon goriismeleri, e-
postalar veya kisa mesajlar yoluyla olsun, dizenli iletisim kanallari kurarak ve
surdurerek, cocugunuzun ilerlemesinden haberdar olabilir ve ek destege ihtiyac
duyabilecekleri alanlari belirleyebilirsiniz.

Ayrica arastirmalar, ebeveyn katiliminin égrencilerin akademik basarilarini
olumlu yénde etkileyebilecegini gbstermistir, bu nedenle cocugunuzun
ogretmenleriyle gelisimleri hakkinda dizenli olarak iletisim kurmaniz 6nemlidir.
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Cocugunuzun Ogrenmesini Desteklemek icin Ogretmenlerle Calismak

Duzenli iletisimin yani sira, cocugunuzun 6gretmenleriyle birlikte calisarak
ogrenmesini destekleyebilirsiniz. Bu, ebeveyn-6gretmen konferanslarina
katilmay1, cocugunuzun sinifinda gondlli olmayi veya okul etkinliklerine
katilmay! icerebilir.

Ogretmenlerle ishirligi icinde calismak, yalnizca gocugunuzun akademik olarak
nasll ilerledigini daha iyi anlamaniza yardimci olmakla kalmaz, ayni zamanda
onlara evde ek destek saglamaniza da olanak tanir. Ayrica, cocugunuzun
egitiminde aktif bir rol Ustlendiginizde, onlara basarilarinin sizin i¢in cok dnemli
oldugu mesajini vermis olursunuz ve bu da onlari okulda ellerinden gelenin en
lyisini yapmalari i¢cin motive edebilir.

Okulda Cocugunuzun ihtiyaclarini Savunmanin Yollari

Bir ebeveyn olarak, cocugunuzun en iyi savunucusu sizsiniz; bu nedenle,
ihtiyaclarini 6gretmenlerine ve diger okul personeline nasil etkili bir sekilde
ileteceginizi bilmelisiniz.

Cocugunuzun okulda ihtiya¢c duydugu destegi almadigini diistiniiyorsaniz,
yapabileceginiz birka¢ sey vardir: 6nce endiselerinizi tartismak igin
ogretmen(ler)iyle gorismeyi deneyin; bu sorunu ¢6zmezse okul mudtrtine
ulasin; Son olarak, cocugunuzun okuldan ihtiyaci olan destegi hala almadigini
dusintyorsaniz, bolge mudura ile iletisime gecebilirsiniz.

Unutmayin: Cocugunuzu savunurken kibar ve saygili olmaniz ¢cok 6nemlidir;
agresif veya catismaci davranislar yalnizca ¢abalarinizi engeller.
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Cocugunuzla ve Egitim Gereksinimleriyle Birlikte Katilabileceginiz Araclar

Wizer ve Canva, ebeveynlerin 6grenim sablonlari bulmasina yardimci olan
araclardir. Bu araglarla, cocugunuzla birlikte kullanabilecediniz hazir sablonlar
bulmak icin "matematik calisma sayfalarl" veya "imla etkinlikleri" gibi seyler
arayabilirsiniz.

Oyunlastirma, ebeveynleri cocuklarinin egitimine dahil etmenin harika bir
yoludur. Ebeveynlerin, 6grenmelerini desteklemek icin cocuklariyla oyun
oynamalarina olanak taniyan bircok ara¢ mevcuttur. Quizizz, Kahoot,
Baamboozle, Plickers ve Genial.ly, ebeveynlerin ¢cocuklariyla oynayabilecegi
sinav tabanli oyunlar icin harika seceneklerdir. Yapboz ve Harmanlanmis Oyun,
cevrimici olarak veya sinifta oynanabilen ek araclardir.

Google Drive, ebeveynlerin notlarini, 6devlerini, belgelerini ve ev 6devlerini
izleyerek ¢ocuklarinin egitimine dahil olmalari icin milkemmel bir yoldur. Google
Drive ile ebeveynler, ¢cocuklarinin Gizerinde calistigi her seyi gorebilir ve diizenli
ve dogru yolda kalmalarina yardimci olabilir.

Ogretmen-Veli isbirligindeki Zayifliklarin Asilmasi

iletisim ve isbirligindeki potansiyel zayifliklarin ele alinmasi, 6gretmen-veli
isbirligini guiclendirmek icin cok dnemlidir. lyilestirme icin boyle bir alan,
ebeveynler ve 6gretmenler arasinda net iletisim kilavuzlarina duyulan ihtiyac
olabilir. Bunu diuzeltmek icin okullar, tercih edilen iletisim yontemleri, yanit siresi
beklentileri ve hassas bilgilerin paylasiimasina yonelik yonergeler dahil olmak
Uzere net iletisim protokolleri olusturabilir.

Ogretmen-veli isbirliginde gelistirilebilecek baska bir alan, etkili iletisimi
engelleyen kulturel veya dil engelleri olabilir. Okullar, ¢eviri hizmetleri sunarak,
ogretmenler icin kalturel duyarhilik egitimi vererek ve okul toplulugunun
cesitliligini kutlayan etkinlikler diizenleyerek bu sorunu ¢ozebilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Canva Flashcards

Ders: Kelime Bilgisi

Sinif: 1-4

Konu: Basit isimlerden toplumdaki mesleklere kadar her konu

Aciklama
Flashcards, kelimeleri 6gretmek icin mikemmel bir aractir. Bunlari etkili bir
sekilde kullanmak icin bazi ipuclart:

1. Odaklanmak istediginiz bir dizi kelime secin. Bu, cocugunuzun micadele ettigi
kelimelerin bir listesi veya sizin tanitmak istediginiz yeni kelimeler olabilir.

2. Canva.com'daki her kelimeyi kartina yazin. Kelimenin tanimini da kartin
arkasina yazabilirsiniz.

3. Cocugunuzun kelimenin anlamini hatirlamasina yardimci olmak icin her
kelime icin gorsel bir ipucu secin. Bu bir resim, bir sembol veya hatta basit bir
cizim olabilir.

4. Kelimeleri cocugunuza tek tek sunun ve kelimenin anlamini size séylemelerini
saglayin. Kelimeleri daha iyi tanimladiklari icin, birden fazla kelime sunarak ve
dogru kelimeyi secmelerini saglayarak zorlugu artirabilirsiniz.

5. Cocugunuzun hatirladigindan emin olmak icin kelimeleri diizenli olarak
gOzden gecirin. Bilgi kartlarini gézden gecirmek veya bunlari oyunlara ve
etkinliklere dahil etmek icin her gtin zaman ayirarak bunu yapabilirsiniz.
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Sinifta Kullanim Ornekleri
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders: FenBilgisi

Sinif: 5

Konu: Gezegenler

Aciklama

So6zcik dagarcigi gibi ebeveynler de Canva.com'dan gezegenler gibi 6érnekler
alabilir. Tahmin edildiginde adi gosteren iki tarafli veya bir hafiza egzersizi
olarak tek tarafl olabilirler. Bu bilgi kartlari, cocugun ihtiyaclarina gore
Ozellestirilebilir ve bircok farkli sekilde kullanilabilir. Bu aktivite, karmasik bir
konuyu 6gretmek veya incelemek icin degil, ebeveynleri cocuklarinin 6grenme
deneyimiyle iliskilendirmek icin ilgi ¢ekici bir deneyim yasamak icin yapiimistir.
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lletisim Kurallarinin Olusturulmasi

Ebeveynler ve 6gretmenler arasinda sorunsuz bir iletisim saglamak icin acik ve
takip etmesi kolay iletisim kurallari olusturmak ¢ok énemlidir. iste birkag drnek:

1.Duzenli olarak iletisim kurun: Okul toplulugunuzun ihtiyaclarina bagh olarak,
aylik haber biltenleri, haftalik giincellemeler veya gunlik mesajlar gibi bir
iletisim rutini olusturmalisiniz.

2. Proaktif olun: Ogretmenler, sorunlar ortaya ¢ikmadan 6nce ebeveynlerle
iletisime gecerek ¢ocuklarinin ilerlemesi hakkinda giincellemeler saglamali
ve olasi endiseleri tartismalidir.,

3.Mahremiyete saygi gosterin: Hem ebeveynler hem de 6gretmenler, 6grenci
bilgilerini paylasirken mahremiyet endiselerini géz dnuinde bulundurmalidir.
Latfen yalnizca gerekli ayrintilari paylasin ve halka ac¢ik forumlarda veya
grup sohbetlerinde hassas konulari tartismaktan kacinin.

4.Profesyonel kalin: Ogrenciler, diger veliler veya okul personeli hakkinda
dedikodu veya asagilayici yorumlardan kacinarak tim iletisimlerinizde
profesyonel bir tonu koruyun.

5. Geri bildirime acik olun: Ebeveynlerin ve dgretmenlerin endiselerini ve
lyilestirme Onerilerini paylasabilecekleri acik bir diyalogu tesvik edin.

Sonug

Ebeveynlerin Cocuklarinin Egitimine Katihmi icin isbirlikci Faaliyetlerin Onemi
kiicimsenemez—arastirmalar, 6grenmeyi desteklemek icin aileler ve okullar
birlikte calistiklarinda, cocuklarin genel olarak okulda daha basarili olma
egiliminde olduklarini géstermistir.

Ebeveynlerin ¢cocuklarinin egitimini destekleme konusunda kendilerini daha
guvende hissetmelerine yardimci olmak icin bu modul, ebeveyn-6gretmen
iletisimi, cocugunuzu desteklemek icin 6gretmenlerle calisma ve okulda onlari
savunmanin yollari gibi ¢esitli konulari kapsar. Ebeveynler, egitimciler ve
ogrenciler arasindaki ortakhgi gticlendirerek daha etkili bir 6grenme ortami
yaratabiliriz.
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Cevrimici Egitimde Sik

Yapilan Hatalar ve
Bunlardan Nasil Kacinilir?

Pandemi patlak verdiginde yoneticiler, 6gretmenler ve 6grenciler hig
ummadiklari bazi durumlara uyum saglamak zorunda kaldilar. Artik bircok tlke
ylz ylze veya harmanlanmis siniflara geri dondugtine gore, cevrimici
ogrenmeye gecis hakkinda 6grendiklerimizi yansitmanin zamani geldi.

Yz ylUze bir siniftan ¢evrimici bir sinifa gecis, bazi 6gretmenler icin 6nemli bir
zorluk olmustur. Ogrencilerinin kendilerini géremeyecekleri bir ortamda gerekli
calismalara kendilerini adapte ettiklerinden nasil emin olabilirler?

Ders planlarinda ne gibi degisiklikler yapmalari gerekiyor? Peki SEN'li olanlar da
dahil olmak tzere 6gretmen ve 6grenciler intiyac duyduklar destek hizmetlerine
nasil ulasabilirler?

Ogrencilere daha kaliteli bir online egitim sunabilmek icin 6gretmenlerin online
egitim sirecinde ortaya cikan bazi yaygin hatalardan kaginmasi gerekmektedir.
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Alanyazinda yaygin olarak yapilan bazi hatalarin tanimlanmasi

e Uzun ders verme: Online derslerde dgrencileri kontrol etme sansimiz daha
az oldugu icin uzun ders vermek mantikl degil. Ders verme siresi on
dakikadan uzun olmamali ve ideal olarak daha kisa olmalidir; Neden? Pek
cok arastirma turd, 6grencilerin bu siire cok uzun strerse izlemeyi
birakacagini ve ilgilerini kaybedecegini gostermistir.

« Ogrenci merkezli yaklasimi benimsememek: Online derste 6grenci
merkezli yaklasim uygulanmazsa sadece 6gretmene odaklanilir. Ogrenciler
yalniz ve birbirlerinden kopuktur. Sonug olarak, dgrenciler ilgisiz,
odaklanmamis hale gelebilir ve isbirlik¢i kesif firsatlarini kagirabilir. Cevrimici
ogretimin 6gretmen merkezli dogasina ragmen, ¢cok sayida web araci, grup
calismasi, fikir paylasimi ve materyal olusturma icin ortamlarin
olusturulmasina olanak tanir.

o Cok formath 6grenmeyi diizenlememek: Her cocugun farkli bir 6grenme
stili vardir. Dolayisiyla bu farklilasma, farkli 6grenme ihtiyacglarina hazirlkh
olmayi gerektirir. Bir 6grenci birden fazla gorsele ihtiya¢ duyarken digeri
isitsel 6grenmeyi tercih edebilir. Diger 6grenciler, kavramlarin kalici olmasi
icin birden fazla formatta bilgiye ihtiya¢ duyar. Sadece bir konu i¢in bile bir
ogretmenin gorsel, isitsel, s6zIu anlatim vb. ¢esitli materyaller hazirlamasi
gerekir. Online egitimin bir diger guzel tarafi da 6gretmenlerin materyallerini
kolay ve hizl bir sekilde hazirlamasina olanak saglamasidir.

« Ozel gereksinimli 6grenciler de dahil olmak iizere bazi stratejiler
gelistirmemek: Ozel egitimi cevrimici olarak 6gretmek zor olabilir.
Ogrenebilmeleri ve basarili olabilmeleri icin her 6grencinin ihtiyaclarini
karsilamak tizere kisisellestiriimis bir program gerektirir. Karantina
basladiginda egitimciler, cocuklarin IEP'lerinin (Bireysellestiriimis EQitim
Programlari) gereksinimlerini karsilamak icin olagan 6gretim yontemlerini
cevrimici bir platforma uyarlamak zorunda kaldi. Ev konforunda egitim
almak, rahat, gtivenli ve sevgi dolu bir atmosfer sunar. Ogretmenler,
kisisellestiriimis 6grenme ortamlarini destekleyen dijital araclarla cevrimici
deneyimi zenginlestirmek i¢cin modern teknolojiden yararlanan stratejiler
gelistirmelidir.
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Alanyazinda yaygin olarak yapilan bazi hatalarin tanimlanmasi

e Uzun ders verme: Online derslerde dgrencileri kontrol etme sansimiz daha
az oldugu icin uzun ders vermek mantikl degil. Ders verme siresi on
dakikadan uzun olmamali ve ideal olarak daha kisa olmalidir; Neden? Pek
cok arastirma turt, 6grencilerin bu slire cok uzun strerse izlemeyi
birakacagini ve ilgilerini kaybedecegini gostermistir.

« Ogrenci merkezli yaklasimi benimsememek: Online derste 6grenci
merkezli yaklasim uygulanmazsa sadece 6gretmene odaklanilir. Ogrenciler
yalniz ve birbirlerinden kopuktur. Sonug olarak, dgrenciler ilgisiz,
odaklanmamis hale gelebilir ve isbirlik¢i kesif firsatlarini kagirabilir. Cevrimici
ogretimin 6gretmen merkezli dogasina ragmen, ¢cok sayida web araci, grup
calismasi, fikir paylasimi ve materyal olusturma icin ortamlarin
olusturulmasina olanak tanir.

o Cok formath 6grenmeyi diizenlememek: Her cocugun farkli bir 6grenme
stili vardir. Dolayisiyla bu farklilasma, farkl 6grenme ihtiyacglarina hazirlkh
olmay!i gerektirir. Bir 6grenci birden fazla gorsele ihtiya¢ duyarken digeri
isitsel 6grenmeyi tercih edebilir. Diger 6grenciler, kavramlarin kalici olmasi
icin birden fazla formatta bilgiye ihtiya¢ duyar. Sadece bir konu i¢in bile bir
ogretmenin gorsel, isitsel, s6zIu anlatim vb. ¢esitli materyaller hazirlamasi
gerekir. Online egitimin bir diger guzel tarafi da 6gretmenlerin materyallerini
kolay ve hizl bir sekilde hazirlamasina olanak saglamasidir.

« Ozel gereksinimli 6grenciler de dahil olmak iizere bazi stratejiler
gelistirmemek: Ozel egitimi cevrimici olarak 6gretmek zor olabilir.
Ogrenebilmeleri ve basarili olabilmeleri icin her 6grencinin ihtiyaclarini
karsilamak tizere kisisellestiriimis bir program gerektirir. Karantina
basladiginda egitimciler, cocuklarin IEP'lerinin (Bireysellestiriimis EQitim
Programlari) gereksinimlerini karsilamak icin olagan 6gretim yontemlerini
cevrimici bir platforma uyarlamak zorunda kaldi. Ev konforunda egitim
almak, rahat, gtivenli ve sevgi dolu bir atmosfer sunar. Ogretmenler,
kisisellestiriimis 6grenme ortamlarini destekleyen dijital araclarla cevrimici
deneyimi zenginlestirmek i¢cin modern teknolojiden yararlanan stratejiler
gelistirmelidir.
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o Yardim istememek: Cevrimici egitime gecerken en dnemli faktdrlerden biri,
ogretmenlerin yeni teknolojiyi, araclari ve dgretim modellerini ders planlarina
etkili bir sekilde nasil dahil edeceklerini anlamalarini saglamaktir. iyi niyetli
olmalarina ragmen, pandemi sirasinda ¢evrimici egitimin baslangicindan bu
yana ogretmenlerin ne yazik ki esas olarak dijital becerilerin eksikligi
nedeniyle nitelikli bir cevrimici egitim verecek donanima sahip olmadigi
ortaya ciktl. Burada 6gretmenlerin yaptigi hata yardim istememekti.
Halihazirda egitim alanlarinda kullanilan web araclarina ilgi duyanlar ve
teknolojinin etkin kullanildigi ortak projelerde deneyim sahibi olanlar disinda,
surecte uyum saglamada bazi sorunlar yasadilar. Bu boslugu doldurmak icin
ogretmenlere yonelik cok sayida ¢evrimici seminer, proje veya yeni
platformlar diizenlenmekte ve bu nedenle deneyimli ve deneyimsiz
ogretmenler bu toplantilarda veya platformlarda bir araya gelmektedir.
Ancak 6gretmen oncelikle bu ihtiyaci hissetmeli ve yardim almaktan
cekinmemelidir.

« Estetigi ve tasarimi goz ardi etmek: Ogrencilerin dikkatini gekmek icin
cevrimici 6gretim yapilirken ortamin canl olmasi gerekir. Hem cerceve hem
de calisma acisindan zamanin bir kismi okul binalarini ve siniflari
planlamakla harcansa da, ¢evrimici kurslarin "goérinimu ve hissi” i¢in cok az
caba harcanir. Cok sayida dgretmen, kullanishhgr temel bir endise, ancak
gorselligi ek bir unsur olarak goruyor. Cevrim ici kurslar sirasinda gorsel
planlamaya yonelik bu ihtiyac, temel olarak cogu 6gretmenin, egitimcinin,
kurs olusturucunun ve tasarimcinin gorsel iletisim konusunda bir temele
sahip olmamasi nedeniyle mevcuttur. Ancak gorsel 6gelerin giict hafife
alinmamalidir ¢tnka bir girdi ne kadar goérsel olursa taninma olasiligi o
kadar artar. Bunu yapmak i¢in gorsellestirme araclarini kullanmak yardimci
olabilir. Bunlardan biri Canva'dir. Kullanicilarin sosyal medya grafikleri,
sunumlar, posterler ve diger goérsel icerikleri olusturmasina olanak saglayan
bir grafik tasarim platformudur. Web'de ve mobilde kullanilabilir ve
milyonlarca resim, yazi tipi, Sablon ve c¢izimi entegre eder.
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 Whatsapp veya E-postayi tek iletisim kaynagi olarak kullanma:
Cevrimici 6gretimdeki yetersizlik nedeniyle bircok 6gretmen, 6gretim
faaliyetlerini yaratmek icin Whatsapp uygulamasini kullanmaktadir. Sinirsiz
mesaj, multimedya, grup sohbeti gibi bircok 6zellige sahip Ucretsiz bir
mesajlasma uygulamasidir. Ozellikle 6gretmenlerin 6grencileri ile aninda
iletisim kurmasini sagladi. Bununla birlikte, bir stire sonra, cogu 6gretmen,
Ozellikle birden fazla grup veya 15'ten fazla 6grenci varsa, onlari rahatsiz
eden ve lizen ¢ok sayida mesaj karsisinda saskina dondiu. Cunkl mesaj
tasmasl, zaman kaybi ve g6z yorgunlugu, ekranda izlenen bazi 6zel
dezavantajlardi.

e Yuiz ylize degerlendirme araclarini cevrimici egitime uyarlamamak:
Ogretmenlerin egitimi cevrimici ortama tasirken yaptiklari yaygin bir hata,
egitim programlarini her zaman oldugu gibi adil bir sekilde
ogretebileceklerini beklemektir. Bu nedenle, ¢evrimici durumlarda oldugu
gibi, yuz yiize degerlendirme araclarinin degis tokusuna iliskin algilarinda
daha dogru olmalari gerekir. Artik etkili 6grenme icin degerlendirme ¢ok
onemli olduguna gére, 6gretmenler bunu ¢evrimici egitime nasil
uyarlayacaklarini bilmelidir. E-degerlendirmenin, 6zellikle yaygin olarak
kullanilan coktan secmeli sorular biciminde derin 6grenmeye avantaj
saglayip saglayamayacagi konusunda surekli bir tartisma var. Bununla
birlikte, arastirmalar, coktan secmeli sorulari sayan iyi tasarlanmis
degerlendirmelerin, temel disinme ve arastirma yetenegi gibi daha yiksek
bilissel kapasitelerin degerlendirilmesine izin verdigini ortaya koymustur.
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Bu hatalardan kacinmak icin bazi stratejiler

o Ses ve Perde Yonetimi: Tonlamanizi ayarlamay! unutmayin. Cocuklari

sikmak istemiyorsaniz ses ve ses perdesi yonetimi cok dnemlidir. Bu ylz
ylze egitim icin 6nemliyken online egitimde ekstra dikkat edilmesi gereken
bir konu. Ogretmenler, ayni seviyede bir tonda konusmamaya dikkat
etmelidir. Ogrencilerin ilgisini canl tutmak icin ses tonunuzu ve tonunuzu
degistirmeniz Onerilir. "Karakterinize buriinmek" ve biraz eglenmek icin
endiselenmeyin; 6grencileriniz dikkatini verecek ve dersinizin kalici olma
olasiligi daha yiksek olacak!

Ogretim stratejilerini formiile etmek: Uzaktan egitimde yeni olan
odgretmenler icin, hangi ¢evrimici 6gretim proseddrlerinin en iyi sonucu
verdigini veya nereden baslayacagini bilmek zor olabilir. Egitiminiz
eszamanli (gercek zamanli olarak gergceklesen) ve eszamansiz (plansiz ve
kendi hizinizda) karisimi olmalidir. Telefon gérusmeleri, gorintult dersler
veya canli sohbetler yoluyla eszamanli egitim, 6grencilerin sorular
sormasina ve sizinle ve birbirinizle baglantilar kurmasina olanak tanir.
Diyalog sayfalari veya kayith adresler gibi eszamansiz alistirmalar,
ogrencilerinizin 6devleri kendi zamanlarinda ve hizlarinda tamamlamalarina
izin verir. Her iki tarzin da faydalari vardir ve iddia yollarinda esastir.

Ozel gereksinimli 6grenciler de dahil olmak iizere esnek 6gretim ve
degerlendirme politikalari: Sinifta, SEN'e sahip 6grenciler, merkez icin
gerekli yetenekler, problem ¢ézme ve duygusal veya davranissal 6z
dizenleme konusunda onlari egitmek icin profesyonellerle birlikte ¢ekip
cikarilabilen yonetimler alabilirler. Cevrimici olarak, ayni "g6zler ¢ocukta” ve
"gercek zamanli" destegi saglamak gercekten zor. Cevrimici topluluklarimda
tekrar tekrar ortaya c¢ikan stratejilerden biri, Zoom'da bireysel ve kliclk grup
ara odalarini kullanmakti. Bu sanal "iceri itme" destegi, SEN'e sahip
cocuklara ek talimat, destek saglayabilir ve genis grup icinde kendi baslarina
yapamayacaklari gérevlerin ortasinda geri donebilir. isin uygun seviyeye
nasil ayarlanacagini netlestirmek ¢cok énemlidir. Bazen 6grenciler kendi
seviyelerinde gorevler, ayni amaca sahip alternatif 6devler veya alternatif
matematik problemlerini ¢ozmek gibi nicelikten cok nitelige odaklanan kisa
gbrevlgr alabilirler.
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« Zaman yodnetimi (Ogretmenler icin): Zaman yonetimi, 6zellikle
harmanlanmis ve ¢evrimici 6grenme ortamlarina gecis yapan egitmenler icin
cok 6nemlidir. Bu ayarlar, uyum saglamak, isbirligi yapmak ve beklenmedik
durumlari ele almak i¢in daha fazla zaman gerektirir. Bununla ilgili olarak,
egitmenlerin zaman yonetiminde evlerini ilerletmelerine yardimci olacak
farkh fikirler, ipuclar ve teknikler vardir. Bdylece, kisisel ve mesleki
ihtiyaclari icin yeterli zaman bulurlar, kendilerini giivende, rahatlamis ve
pozitif hissederler. Etkili zaman ydnetimi, zaman kurbani olmaktan
kacinarak, mevcut zaman icindeki gorevleri optimize etmeyi amaglar.
ipuclart sunlari icerir: giinlikk gorevlere dncelik vermek, asiri ertelemeyi
onlemek, acil durumlara hazirlanmak ve kisisel zamana dncelik vermek.

« Web 2 araclarini kullanarak derslerinizi etkilesimli ve ilgi ¢cekici hale
getirin: Ogrencilerin ¢evrimici derslere katilimini artirmak icin Nearpod gibi
araclardan yararlanin. Bu dinamik aracg, 6grencilerin mevcut kullanilan pdf
veya PowerPoint formatini ice aktararak ve yazili yanitlar, sinavlar ve ortak
calisma panolari gibi etkilesimli 6geler ekleyerek 6grencilerin cihazlariyla
katilmasina olanak tanir. Farkli yedek calisma ihtiyaclari icin 6devlerin
turiind ve zorlugunu ayirabilirsiniz. Flipgrid, 6grencilerin gonderilen sorulara
yanitlari kaydettigi ve videolar araciligiyla etkilesimde bulundugu, ¢evrimigci
toplulugunuzdaki eszamansiz tartismalar icin mikemmel bir platform sunar.
Yazil tartismalar icin, Google Classroom ddevlerin yayinlanmasina izin
vererek, ogrencilerin baskalarinin katkilariyla yanit vermesini ve etkilesimde
bulunmasini saglar.

o Biyik sinif derslerini kiiclik modiillere déniistiirmek: Ders saatinin
cogunu aktif 6grenme etkinlikleriyle degistirmek icin, 6gretmen tarafindan
hazirlanan bir e-kitap veya web tabanli multimedya 6grenme modiilleri
yardimiyla 6grenciler ders calisma firsatina sahip olabilir. uygun gérdukleri
herhangi bir zamanda. Boylece dgrencilerin bagimsiz 6grenmelerini
kolaylastirir. Bu sekilde, ders saatlerinin ¢ogu, tartisma ve problem ¢ézme
dahil olmak tizere aktif 6grenme etkinlikleriyle degistirildi.
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« Cevrimici dersleri kaydetme ve kendi kendine 6grenme materyalleri
saglama: Konusma sayfalari veya kayitl adresler gibi eszamansiz
alistirmalar, 6grencilerinizin ddevlerini istedikleri zaman ve hizda
tamamlamalarina olanak tanir. Kendinizi ve derslerinizi 6nceden kaydetmek
icin ekran kayitlarini kullanin. Su anda yaptiginiz PowerPoint'ler icin, Zoom
veya OBS gibi ekran kayit programlari, siz konusurken ve slaytlariniz
arasinda gezinirken tanitiminizi ekrana kaydetmenize izin verir.

« Senkron sonrasi denetim ve geri bildirim: Ogrencilerin sizinle ve
birbirleriyle sohbet etmeleri icin canli bir dersten 10 dakika sonra erken
girmelerine izin vermek, zorunlu, rastgele cagrisimlar gelistirmenin harika bir
yolu olabilir. Destekleyici bir ¢evrimici topluluk olusturmak icin 6gretmenler,
cevrimici senkron toplantilardan sonra 10-20 dakika baglantida kalarak
dgrencilerimizin 6gretmenleri ve arkadaslariyla iletisim kurmasina,
goruslerini paylasmasina ve bireysel denetim ve geri bildirim almasina
olanak tanir. Mimkinse, 6grencilerin takilmak icin canli bir toplanti odasi
fuarina giris yapabilecekleri haftada bir yarim saatlik bir ara verin.
Tartismanin gevsemesi veya ihtiya¢ olmasi durumunda, eglenceli buz
kiricilar ve "tercin eder miydiniz" sorulariyla temalari tesvik edebilirsiniz.

« Cevrimici Tartisma Gruplari Yoluyla Ogretmen Destegi/ Okullarda
MOOC Kullanimi: Arkadaslarinizi her giin pasajda gérmeseniz de,
kesfedebileceginiz en karl varliklardan biridir. Evde tek basina calisirken
kopuk hissetmek kolay olabilir, ancak lutfen egitmenlerinize sanal
siniflarinda ne yaptiklarini sormayi unutmayin. Hepsi sizinki gibi yeni
metodolojileri ve araclari arastiriyor ve test ediyor ve gunluk kesiflerinizi
paylasmak herkesin yararina. Bunu yapmak icin, dikkatle planlanmis
profesyonel gelisime ve uygun kaynaklara ihtiyaclari vardir. Ogretmenler
ayrica MOOC boyunca birbirlerini destekleyecek ve motive edecek ve etkili
bir sekilde ¢alismak i¢in bir yer ve zaman sunarak 6grenmelerine bir yapi
saglayacaktir.
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» E-glivenlik Etiketi ve eTwinning Cevrimici Kurslari e-Giivenlik ve
eTwinning Etigi: Web'e erisim, 6grenciler icin harika olabilir. Okul konularini
sorgulayarak, 6gretmenleri ve arkadaslariyla iletisim kurarak ve akillica
oyunlar oynayarak bundan yararlanabilirler. Ulasmak istedikleri herhangi bir
veriyi tetiklemek icin harika bir cihaz olabilir. Ancak internetin uygunsuz
icerik, siber zorbalik, dezenformasyon vb. bircok dezavantaji bulunmaktadir.
Ogrencileri onlardan uzak tutmak icin okul personelinin bunlardan haberdar
olmasi ve gerekli bilgileri onlara aktarmasi gerekmektedir. Ogretmenler, okul
muddrleri ve BT yo6neticileri icin 6nemli bir politika olusturma merkezi olan
eGlvenlik Etiketi, okullarin ¢cevrimici guvenliklerini degerlendirmek,
lyilestirmek ve guclendirmek icin harekete gegcmesini saglar. eSafety Label
sayesinde okullarin kendi online givenlik altyapilarini, politikalarini ve
uygulamalarini ulusal ve uluslararasi standartlara gére gozden gecirmeleri
muamkandar.

« Ogrenme Diizenleme ve Bicimlendirici Degerlendirme icin
Oyunlastirma: Ogrenme surecinde, 6gretmenin eylemlerinin etkilerini
gormek icin her 6grenciye deger verilmelidir. Bu noktada, 6grencinin
ihtiyaclarina gore ayarlamalar yapilabilir. Bu, bicimlendirici degerlendirme
olarak bilinir ve 6grenme sirecinde 6gretmenlere ve 6grencilere tanisal geri
bildirim saglamak icin tasarlanmistir. Bu noktada oyunlastiriimis bir e-quiz,
bicimlendirici bir degerlendirme sistemi icin mikemmel bir ¢bzim olabilir.
Oyunlastirma ve google formlarini kullanmak, bicimlendirici degerlendirmeyi
eglenceli bir seye donusturebilmeleri agisindan yardimci olabilir. Tartisma
panolari, sakalasma veya eglenceli icerik paylasma gibi ¢cevrimici 6gretim
stratejileri formtle edin ve kagis odalari, ¢cevrimici sinavlar, bulmacalar vb.
gibi oyunlastirmayi kullanin. Son olarak, 6grencilerin 6grenme becerilerini
gelistirin ve onlara biraz 6zerklik verin.
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Bir oyunlastirma fikri olarak, cevrimici bir ders sirasinda sanal bir kacis
odasinin resmi asagidadir:

Bir oyunlastirma fikri olarak, ¢cevrimici bir ders sirasinda yapilan ¢cevrimici
bir sinavin resmi asagidadir:

Get off the bus

DENIZG.

OtobiUsten inmek Dislerini fircalamak
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Cevrimici Egitimde Degerlendirme icin ipuclari: Degerlendirme, cevrimigi
o6grenmenin temel parcalarindan biridir. Ogrenciler ve 6gretmenler arasinda
daha az iletisim oldugu icin 6grencilerin performanslarindan beklentileri de
farkhlik gostermektedir. Bu, degerlendirmelerde 6gretmenler icin zorluklara
neden olabilir. Oyunlastirma ve google formlarini kullanmak, bicimlendirici
degerlendirmeyi eglenceli bir seye donustirebilmeleri acisindan yardimci
olabilir.

Ogretmenler, dezavantajlari nedeniyle klasik sinavlari uygulamaktan
kacinmalart icin tesvik edilmelidir. Ogretmenler, her 6grencinin farkli bir dizi
esdeger soru alabilecegi bir soru bankasi tutmalidir. Ayrica, sinava girenler icin
karistirma ve rastgele sorular 6nerdi. Muhtemel bir ¢6ziim, degerlendirme
deneyimini kisisellestirmek icin Web iki aracinin yardimiyla, égrenicilerin
baglama dayali etkinliklere aktif olarak katildiklari yerdir.

Ogretmenin her modulden sonra 6grencileri gevrimici bir degerlendirme aracina
goturen bir baglanti koymasi dnerilebilir. Béylece ders boyunca 6grencilerle
birlikte ttim streci degerlendirebilirler.

Aktif 6grenme etkinlikleri ders saatinin buyuk bir kismini degistirse de,
ogretmenin degerlendirme tarzi ayni kalir. Ogretmen, degerlendirmeyi moddl
tamamlandiktan hemen sonra veya programlanan zamanda yapabilir.

Ozel gereksinimli 6grenciler icin bicimlendirici degerlendirmeler yerine baska
bazi stratejiler kullanilabilir. Ogretmen, basariyi 6lgmek igin olctleri,
degerlendirme listelerini ve anekdot niteligindeki kanitlari kullanabilir. Metrikler
oturum acma sayisini, metin mesajlarini, veli telefon gérismelerini, tamamlanan
sinif ddevlerini ve hatta tamamlanmamis olsalar bile video yapma girisimlerinin
sayisini icerebilir. Cocuklarin nasil tepki verdigini bilmek gtizel. Hevesli ve ilgililer
mi? Degilse, materyali sunma seklinizi degistirebilir misiniz?
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BAZI YAYGIN HATALAR

ONLARDAN KACINMAK iCiN BAZI
STRATEJILER

Uzun dersler vermek

Ses ve Perde YoOnetimi

Ogrenci merkezli yaklasimi benimsememek

Ogretim stratejilerini formiile etmek

Cok formatl 6grenmeleri organize etmemek

Blyuk sinif derslerini kiiciik moddllere
donustirmeCevrimici dersleri kaydetme ve
kendi kendine 6grenme materyalleri
saglama

Ozel gereksinimli 6grenciler de dahil olmak
Uzere baz stratejiler gelistirmemek

Ozel gereksinimli 6grenciler de dahil olmak
Uzere esnek 6gretim ve degerlendirme
politikalar

Ogrencilerle ilgilenmemek

Web 2 araclarini kullanarak derslerinizi
etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale getirin

Ogretmen ve 6grenciler arasindaki mesafe

Senkron sonrasi denetim ve geri bildirim

Duzensiz olmak

Zaman yonetimi (Ogretmenler igin)

Ogrencileri cevrimici ortamin tehlikeleri
hakkinda bilgilendirmemek

e-guvenlik Etiketi ve eTwinning Cevrimigi
Kurslari e-Guvenlik ve eTwinning Etigi

Yardim istememek

Cevrimici Tartisma Gruplari Yoluyla
Ogretmen Destegi/Okullarda MOOC
Kullanimi

Estetigi ve tasarimi goz ardi etmek

Web 2 araclarini kullanarak derslerinizi
etkilesimli ve ilgi ¢cekici hale getirin

Whatsapp veya E-postayi tek iletisim
kaynag! olarak kullanma

Ogrenme Duizenleme ve Bicimlendirici
Degerlendirme i¢in Oyunlastirma

Yiz yuze degerlendirme araglarini gevrimici

ortama uyarlamamak
L)

-
T

Cevrimici Egitimde Degerlendirme igin
ipuclari
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Sinifta Kullanim Ornekleri

1. Ders: Fen Bilgisi

Sinif: 7

Konu: Gezegenler

Strateji: Blyik derslerden kiciik modullere gecis / Ogretim stratejileri gelistirme

Aciklama

Her gezegen, Genially'nin etkilesimli gorsel araclarini kullanan giines sistemi
icindeki bir moduldiur. Ogretmenler, her gezegen icgin gerekli bilgileri, baglantilar
ve videolari saglayan etkilesimli simgeler yerlestirir. Bunu ev ddevi olarak
vermek, sinifta aktif 6grenme icin daha fazla zaman saglar.

Oneri: Sorun olmasi durumunda ¢evrimici ders sirasinda temel bilgileri iceren
bir yedekleme planiniz olsun. Dersi kaydedin ve ekstra yardima ihtiyaci olan
veya gozden gecirmek isteyen 6grenciler icin kendi kendine 6grenme
materyalleri saglayin.

2. Ders: ingilizce

Sinif: 8

Konu: Turizm

Stratji: Web 2 araclariyla etkilesimli dersler / SEN ile 6grencileri destekleyen
esnek 6gretim / Cevrimici dersleri ve kendi kendine 6grenme materyallerini
kaydetme

Aciklama

Ogrenciler, video olusturmak ve paylasmak icin Flipgrid'i kullanarak dersten
once ziyaret ettikleri yerler hakkinda sunum yaparlar. ipuclari arasinda
konaklama, turistik yerler, yiyecek ve hediyelik esyalar yer alir. Odev vermek,
SEN'li 6grencilerin evlerinin rahathiginda ¢calismalarini saglar.

Oneri: Otistik 6grenciler, okul ¢calismalari sirasinda sosyal ayriliktan
yararlanabilirler. Odaklanmakta zorlanan 6grenciler, kayitli videolari birden ¢ok

kez izleyebilir. Sik tibbi tedavi gérenler, 6grenmeye devam etmek icin

hastanelerde Wi-Fi'ye erigebilir. - Co-funded by
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Sinifta Kullanim Ornekleri

3. Ders: English

Sinif: 5

Konu: Yer-yon edatlari

Strateji: Ogrenme Duizenleme ve Bicimlendirici Degerlendirme igin
Oyunlastirma/ Web 2 aracglarini kullanarak derslerinizi etkilesimli ve ilgi ¢ekici
hale davet / cevrimici Tartisma Gruplari Araciligiyla Ogretmen
Destegi/Okullarda KACD'leri Kullanim / Zaman Yénetimi (Disman Ogretmenler)

Aciklama

Ogretmen, Google Slaytlar ile olusturulmus bir sunuyu acar ve 'Kagis Odasi'nin
ne oldugunu sorar ve bazi fikirler toplar. Daha sonra 6gretmen, égrencilerin
oyuna baslamasi icin 'Escape Room' baglantisini paylasir. ilk seviye en kolay
olanidir. Cocuklar dogru ipuclarini arar ve kagmak icin sifreyi bulmaya calisir.
Bosluklari doldurmalari ve sifreyi olusturmalari gerekiyor. Bundan sonra baska
bir seviye var. Bu odada bir dogru ve bir sahte ipucu var. Dogru ipucu,
Wordwall'da olusturulan bir eslestirme oyunudur. Ogrenciler sifre icin edatlari
resimlerle eslestirmelidir. Ve sonra, son seviye var. Ayni mantikla iki ipucu var.
Ogrenciler iki resim arasindaki farklari bulur ve dogru olanin sifresini olusturur.
Oneri: Sanal bir kacis odasi hazirlamak 6gretmenler icin yalnizca Canva,
Genially, Google Sites vb. Web iki araclarinin kullanimini gerektirdigi icin deqil,
ayni zamanda hazirlamasi biraz zaman aldigi icin de zorlayici olabilir. Web iki
aracl icin, bir 6gretmen eTwinning ¢evrimici kurslari veya MOOC'ler gibi
profesyonel kurslara katilarak bunlarla ilgili bircok sey égrenebilir. Ve bu zaman
alir, bu nedenle égretmenler bazi web araclarinin veya uygulamalarinin
yardimiyla cevrimici kontrol listeleri olusturarak zamanlarini daha makul bir
sekilde ayarlayabilirler. Bunlardan sonra sonug tatmin edici olacaktir cinku
cevrimici dersin oyunlastiriilmasi 6grencilerin ilgisini cekmektedir. Ders sirasinda
kameralarini agmaya tenezzul bile etmeyen 6grencilerin tutumunu olumlu yénde
degistirir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

4. Ders: Tumu

Sinif: TUm seviyeler

Konu: e-Guvenlik ve Dezenformasyon

Strateji: e-Guvenlik Etiketi ve eTwinning Cevrimici Kurslari

Aciklama

Ogretmen resimler ve sorular kullanarak internetin istenmeyen yonleri hakkinda
tartisma baslatir. Ogrencilere glvenilir web siteleri verilir ve e-guivenlik ve
Dezenformasyon arastirmalari igin gruplara ayrilir. Ogretmen ¢evrimici kendini
korumayi tesvik etmek icin sorular sorar. Birlikte e-givenlik kurallari, etik
davraniglar ve ¢evrim ici istenmeyen karsilasmalara karsi tepkiler olustururlar.
Ogrenciler, yil boyunca bu kurallari pekistirmek icin ¢evrimici posterler olusturur.
Oneri: Farkindaligi artirmak icin bu etkinligi ddnemin baslarinda gerceklestirin.
Canva, egitim modu ile poster hazirlamak icin guvenli, 6gretmen kontrollu bir
ortam sunar.

5. Subject: Tumu

Sinif: TUm seviyeler

Konu: Tumu

Strateji: Senkron sonrasi denetim ve geri bildirim

Aciklama

Ogretmen, 6grencileri icerik, teknoloji veya zamanlama zorluklari konusunda
onlarla iletisime gecmeye tesvik eder. Cevrimici toplantilardan sonra sohbet ve
bireysel denetim icin 10-20 dakika bagli kalirlar. Kesifler, haberler veya sanatla
ilgili herhangi bir konu gayri resmi olabilir.

Oneri: Bu zamani organize etmek icin 6grencilerin programlarindan haberdar
olun. Mevcut degilse, haftalik veya aylik olarak ders sirasinda bir zaman
ayarlayin. Cevrimici bir anket veya anket uygulamasi kullanarak dnceden bir
konuya karar verin.
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Ortak:

Stres Yonetimi EDUKOPRO

Stres yonetimi, 6gretmenlerin islerini yapabilmeleri ve iyilik hallerini etkin bir
sekilde surdurebilmeleri icin cok 6nemlidir. Ogretmenlik stresli ve bunaltici bir
meslek olabilir ve stres bireyleri zihinsel ve fiziksel olarak etkileyebilir. Stresin
ogretmenleri ve dgrencileri nasil etkiledigini anlamak, etkili stres yonetimi
stratejileri gelistirmek icin cok 6nemlidir. Bu teorik arka planda, stresin dogasini,
stres yonetiminin roltini ve 6gretmen ve 6grencilerin stresi yonetmelerine
yardimci olacak 6zel teknikleri kesfedecegiz.

Stres Nedir?

Stres, bireyde meydana gelen herhangi bir degisiklik veya talepten kaynaklanan
fiziksel, duygusal ve psikolojik rahatsizliktir. Stres, son teslim tarihleri, mali
durumlar, aile dinamikleri ve iligki sorunlari gibi cesitli stres faktorlerinden
kaynaklanabilir. Stres, viicudun dikkat veya eylem gerektiren herhangi bir seye
verdigi tepkidir ve herkes bunu bir 6l¢ctde yasar. Yiksek veya dusik stres
seviyeleri uzun siire devam ettiginde ortaya ¢ikan kronik stres, ¢esitli saghk
sorunlarina yol acabilir.

Stresin Etkileri:

Stres hem fiziksel hem de zihinsel saghgi olumsuz etkileyerek kalp hastalig,
ulser, depresyon ve anksiyete bozukluklari gibi durumlara yol acabilir. Bireyler
rahat olduklarinda ve su anda mevcut olduklarinda, yeterince uyuduklarinda,
saglikli bir kiloda kaldiklarinda ve yasam tarzi secimleriyle kan basincini kontrol
altinda tuttuklarinda, daha az stres yasarlar ve olumlu saglik sonuclariyla
iliskilendirilirler.
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Stres Yonetimi Nasil Bir Rol Oynuyor?

Stres yonetimi, 6gretmenler ve dgrenciler de dahil olmak Uzere stresle
karsilasan bireyler icin cok dnemlidir. Etkili stres yonetimi teknikleri, bireylerin
bunalmis veya giicsiiz hissetmeden stresle basa ¢ikmalarini saglar. Stres
kaynaklarinin belirlenmesi ve bireyin ihtiyaclarina gore uyarlanmis basa ¢ikma
mekanizmalarinin gelistiriimesi, stres yonetiminde kritik Gneme sahiptir.
Meditasyon, derin nefes egzersizleri, kas gevsetme, okul sonrasi rutin olusturma
gibi teknikler stresi azaltmada faydali olabilir.

Stresin Ogretmenler Uzerindeki Etkisi Nedir?

Ogretim stresli olabilir ve stres, 6gretmenlerin duygusal esenligiyle
iliskilendirilmistir. Daha yuksek diizeyde gunlik 6gretim zorluklar bildiren
ogretmenler, daha dusik yasam doyumuna ve daha ytiksek diizeyde olumsuz
ruh hali ve duygusal aclya sahiptir. Stres, 6gretmeye karsi olumsuz bir tutuma
ve ogretmenlik roltinden alinan zevkin azalmasina yol acabilir, bu da onlarin
duygusal sagliklarina zarar verebilir. Ek olarak, stresli 6gretmenler, 6gretim
rollerinde daha diusuk 6z-yeterlik diizeylerine sahip olabilir ve kaygi ve
depresyon gibi psikolojik hastaliklar gelistirebilir.

Stresin Ogrencilerin Egitsel Dijital Ogrenme Siirecine Etkileri Nelerdir?
Stres yonetimi, akademik basari icin kritik Gneme sahiptir ve 6gretmenler,
dgrencilerin stres seviyelerini yonetmelerine yardimci olmada énemli bir rol
oynamaktadir. Stres, 6grencilerin kisisel ve sosyal yasamlarini olumsuz
etkileyebilir; stres seviyeleri ve duygular motivasyonu, konsantrasyonu ve
kendine bakma yetenegini bozar. Kronik stres kaygiya, depresyona, can
sikintisina ve okul 6devlerine veya ev ddevlerine konsantre olma gugcligune yol
acarak akademik performansin diismesine neden olabilir. Ogretmenler,
dgrencilerinin stres belirtilerinin farkinda olmali ve uygun destegi saglamalidir.
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Sonug:

Stres yonetimi, dgretmenlerin ve 6grencilerin refahlarini ve akademik
basarilarini strdtrmeleri icin cok 6nemlidir. Etkili stres yonetimi teknikleri,
bireylerin yasamlarinda stresle basa ¢ikmalarina ve stresin olumsuz etkilerini
azaltmalarina yardimci olabilir. Bireyler, stres kaynaklarini tanimlayarak ve
ihtiyaclarina goére uyarlanmis basa ¢ikma mekanizmalari gelistirerek, stresi etkili
bir sekilde yonetebilir ve genel sagliklarini ve is veya akademik performanslarini
lyilestirebilir.

Stres fiziksel, duygusal ve psikolojik rahatsizliga neden olabilir; stres yonetimi bu
etkilerin azaltilmasina yardimci olabilir. Stresin bireyleri nasil etkiledigini
anlamak, hangi basa ¢ikma stratejilerinin en iyi sonucu verdigini belirlemek icin
onemlidir. Stres kalp hastahgi, tlser, depresyon, anksiyete bozukluklari gibi
cesitli sorunlara neden oldugundan, stresle karsi karsiya kalan bireyler icin stres
yonetimi gereklidir.

Ogretmenler kendilerinin ve 6grencilerinin stres diizeylerini yonetmelidir.
Ogretim stresi, 6gretmenlerin duygusal iyi oluslariyla iliskilendirilmistir, onlarin
ogretmeye yonelik tutumlarini etkiler ve duygusal iyilik hallerini azaltir. Ev 6devi
ve stres genellikle iliskilendirilir ve stres dizeylerini azaltmak icin bir ev ddevi
alani olusturulmasi, dikkat dagitici unsurlarin ortadan kaldiriimasi ve okul
sonrasi bir rutin olusturulmasi 6nerilir. Stres seviyeleri, 6grencilerin kisisel ve
sosyal yasamlarini etkileyerek 6grenme gorevlerine odaklanma yeteneklerini
etkileyebilir ve akademik performanslarinin diismesine yol agabilir. Derin nefes
alma egzersizleri veya duyusal deneyimler gibi acil stres giderme teknikleri,
bireylerin su andaki stres seviyelerini kontrol etmelerine yardimci olabilir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 1

Ders: Sinif Toplulugu

Sinif: 4-9

Konu: Stres Atma

Aciklama

Bu ders, 4. ve 9. siniflardaki 6grenciler igin stres atmaya odaklanir. Ogretmen,
dgrencilerin rahatca ayaga kalktigi veya oturdugu, gozlerini kapattigi ve alt
karinlarinda kticuk bir balon gérsellestirdigi derin bir nefes egzersizi saglar.
Balonun sistigini hayal ederek burunlarindan nefes alirlar ve balonun séndagina
hayal ederek agizlarindan nefes verirler. Ogrenciler egzersizi on kez tekrarlar ve
cesitli durumlarda uygulamaya devam etmeleri icin tesvik edilirler. Uzatma,
teknigi baskalarina 6gretmeyi ve derin nefes alma yoluyla gevsemeyi tesvik
etmeyi icerir.

Ydnergeler:

. Dik durun veya etrafta bosluk olacak sekilde rahatca oturun

. Kollari ve elleri gevsetin

. Vlcudunuzu Rahatlatin

. GoOzlerinizi kapatin

. Karnin alt kisminda bir balon hayal edin

. Balonu doldurarak burnunuzdan yavasca ve derin nefes alin ve tutun
. Balonu sondirerek agizdan yavasca nefes verin

. Hareketi hissetmek icin elinizi karninizin tizerine koyun

. En az on kez tekrarlayin

O O ~NO O WDN P

Ogrencilere egzersiz sonrasi duygularini sorun.

Not:

Derin nefes almada rahatlik elde etmek icin sinifla birka¢ kez pratik yapin.
Bagimsiz uygulamay! ve teknigi arkadaslarinizla veya aile tyelerinizle
paylasmayi tesvik edin. Aliskanlik olustukca, dgrenciler rahatlamak icin dogal
olarak derin nefes almayi kullanacaklardir.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 2

Ders: Beden Egitimi, Sinif Toplulugu

Sinif: TUm seviyeler

Konu: Asamali Gevseme (Derin Kas Gevsemesi)

Amac: Ogrenciler, kolay bir stres azaltma aktivitesi olarak derin kas
gevsemesini 6grenirler.

Oneri

Hicbir materyal gerekmez (ipucu: Egzersize hazirlanirken kas gruplarini
tanimlamalarina/gérsellestirmelerine yardimci olmak icin 6grencilere insan
kaslarinin diyagramlarini/gizimlerini/modellerini gosterin)

Icerik

Ogretmen/kolaylastirici, gevsemenin stresi azaltmak icin mikemmel bir yol
oldugu kavramini sunar. Ogrencilere viicutlarindaki farkl kas gruplarini gerip
gevseterek rahatlamalarina yardimci olacak bir aktivite yapacaklarini séyleyin.
Ogrenciler sirtiistii oturabilir veya uzanabilir (yer durumuna gore).
Katilimlarina hazirlanirken égrenciler icin her adimi gosterin/modelleyin. Daha
sonra asagidaki talimatlari her bir yon icin 6grencilerinize iki kez okuyun ve
modelleyin:

1. Kaslarinizi kaldirin ve alninizi kinistirin. Kaslarinizla sac¢ ¢izginize dokunmaya
calisin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

2. Kaglarini ¢at. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

3. Gozlerinizi olabildigince siki kapatin. Dudaklariniz kapaliyken agzinizin
koselerini geriye dogru cekin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

4. Go6zlerinizi ve agzinizi olabildigince genis acin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.
Yuzunuzdeki sicakligi ve sakinligi hissedin.

5. Kollarinizi 6niintize dogru uzatin. Yumrugunu sikica kapat. 5 saniye tutun...
ve rahatlayin. Ellerinizin sicakhgini ve sakinligini hissedin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

6. Kollarinizi yanlara dogru uzatin. Ellerinizle gérinmez bir duvari itiyormus gibi
yapin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

7. Dirseklerinizi bukin ve Ust kolunuzda bir kas yapin. 5 saniye tutun... ve
rahatlayin. Gerginligin kollarinizdan ayrildigini hissedin.

8. Omuzlarinizi kaldirin. Omuzlarinizi kulaklariniza degdirmeye calisin. 5 saniye
tutun... ve rahatlayin. 9. Sirtinizi sandalyenizin arkasindan (veya yerden)
uzaklastirin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

10. Sirtinizi yuvarlayin. Sandalyenizin arkasina (veya yere) dogru itmeye
calisin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin. Sirtinizi terk eden gerilimi hissedin.

11. Mide kaslarinizi sikin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

12. Kalga ve kalga kaslarinizi sikin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.

13. Bacaklarinizi mimkin oldugunca birbirine bastirarak uyluk kaslarinizi sikin.
5 saniye tutun... ve rahatlayin.

14. Bileklerinizi mimkin oldugunca viicudunuza dogru bukin. 5 saniye tutun ...
ve rahatlayin.

15. Ayak parmaklarinizi olabildigince kivirin. 5 saniye tutun... ve rahatlayin.
Gerginligin bacaklarinizdan ayrildigini hissedin.

16. Tum vicudunuzdaki ttim kaslari sikin. On saniye tutun... ve rahatlayin. Tim
vicudunuzun agir ve sakin olmasina izin verin. Sessizce oturun (veya sessizce
uzanin) ve birka¢ dakika bu rahatlamanin tadini ¢ikarin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 3

Ders: Beden Egitimi, Sinif Toplulugu

Sinif: Tum seviyeler

Amagc: Ogrencilere stresi azaltabilecek etkili, yaygin olarak uygulanan bir
aktivite olarak meditasyonu tanitin.

Konu: Basit Meditasyon

Aciklama

Dinya capinda yaygin meditasyon uygulamalarini tartisarak 6grencileri
aktiviteyle tanistirin.

Daha dnce kagc kisinin meditasyon yaptigini (6rnegin, dovis sanatlari pratiginde,
bir tapinakta, bir kilisede) ellerinizi gostererek égrencilerle kontrol edin.
Ogrencilere bu etkinlikle bedenlerini, zihinlerini ve ruhlarini sakinlestireceklerini
anlatir misiniz? ISTEGE BAGLI: Ogrencilere aktivite baglamadan énce ve
meditasyon egzersizinden sonra kalp atis hizlarini él¢tlrin.

Yonergeler: Isinma (istege bagli: kalp atis hizinizi él¢iin ve not edin)

1. Rahat, dengeli ve gevsemis bir sekilde oturarak baslayin (bir sandalyede
oturuyorsaniz, ayaklariniz yere basiyorsa). Kolayca ve karindan/’gébek
solunumu’ndan (g6gus solunumu degil) nefes alin.

2. Grupla birkag derin nefes alistirmasi yapin.

3. Kafayi kolay, yavas daireler cizerek dondrin; yon degistirin ve yavas, kolay
daireler cizin.

4. Yukari bak; basinizi geriye dogru egin. Kiicuk gérmek; ceneni gégstne koy.
5. Kollarinizi ve ellerinizi yanlara birakin ve yavasca ve hizli bir sekilde sallayin.
6. Ayaklarinizi yerden kaldirin ve yavasca ve hizla dizlerinizi sallayin.

7. Meditasyon yaparken omurganizi dizeltin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Uygulama (iki kez tekrarlayin)

8. Bu SESSIZCE yapllr.

9. Ogretmen “Gozlerini kapat” dediginde, gozlerini kapat. [GOzlerini kapattiktan
sonra zihnini gevset ve hicbir sey diisiinmeye calisma; yavas yavas zihnin
berraklasacak ve rahatlayacak] Ogretmen “Gozlerini a¢” dediginde, gozlerini ag.
10. Simdi dik, gevsemis ve dengeli bir sekilde oturun.

11. “GoOzlerini kapat” (iki dakika gecer)

12. "Gozlerini ag."

13. Ogrencilerle check-in: nasildi? (Ogrenciler begenebilir veya bejenmeyebilir.)
Simdi herkes tekrar calisiyor.

14. Egzersizi tekrarlayin: “Gozlerini kapat”... iki dakika gecti... “G0Ozlerini ag”
(istege bagh: kalp atis hizini alin ve meditasyondan dnceki kalp atis hiziyla
karsilastirin)

15. Ogrencilerle check-in
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 4
Ders: Beden Egitimi, Sinif Toplulugu
Grade: 3-9

Konu: Gdrsel hayalgicu

Aciklama

Ogretmen, 6grencileri rahatlatmak icin gorsel imgelerle yénlendirir. Talimatlar: 1.
Ogrenciler rahatca oturur

2. Sakin ve yavas konusun, her adimi gorsellestirmeleri icin onlara zaman
taniyin

3. Yaslarina ve ilgi alanlarina uygun bir senaryo olusturun. Ornek: Goézlerinizi
kapatin ve sicak gtines 1s1g1, hafif okyanus meltemi, palmiye agaclari ve
martilarin oldugu gizel bir kumsal hayal edin. Kumda ydriyin, ayaklarinizin
altinda hissedin ve suyun ayaklarinizi kaplamasina izin verin. Suya atlayin,
ardindan havlunuzda rahatlayin. Huzurlu ortami ve hisleri kucaklayin. Derin
nefes alin ve istediginiz gibi dinlenin. Ayrilmadan dnce, yuklerinizi bir nesne
olarak gorsellestirerek ve okyanusa atarak serbest birakin. Batmalarini ve
goturdlmelerini izleyin. Minnettar olun ve huzurlu bir dontsitn tadini gikarin.
4. Sinif duzeyine bagh olarak 10-20 dakika alistirma yapin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Konu 2 Dijital bilgi, beceri ve diger kaynaklarin eksikliginden kaynaklanan
stresi azaltmak.

Ders 1 Dijital Okuryazarlik Becerileri

Sinif: 6-8

Amagc: Ogrenciler, bilgi ve beceri eksikliginden kaynaklanan stres ve kaygly!
azaltmaya yardimci olacak dijital okuryazarlik becerilerini 6greneceklerdir.

Aciklama: Dijital okuryazarlik becerilerinin 6nemini ve bu becerilere sahip
olmamanin olumsuz etkilerini tartisarak derse baslayin. Ogrencilere becerilerini
gelistirmelerine yardimci olacak ¢evrimici egitimler, dijital okuryazarlk web
siteleri ve videolar gibi kaynaklar saglayin. Cevrimici bilgi aramay1 nasil etkili bir
sekilde yapacaginizi ve kaynaklari dogru bir sekilde degerlendirip
alintilayacaginizi gosterin. Ardindan, égrencilerin bu becerileri kiicik gruplar
veya ciftler halinde uygulamalarini saglayin. Son olarak, égrencilerin bu
becerilerin stres ve kaygly! azaltmalarina nasil yardimci olabilecegini
dusinmelerini saglayin.

Ders 2: Farkindalik ve Dijital Detoks

Sinif: 9-12

Amac: Ogrenciler, dijital asiri yukin neden oldugu stres ve kaygiyi azaltmak igin
farkindalik teknikleri ve dijital detoks stratejilerini 6greneceklerdir.

Aciklama: Dijital asirn yukin olumsuz etkilerini ve teknolojiye ara vermenin
onemini tartisarak baslayin. Ogrencilere derin nefes alma, gorsellestirme ve
ilerleyici kas gevsemesi gibi farkindalik tekniklerini 6gretin. Ardindan lutfen
onlara bildirimleri kapatma, ekran siresini sinirlama, sosyal medyaya ara verme
gibi dijital detoks stratejileri saglayin. Ogrencilere bu teknikleri sinifta
uygulamalarini saglayin ve ardindan onlari evde farkindalik ve dijital detoks
stratejilerini uygulamalari icin gérevlendirin. Son olarak, 6grencilerin deneyimleri
ve bu stratejilerin stresi azaltmalarina nasil yardimci oldugu tizerine

dustnmelerini saglayin. oo ST
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 3 iletisim ve Dijital iligkiler

Sinif: 4 -6

Amagc: Ogrenciler, sosyal medya ve ¢evrimici etkilesimlerin neden oldugu stres
ve kayglyl azaltmak icin ¢evrimici ortamda nasil etkili iletisim kuracaklarini ve
olumlu dijital iliskiler gelistirmeyi 6greneceklerdir.

Aciklama

Cevrimici ortamda etkili iletisimin ve olumlu iligkilerin Gnemini tartisin.
Ogrencilere uygun dil ve tslup kullanmak, saygili olmak ve siber zorbaliktan
kacinmak gibi cevrimici ortamda etkili ve olumlu iletisim 6rnekleri sunun.
Ardindan, égrencilerin bu becerileri kiicik gruplar veya ciftler halinde
uygulamalarini saglayin. Son olarak, 6grencilerin bu becerilerin sosyal medya
ve cevrimici etkilesimlerin neden oldugu stres ve kaygiyl azaltmaya nasil
yardimci olabilecegi Gizerine dusinmelerini saglayin. Onlari olumlu dijital iligkiler
gelistirmeye ve gerektiginde destek aramaya tesvik edin.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 4 Dijital Organizasyon ve Verimlilik

Konu: Teknoloji Egitimi

Sinif: 6-8

Amagc: Ogrenciler, dijital asiri yukin neden oldugu stresi azaltmak ve
uretkenliklerini artirmak icin stratejiler 6greneceklerdir.

Materyaller: Bilgisayarlar veya tabletler, dijital takvimler veya planlayicilar, not
alma uygulamalari, tretkenlik uygulamalari (istege bagl)

Islem sirasi:

Ogrencilere dijital asirn yuk ve gunlik yasamlarinda takip etmeleri gereken
bilgiler karsisinda bunalmis hissetme deneyimlerini sorarak baslayin.

Dijital organizasyonu ve uretkenligi 6grenmenin bu stresi azaltmanin bir yolu
oldugunu aciklayabilir misiniz? stratejiler Bugtniin dersi bu stratejilerin
bazilarina odaklanacak.

Odevleri, son tarihleri, randevulari ve 6nemli tarihleri izlemek icin dijital
takvimler veya planlayicilar kullanmayi agiklayin. Ogrencilere kolay
gorunurlik icin hatirlaticilar ayarlamayi ve olaylari renk koduyla diizenlemeyi
ogretin.

Arastirma, sinif veya toplanti notlari gibi 6nemli bilgileri yonetmek icin not
alma uygulamalarini tanitin; 6grencilere notlari konuya veya projeye gore
duzenleme ve hizlh bilgi alma icin etiketleme veya arama yapma konusunda
talimat verin.

Ogrenci odaklanmasi ve motivasyonu igin tretkenlik uygulamalarinin
avantajlarini tartisin. Forest, Focus@Will ve Freedom gibi populer
uygulamalari tanitin ve bunlarin dikkat dagitici unsurlari engelleme veya
gorev basindaki davranisi 6dillendirme islevlerini agiklayin. Ogrencilerin
cihazlarinda bu araclari kullanarak pratik yapmalarina izin verin. Cesitli dijital
organizasyon ve uretkenlik stratejileriyle deney yapmayi tesvik edin ve onlari
deneyimlerini paylasmaya davet edin.

Dersi, 6grencilerin 6grendikleri Gizerine dustinceleri ve diger yasam
alanlarinda stresi azaltmak ve uretkenligi artirmak icin olasi uygulamalari ile
sonlandirin. Dizenli ve odaklanmis kalmak igin dijital araclarin ve
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Konu 3 Aile ev ddevi baskisiyla basa ¢cikmak icin stratejiler

Ders 1: Zaman Yonetimi

Sinif: 3-5

Amagc: Ogrencilere zaman ydnetimi becerilerini ve aile 6devlerini yonetme
stratejilerini 6gretmek

Aciklama

Bu derste 6grenciler, zaman ydnetiminin 6nemini ve aile ddevlerini daha iyi
halletmelerine nasil yardimci olabilecegini 6grenecekler. Zamanlarini etkili bir
sekilde yonetmek ve kendileri ve aileleri icin ¢alisan bir program olusturmak icin
stratejiler 6grenecekler.

Ders 2: iletisim Becerileri

Sinif: 6-8

Amagc: Ogrencilere aile ev ddevi baskisiyla basa ¢ikmak icin pratik iletisim
becerileri 6gretmek

Aciklama

Bu derste dgrenciler, aile ev 6devi baskisini ydonetmede etkili iletisimin 6nemini
ogreneceklerdir. ihtiyaclarini iletmeyi, sinirlar koymayi ve ev édevlerini
yonetmek icin aile tyeleriyle isbirligi icinde calismayi 6grenecekler.
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Sinifta Kullanim Ornekleri

Ders 3: Farkindalik ve Gevseme Teknikleri

Sinif: 9-12

Amagc: Ogrencilere aile ev 6devi baskisini yonetmek icin farkindalik ve gevseme
tekniklerini 6gretmek

Aciklama

Bu derste 6grenciler, stresi azaltmak ve aile ev 6devi baskisini yénetmek icin
farkindalik ve gevseme tekniklerinin faydalarini 6grenecekler. Aileleriyle ev
O0devi yaparken sakin ve odaklanmis kalmalarina yardimci olabilecek derin
nefes alma, meditasyon ve diger gevseme tekniklerini uygulayacaklar.

Ders 4: Problem C6zme ve Karar Verme Becerileri

Sinif: TUm seviyeler

Amagc: Ogrencilere aile ev 6devi baskisini yonetmek igin problem ¢ézme ve
karar verme becerilerini 6gretmek

Aciklama

Bu derste 6grenciler, aile ev 6devi baskisini yonetmelerine yardimci olabilecek
problem ¢6zme ve karar verme becerilerini 6grenecekler. Sorunlari nasil
belirleyeceklerini, coztimler icin beyin firtinasi yapacaklarini, secenekleri nasil
degerlendireceklerini ve kendilerinin ve aile Uyelerinin ¢ikarlarina en uygun olan
kararlari nasil alacaklarini 6grenecekler. Ayrica, bu becerileri aile ev 6devi
baskisiyla ilgili gercek hayat senaryolarina uygulama pratigi yapacaklardir.
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OZET

Skills for High Quality Online Education egitim programi, egitimde dijitallesmenin
cesitli yonlerini kapsayan 6gretmenler icin dijital becerileri gelistirmeyi
amaclamaktadir.

Moddl 1, egitimde dijitallesme kavramini tanitir, bunun potansiyel sonuclarini
kesfeder ve egitim hedeflerini desteklemek i¢in dijitallesmeden yararlanma
konusunda elestirel distinmeyi tesvik eder.

Modil 2, ¢cevrimici 6gretim stratejilerine, 6gretmenleri cevrimici egitimin ve
ogrenme yontemlerinin dzelliklerine alistirmaya ve kapsayici ¢cevrimici
etkinlikler icin yeterlilikler gelistirmeye odaklanir.

Moddl 3, egitim icerigi ve cevrimici degerlendirme olusturmak icin web
araclarini kullanarak, 6gretmenlerin dijital yeterliliklerini gelistirmelerine ve
cevrimici egitim etkinliklerini gcevreleyen guvensizlikleri ortadan
kaldirmalarina yardimci olur.

Modul 4, dijital portfolyolar yoluyla 6grenci motivasyonunu artirmayi,
ogrencileri hedef belirlemeye, ilerlemeyi yansitmaya ve 6grenme
deneyimlerini gelistirmek icin dijital araclari kullanmaya tesvik etmeyi
amaclar.

Modul 5, ebeveynlerin katilimi icin isbirlikci faaliyetleri tesvik ederek,
ebeveynlerin ¢cocuklarinin egitimini desteklemelerini ve egitimcilerle
ortakliklarini giclendirmelerini saglar.

Moddl 6, cevrimici egitimde yaygin olarak yapilan hatalar konusunda
farkindalik yaratarak, hatalardan kaginmaya yonelik stratejiler sunarak,
ogretmenlerin hatasiz egQitim ortamlari olusturma konusundaki 6zgivenlerini
artirmayi amacliyor.

Modil 7, stres yonetimini ele alarak 6gretmenlerin olumsuz stresi
anlamalarina, nedenlerini belirlemelerine ve stresi profesyonel olarak
yonetmek igin etkili stratejiler gelistirmelerine yardimci olur.

Dijital becerilerin gelistiriimesine yonelik egitim programina katiliminiz icin
tesekkur ederiz. Bilginizi genisletmeye ve yeni teknolojileri benimsemeye olan
baglihginiz, 6grencilerinize mimkuin olan en iyi egitimi saglamaya olan
baglihginizi gosterir. Bu egitimden kazanilan icgoru ve becerilerin 6gretmenlik
uygulamanizda degerli olacagini ve 6grencilerinizin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek icin dijital araclari ve stratejileri kesfetmeye ve entegre etmeye
devam edeceginizi i¢tenlikle umuyoruz.
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen fikirler ve
gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve
Kaltar Yaratme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne
Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu tutulamaz.

Liatfen yazdirmadan 6nce ¢evreyi dasunun.

https://digitalskills.edukopro.com/
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