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Bu yayin, Erasmus plus Skills for High-Quality Online
Education (2021-1-PT01-KA220-SCH-000032510) belgesinden
elde edilmistir. Yayinin metin ve goruntileri, sadece egitim ve
ticari olmayan amaclarla, bireysel ortagin 6nceden izni
olmaksizin ¢ogaltilabilir, bir erisim sisteminde saklanabilir veya
elektronik, mekanik, fotokopi, kayit veya baska herhangi bir
bicimde veya herhangi bir yolla iletilebilir. Kopyalama
yapiyorsaniz lutfen orijinal materyale ve yazarlara referans
birakin. Bu yayinla ilgili ticari cogaltma ve diger sorulariniz igin
|Utfen irtibata gecin:

Raquel Lombardi: raquel.lombardi.acss@gmail.com

Portekizce, Rumence, Boshakca, Slovence, Bulgarca, Turkce
ve Ispanyolca dillerinde indirilebilir bir PDF suriimiinii projenin
sosyal medyasinda ve ortaklarin sosyal medyasinda
bulabilirsiniz.

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade
edilen fikigorusler ve gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve
Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kiltiir Yiriutme
Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan
ne Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu tutulamaz.
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Icindekiler | Béliimler

lyi Ornekler
1.Not Alicilar
2.Ogrenciler icin Isbirligine Dayal Calisma Ortami
Saglamak
3.Senkron Sonrasi Denetim ve Geri Bildirim
4. Etkinlikleri Birlikte Tasarlarken Ogrencilerin Aktif
Katilimi
5.Kendi Kendini Izleme
6.Sinifta olusturma ve cizme araclari
7.Zaman yoOnetimi (6gretmenler icin)
8. Wiseflow / Google formlarini degerlendirme zamani
9. Egitimin Otesinde Internet Araclari
10.eGuvenlik Etiketi eTwinning_Cevrimici Kursu
11.ARE lyilestirme Okulu
12.SELFIE
13.ADDIE yaklasimi
14.Cevrimici tartisma gruplari aracihgiyla 6gretmen
desteqi
15.Ders kitaplariyla e-kutiphane
16.“Joy of Holiday” Egitim Projesi
17.0grenme Diizenlemesi ve Bigimlendirici
Degerlendirme icin Oyunlastirma
18.Canva
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For Hi

19. Icerik olusturmak icin cevirimici platformlar

20. Google Drive

21. Harmanlanmis 6grenme platformlari ve HyFlex

22. “Gelecegin Ogretmenleri” Akademisi

23. Okullarda MOQOCs kullanimi

24. Elektronik akran degerlendirmesi yoluyla égrencilerin
ilgisini cekme

25. Discord (egitim icin)

Kot Uygulamalar

1.0grenci Merkezli Olmayan Tasarim

2.Whatsapp'ta verilen dersler

3.Yanlis degerlendirme

4.DynEd

5.Bir iletisim ve kaynak paylasimi araci olarak e-posta
gbnderme
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Cevrimici 6gretme ve dgrenme etkinliklerinin kalitesi,
ogrencilerin okul yeterliklerini edinmeleri Gizerinde dogrudan
bir etkiye sahiptir. COVID-19 pandemisi sirasinda, bircok
okul etkinliklerini cok az hazirlikla veya hi¢ hazirlik
yapmadan ¢evrimici olarak yiritmek zorunda kaldi, bu da
bu etkinliklerin kalitesinin dismesine ve dolayisiyla
ogrencilerin mifredatta belirtilen yeterlilikleri kazanma
sanslarinin azalmasina neden oldu. .

Nihai hedef, 6gretmenlere ve 6grencilere, 6grenme kaybini
etkili bir sekilde dnleyen ve 6grenci sonuclarini iyilestiren
cevrimici 6gretme/6grenme faaliyetleri ylrttmelerine
yardimci olmaktir. Bunu, 6gretmenlere ve 6grencilere
cevrimici 6gretme/6grenme etkinliklerini etkin bir sekilde
yuritme konusunda kaynaklar ve eqitim saglayarak
basaracagiz.

Bu kitapcikta, neyin iyi oldugunu ve neyin ise yaramadigini
bulmak ve 6gretmenlere ve dgrencilere destek sunarak
cevrimici 6gretme/6grenme uygulamasini gelistirmek icin
cevrimici egitim icin AB duzeyindeki iyi ve kotl uygulama
orneklerini belirleyeceqgiz.

Bu kilavuz bir¢cok egitimciye/6grenciye uygulanabilir, ancak
en ¢ok 9 ila 15 yas aras! ¢ocuklarin 6gretmenleri icin

gecerlidir.
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SKILLS

For High Quality Online
Education

lyi Ornekler

“Ogrencinin ilgisini cekemezseniz, en derin kelimeler okunmadan
kalacaktir. Anlayip anlamadiklarini anlamak icin gézlerini géremezsiniz...
Sdéyleyin, gésterin, yazin, demosunu yapin ve bir aktiviteye baglayin.” -
James Bates
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KAYNAK:

1.MH Education
2.0SU
3.Understood.org
4.Landmark.edu

TANIM

COVID 19 ile yasanan pandemi durumu nedeniyle yiiz yiize derslerimizi uzaktan ders moduna
uyarlamak zorunda kaldik.

Bu durumun avantajlari ve dezavantajlari vardir.

Derslere devam etme firsatina sahip olmak olumlu bir yon oldu, ancak bu stregte bazen
ogrencilerin dikkatinin dagiimasi ve kaybolmasi daha kolay oldu.

Bircok dgrenci icin yuz yuze bir sinifa kiyasla video Livestream araciligiyla talimatlar "izlemek"
daha zordur. Odaklanmak, bagli hissetmek, bilgiyi islemek ve temel fikirleri belirlemek zor
olabilir.

Gelistirdigimiz faydah bir aktivite, her derste not tutanlarin olmasidir.

Not alicinin birincil sorumlulugu, her derste diizenli, okunakli veya daktiloyla yazilmis notlar
almak ve bu notlarin bir kopyasini 6grencilere vermektir. Derse dizenli olarak dikkat etmek ve
not vermek not tutan kisinin sorumlulugundadir.

Dersler sirasinda 6gretmen 6grencilere aciklamanin farkh bolimlerini atayacaktir. Zorluk
seviyesi, yapilan farkh gorevlere ve agiklamalara gore degisebilir; bu sekilde 6grencilerin

yetenekleri hakkinda notlar alabilir ve hepsini sirece dahil edebilirsiniz.

Ogrenciler, paylasilan bir Google dokiimanina herkesin kolayca erisebilmesi icin notlar alir.
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://online.osu.edu/resources/learn/whats-difference-between-asynchronous-and-synchronous-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

OGRENCI VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Derse katilamayanlar notlara bakma sansina sahip olurlar.
e Dogru not almaya 6zen gostermeleri gerekir. Béylece dersler sirasinda mesgul ve motive
olurlar.
e Not yazmak zorunda kalarak sunlardan kaciniriz: kaligrafi yanlis anlamalari, notlari
kaybetme (cevrimigi olarak kaydedildikleri icin) ve kagit israfi (cevre dostu)

Ogretmenler:
e TUm 6grencilerin her dersin dogru notlarina sahip oldugundan emin olun.
« Ogrencilerin notlarini tek tek kontrol etmek yerine, sadece bir belgeyi diizeltip denetlemek
zorundadirlar.

ANA DUSUNCE

Not alanlarin sorumlulugu dizenli, okunakh veya daktilo ile yazilmis notlar almaktir.

Ogretmenler, not tutanlara sahip olarak, tasinan derslerin her birinin kaliteli notlarinin olmasini
saglar.

Ayrica 6grenciler, ihtiya¢ duyduklari her zaman dogru ve eksiksiz notlara erisebilirler.
Ayrica, 6grencilerinizi dersle ilgili tutmak ve odaklanmak icin etkili bir aractir.
Yazilan notlar, ¢evrimici kaydedildiklerinden her zaman okunakl ve erisilebilir durumdadir.

Ayni zamanda c¢evre dostu bir yontemdir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Faydali ders notlarinin olmamasi, Kagit israfi, Almak, Notlar, Dijital, Dogru, Cevre Dostu
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KAYNAK:

1.popplet.com

Ogrenciler Igin Isbirligine Dayali [
Calisma Ortami Saglamak com

3.ca.padlet.com
4.info.flipgrid.com

TANIM

isbirlikci ve isbirlikgi 6grenme, tiim katilimcilarin etkilesimden faydalanmasi amaciyla,
akranlarin bir 6grenme gorevi Gzerinde birlikte calistigi 6gretim baglamlaridir..

Padlet, Flipgrid, Popplet, Beyaz Tahtayi Acikla ve digerleri, 6grencilerin isbirlikci bir sekilde
calismasi gereken etkinlikler olusturmak icin kullanilabilecek bazi uygulama érnekleridir. Bu
araglar, cevrimici sinif igbirligini kolaylastirir ve 6égrencilerin gorevleri yerine getirmelerini,
etkilesimli tartismalar yapmalarini, ortak faaliyetler yuritmelerini ve ¢evrimici 6grenme
kaynaklarini arastirmalarini saglar.

Ogrenci isbirligi, daha yuksek dizeyde dusiinme, sozli iletisim, 6z yonetim ve liderlik becerileri
gelistirmeye yardimci olur. Ogrencilerin benlik saygisini ve azim, akilda tutma ve
sorumluluklarini artirir. Arastirma ayrica, 6grenciler icin isbirligi uygulamalarinin tst dizey
dustnme ve iletisimin gelisimini gelistirdigini ve liderlik becerilerini gelistirdigini gostermektedir.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Ogrencilerin 6zerkligini gelistirir.
o isbirligi becerilerini gelistirir.
o Ogrencilere 6grenmeleri tizerinde daha fazla katihm ve kontrol saglar, bu da 6grencilerin
'yasam boyu 6grenenler' olmalarina yardimci olur.
o Etkilesimi artirir.
e Tutma, benlik saygisi ve sorumlulugu artirir.

Ogretmenler icin:
o Ogrencilerin aktif katilimi.
o Ogrenci katilimini artirir.
 Etkilesimli, 6grenci merkezli etkinlikler gelistirmek ve uygulamak.
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https://www.popplet.com/
https://explaineverything.com/
https://ca.padlet.com/
https://info.flipgrid.com/

Ogrenciler ve egitimciler ister sinifta oturuyor ister evlerinden uzaktan baglaniyor olsunlar,
saglam dijital isbirligi ¢ozumleri egitimcilere ilham verme glcl verebilir ve o6grencilere
ogrenmeleri icin araclar saglayabilir. Bu arac ve uygulamalarin kullanimi, 6grencilerin isbirligini
ve karsilikli yardimlasmayi tesvik ederek birlikte ¢calismalarini saglar.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Ogrenciler gorevlere daha fazla dahil olur, 6grencilerin sorumlulugunu artirir ve akilda tutmayi
gelistirir.

isbirlikci calisma, isbirlikci beceriler, isbirligi, aktif katilim, daha yiiksek diizeyde diisiinme.

Co-funded by
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KAYNAK:

1.MH Education
2.Understood.org

Bildirim 3.Landmark.edu

Senkron Sonrasi Denetim ve Geri

TANIM

Uzaktan calisirken iletisim ¢cok onemlidir. Ogrencilerimizi intiyaglar hakkinda dizenli olarak
kontrol etmek ve esnek olmaya ve endiselerine cevap vermeye hazir olmak ¢ok énemlidir.

Birlikte bir sinifta olmadiginizda, 6grencilerle duygusal ve fiziksel sagliklarini kontrol etmek o
kadar kolay degildir. Sosyal izolasyonu azaltmak ve baghlik ve aidiyet duygularini desteklemek
icin 6gretme ve 6grenme sirecinize zaman ayirmak gereklidir.

icerik, teknoloji veya programlarla ilgili sorunlar yasayan dgrencilerimizi bizimle iletisime
gecmeye tesvik ediyoruz.

Destekleyici bir cevrimici topluluk olusturmak icin, 6grencilerimize bizimle iletisim kurma,
goruslerini paylasma ve bireysel denetim ve geri bildirim alma sansi vermek igin ¢cevrimici
eszamanli toplantilardan 20 dakika sonra baglantida kaliyoruz.

Hepimizin bildigi gibi, 6grenme sosyaldir. Dolayisiyla 6grencilerimizle bu bagdi olusturmak,
onlarin kazanim sdreclerine olumlu etki ediyor.

OGRENCI VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
» Derslerden sonra birka¢ dakika daha musait olmak, 6grencilerin 6gretmenleriyle daha 6zel
bir ortamda iletisim kurmalarini saglar.
e Motivasyon ve baglilik artacaktir.
» Destekleyici bir gevrimici toplulugun destegini alirlar.

Ogretmenler icin:
o Ogrenme sirecini iyilestirmek icin destek sadlamak 6gretmenler olarak gorevierimizin bir
parcasidir; bu uygulama bunu basarmamizi saglar.
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

Destekleyici bir cevrimici topluluk olusturmak icgin, 6grencilerimize bizimle iletisim kurma,
goruslerini paylasma ve bireysel denetim ve geri bildirim alma sansi vermek igin c¢evrimigi
eszamanl toplantilardan 20 dakika sonra baglantida kaliyoruz.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Bu tur bir uygulama ile 6grencilerin cevrimici bir dgrenme ortaminda hissedebilecekleri
izolasyondan kaginiyoruz.

Baglanti, iletisim, motivasyon, denetim, geri bildirim, bag ve tesvik.
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KAYNAK:

1.es.liveworksheets.

Etkinlikleri Birlikte Tasarlarken 2 com/ /
~ . - 5 .wizer.me

Ogrencilerin Aktif Katilimi 3. ArvE.00gle.comito
urcreator/

4.quizlet.com

TANIM

Aktif 6grenme, 6grencilerin 'yasam boyu égrenenler' olmalarina yardimci olur.

Aktif 6grenme yaklasiminda 6grenme sadece icerikle degil, strecle de ilgilidir. Bu yaklagim,
ogrencilerin 6zerkligini ve 6grenme yeteneklerini gelistirir, onlara 6grenmeleri Gzerinde daha
fazla katillim ve kontrol saglar.

Ogrencilerin 6grenme etkinliklerini birlikte tasarlamasini tesvik edecektir. Ogrencilerin,
dgretmenlerin kendileri icin belirledigi gorevleri degistirmelerine ve 6grenme ortamlarini,
Onerilen araclari ve kaynaklari ve calisma iliskilerini yeniden yapilandirmalarina olanak
saglamak, katilimlarini artiracak ve 6z dizenlemeyi tesvik edecektir.

Uretim ve ortak tasarim etkinlikleri yoluyla 6grenme, 6grencilerin 6gretmen tarafindan
belirlenen bir ¢ikti Gretmesi gerekirken, 6grenciyi 6gretmenin tepkisi yoluyla degil, bir kamu
ciktisinin Uretilmesiyle motive edecektir.

Uretim sunlari igerebilir: blog olusturma, modeller veya eserler gelistirme, video veya ses
performansi, e-portfolyolar, kavram haritalama ve yazma.

Ogrencilerin etkinlikler olusturabilecegdi veya birlikte tasarlayabilecegi uygulama érnekleri
sunlardir:
Quizlet, Etkilesimli calisma sayfalari (Wizer. me, Live Worksheets) ve benzerleri.

Co-funded by
the European Union
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https://es.liveworksheets.com/
https://wizer.me/
https://arvr.google.com/tourcreator/
https://quizlet.com/

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
« Ogrencilerin aktif katihmi destekler.
« Kendi kendini diizenlemeyi tesvik eder.
« Ogrencilerin 6zerkligini ve 6grenme yetenegini gelistirir.
 Aktif 6grenci katilhmi artar.

Ogretmenler icin:
o Ogrencilerin aktif katilimi.
o Ogrenci katihmini artirir.
o Etkilesimli, 6grenci merkezli etkinlikler gelistirmek ve uygulamak.
o Ogretmenin rolil, 6grenciyi 6grenme surecinde yonlendirmek ve izlemektir.
o Ogretmenin unutulmaz sinif etkinlikleri olusturmasina yardimci olur.

Ogrencileri 6grenme etkinliklerinin ortak tasarimina dahil ederek ve 6grenme siireclerine aktif
olarak katilmalarini saglayarak, o6grencilerin 6zerkliklerini ve 6grenme yeteneklerini
gelistirmelerini saglar, 6grenmeye yonelik tutumlari iyilestirilecek ve 6grenci katihmi artar.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

o Ogretmen artik bilginin merkezi ve 6grenmeden sorumlu degildir.

o Ogrenciler pasif olarak bilgi almazlar.

o Aktif 6grenme, genellikle bilgisayarlar yerine ders kitaplarina ve calisma kitaplarina
dayanan, oldukca dusiik teknolojili 6gretmen Merkezli Ogretimden uzak durur.

Ortak tasarim, 6grenme etkinlikleri, unutulmaz, tretim, aktif 6grenme.

Co-funded by
the European Union

14




KAYNAK:

1. MH Education

Kendi Kendini izleme Y E———

3.Landmark.edu
4.Timeshigher Edu

TANIM

Ogrenim yonetim sisteminin, 6grencilerin performanslarini ve 6grenme suregclerini izlemelerine
olanak sagladigindan ve onlara distinmeleri i¢in zaman sagladigindan emin olmak ¢ok
onemlidir.

Zaman yonetimini ve ¢alisma aliskanlklarini nasil gelistirecekleri konusunda elestirel
dustinmeyi tesvik etmek icin bir strateji olarak, drnegin bir Google sayfasi gibi, 6devin teslim
tarihlerinin bir kontrol listesini iceren bir kendi kendini izleme belgesi hazirlariz. Bu nedenle,
ogrencinin ne zaman ve hangi etkinliklerin yapiimasi gerektigini bilmesi daha kolaydir. Belgede
ayrica 6grencilerin Gnitenin 6grenme sirecinin su ana kadar nasil gittigine dair kisa bir analiz
yazdigi bir alan da bulunmaktadir.

Cevrimici egitimde stirekli degerlendirme ¢ok 6nemlidir, bu nedenle bilgi toplamak ¢ok
onemlidir.

Bu, temel gostergeleri belirlemek ve bunlar 6lcmek ve kontrol etmek icin bir yol olusturmak
anlamina gelir.

Bu kendi kendini izleme belgesini kullanmak, 6grencilerin daha 6zerk olmalarina, 6grendikleri
hakkinda kanit toplamalarina ve sireci izlemeyi kolaylastirmak icin 6gretmene ve 6gretmene
yansitmalarina olanak tanir.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
« Ogrencinin ne zaman ve hangi etkinliklerin yapiimasi gerektigini bilmesi daha kolaydir.
o Ogrencilerin daha 6zerk olmasini saglar
 Ogrencilerin 6grendiklerinin kanitlarini toplamasina ve lzerinde disiinmesine izin verir.

Ogretmenler igin:
« Ogretmenin 6grenme surecini izlemesi ve sirekli bir degerlendirme yapmasi daha kolaydir.

Co-funded by
the European Union
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices
https://www.timeshighereducation.com/campus/four-online-teaching-experts-effective-digital-course-design-and-implementation

Odevin teslim tarihlerinin bir kontrol listesi ve 6grencilerin tnitenin 6grenme siirecinin nasil
gittigi hakkinda kisa bir analiz yazdigr bir alan iceren kendi kendini izleme belgesinin
kullanilmasi; 6grencilerin 6grendikleri ile ilgili kanit toplama ve bunun hakkinda distinmede
daha 6zerk olmalarina ve diger yandan ise 6gretmenin strecin izlenmesini kolaylastirmasina
olanak tanir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Ogrenciler gorevlerinin farkindadir ve bu sekilde kafa karisikhgr ve unutkanhktan kaginirlar.

Kendini izleme, 6zerklik, strekli degerlendirme, elestirel diisinme.

Co-funded by
the European Union
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KAYNAK:

Sinifta Olusturma ve Cizim 1. Draw.io
Araclari

TANIM

Bircok 6gretmen, ders planlarina ¢izim, tasarim ve baski yazilimlarini dahil etmenin,
ogrencilerin ilgisini gekmenin ve onlari 6grenme konusunda heyecanlandirmanin harika bir yolu
olabilecegini kesfetmistir. Ancak, ¢cok sayida farkl yazihm programi mevcutken, sinifiniz igin
hangisinin en uygun oldugunu bilmek zor olabilir.

Egitim amach bir ¢izim programi secerken, hatirlanmasi gereken hayati faktorler vardir:

« Ogrencilerinizin yasini ve yetenek duizeyini géz éniinde bulundurun. Bazi programlar daha
kucuk yastaki 6grencilere yoneliktir, digerleri ise daha buyuk 6grenciler icin daha uygun
olabilir. Kisa bir 6grenme egrisine sahip olacaklarindan emin olun.

« Ogrencilerinizin ne tur cizimler olusturabilmesini istediginize karar vermeniz gerekecek.
Basit eskizler olusturabilmelerini mi yoksa diyagramlar ve akis ¢izelgeleri gibi daha
karmasik gizimler olusturmalarini mi istiyorsunuz?

e Sectiginiz programin égrencilerinizin kullanacagi dijital cihazlarla uyumlu oldugundan emin
olun. Bu faktorleri gbz 6nunde bulundurarak sinifinizin ihtiyaglarini karsilayacak bir ¢izim
programi sectiginizden emin olabilirsiniz.

Egitimde ¢izim araclarina bazi érnekler:

o Draw.io - grafik ve eskiz cizimleri

e Prezi: Prezi, sinif sunumlarina eslik eden sikici ve tekrarlayan PowerPoint dongiistine son
vermek isteyen ogrenciler icin mikemmeldir. Prezi, tasarim gecmisi olmayan dgrenciler icin
bile her sunumu glzel, 6zellestiriimis ve orijinal yapan sablonlar igerir.

e Tayasui Eskizleri - suluboya, doéngusiiz veya karmasik, katmanl sanat yaratma
secenekleri. Sanatcilar bu uygulamay! zaten test etti ve galeri neler yapilabilecegine dair
Orneklerle dolu.

o Sketchup, 6grencilerin 3B geometri, fizik ve diger bilimsel kavramlar hakkinda bilgi
edinmelerine yardimci olabilir. Ayrica, programin sezgisel ara yuzu, kuguk gocuklarin
karmasik modeller olusturmasini kolaylastirir.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:

Cizim araclari, egitim sisteminde ogrenciler icin blyik 6nem tasiyabilir. Birincisi, 6grencilerin
anlamakta zorlandiklari kavramlari gorsel olarak temsil etmelerine yardimci olabilirler. Ek
olarak, cizim araclari ogrencilerin bilgileri daha iyi hatirlamalarina da yardimci olabilir.
Arastirmalar, yeni kavramlari 6grenirken ¢izim araglarini kullanan 6grencilerin bilgileri daha
sonra hatirlama olasiliklarinin daha yiksek oldugunu gdstermistir. Bunun nedeni, ¢izimin
birden fazla duyuyu harekete gecirmesi ve daha canli bir hafiza olusturmasidir.

Ayrica cizim araclari bir ifade bicimi olarak da kullanilabilir. Soézll iletisimde guclik ceken
ogrenciler kendilerini sanat yoluyla daha iyi ifade edebildiklerini gorebilirler. Sonuc¢ olarak,
egitimde c¢izim araclarini kullanmanin bircok faydasi vardir ve 6grenciler bunlari kullanmaya
tesvik edilmelidir.

Ogretmenler igin:

Ogretmenler fikirlerini 6grencilere etkili bir sekilde iletmek igin cizim araglarini kullanabilirler.
Cizimler, gorsel bir yardimci olarak hizmet etmenin yani sira, 6gretmenlerin karmasik
kavramlari netlestirmelerine ve onlari égrenciler i¢in daha c¢ekici hale getirmelerine yardimci
olabilir. Cizim ayni zamanda bir degerlendirme bicimi olarak da kullanilabilir ve 6gretmenlerin
ogrencilerin anlamalarini yaratici bir sekilde dlgmesine olanak tanir. Genel olarak, egitimde
¢izim araclarinin kullanilmasi 6gretmenlere 6gretimi gelistirmek ve 6grencilerin 6grenmesini
gelistirmek icin kullanilabilecek ¢ok yonlu bir ara¢ saglar.

Cizim araglari, herhangi bir 6gretmenin ara¢ setine degerli bir katki olabilir. Ogrenciler igin
yaratici bir ¢ikis noktasi saglarlar ve ayrica iletisim ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmeye
yardimci olabilirler. Cizim araclari, etkili bir sekilde kullanildiginda égretmenler ve 6grenciler
icin egitim deneyimini gelistirebilir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Bilgileri gorsel olarak temsil etme ihtiyacl, cevrimici arac, Gorsel temsil, akis semalari,
diyagramlar
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KAYNAK:

~ H 1 1.zaednovchas.bg/ti
z-a‘;ma n Yo n Etl.rr.l I me-management-
(Ogretmenler igin) teachers/

TANIM

Zaman yonetimi stiphesiz bir 6gretmen icin en degerli becerilerden biridir ve hibrit ve ¢evrimigi
ogretim formatlarina gecisle birlikte daha da degerli hale gelmektedir. Yeni formatlar, 6grenme
ve adaptasyon, is arkadaslari, 6grenciler ve veliler ile koordinasyon ve isbirligi ya da
beklenmedik durumlari ¢ozmek igin daha da fazla zaman gerektiriyor. Bununla ilgili olarak,
ogretmenlerin zaman yonetimi konusundaki uygulamalarini gelistirmelerine yardimci olacak
farkli fikirler, ipuglari ve stratejiler iceren sayfalar bulunmaktadir. Bu nedenle, kendilerini daha
guvenli, sakin ve mutlu hissetmeleri icin (hem kisisel hem de profesyonel olarak) her seye
yeterli zamanlari vardir. Clnku bu, zaman ydnetiminin buyuk amacidir - sahip oldugumuz
zaman iginde gorevleri kontrol etmeyi ve yonlendirmeyi 6grenmek ve zaman kurbani olmamak.

Kaynakta verilen sayfa, 6gretmenlerin, is yikleri agisindan en etkili olmasi i¢in sahip olduklari
zamani nasil degerlendirebilecekleri, planlayabilecekleri ve tahsis edebileceklerinin ayrintili bir
aciklamasini igerir. Bu suregte faydali olabilecek mevcut uygulamalar hakkinda detayl bilgiler
ve cesitli sablonlar yayinlanmistir. Bu ek bilgiler ve ipuclari, bunlarin ne zaman, nasil ve ne icin
kullanilabilecegdini tam olarak netlestirmek i¢in her adimda dagitilr.

Co-funded by
the European Union
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https://zaednovchas.bg/time-management-teachers/

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

Ogretmenler icin zaman yonetimi ipuclarinin ¢codu 6grenciler tarafindan da kullanilabilir.
Ogrenciler icin, cevrimici 6grenme sirasinda kendilerini icinde bulduklari farkli ortamlardan
bagimsiz olarak, mevcut tim gorevlerde basarili olmak igin zaman yénetimi de 6nemlidir.

Ogretmenler igin:

Bir 6gretmenin zamanini ve gorevlerini uygun sekilde ayirma becerileri, ¢evrimici 6grenme
sirasinda karsilastiklari artan stres seviyeleri icin esastir. lyi bir zaman bolimii ile, bir gérevi
veya sorumlulugu kacirma sansi 6nemli Olciide azalir. Ote yandan ogretmenler, onlari
yonetmek icin yeterli zamanlari oldugunda ortaya cikabilecek durumlara karsi iyi hazirlanmis
olduklarinda kendilerini ¢cok daha rahat hissederler.

Gorevleri zamaninda kontrol etme ve gezinme yetenegi

Elimizdeki zamani degerlendirme, planlama ve tahsis etme yetenegi
Zamanimizi etkin bir sekilde yonetmek icin farkli uygulamalari kullanma becerisi
Zamanimizi planlamak icin farkl sablonlar kullanma yetenedgi

Taahhutlerimizi ve is yukimuzi daha verimli bir sekilde yonetme yetenegi

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

tum taahhitleri ve sorumluluklari yerine getirememek

Her sey icin yeterli zamana sahip olamamak (hem kisisel hem de profesyonel olarak)
yapilacak gorevlerden bunalmis hissetmek

her istedigimizi yapamamak

gundn nasil gectigine dair net bir algiya sahip degiller

zaman yonetimi, is yuku, verimlilik, uygulamalar, ipuglari, stratejiler
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KAYNAK:

1.zaednovchas.bg/vr
eme-za-
otsenyavane/

2.uniwise.co.uk/wise
flow

Degerlendirme / Wiseflow /

Google formlari zamani

TANIM

Ogrencilerin bilgilerini degerlendirmek, cevrimici 6grenme sirasinda 6gretmenler icin gercek bir
zorluktur. Bu nedenle, 6grenciler icin gevrimigi testlerin nasil yapilabilecegine ve
yurutulebilecegine iliskin farkli secenekler, ¢cevrimici bilgi test platformlari ve degerlendirmeleri
daha eglenceli ve heyecan verici hale getirmek igin standart olmayan birkag yol hakkinda adim
adim bilgiler iceren web sayfalari olusturulmustur. Buradaki fikir, bu bilgiyi mimkin oldugunca
yararl hale getirmek icin diger 6gretmenler tarafindan paylasilan daha fazla fikirle
desteklemektir.

Platformlar hakkinda bilgiler:

e adim adim anlatilir
gerekli hazirhklar nelerdir
anket nasil tanimlanir
Hangi secenekler 6nceden ayarlanabilir (6grenci performans zamani, uygulama tarihi vb.)?
Cevrimici 6grenme sirasinda degerlendirmeyle ilgili 6gretmenlerden test etme ve
degerlendirmenin yaratici yollari, ipuclari, 6neriler ve uygulamalar.

Bazi platformlar 6gretmenlerin cocuklarin cevaplarini gercek zamanli olarak gérmelerine izin
verir. Bilgiler ayrica 6grenciler icin 6rnek yonergeler ve hazir sorular icerir.

WISEflow, dgrencilerin 6grenme deneyimini gelistirmek igin degerli bilgiler saglarken
ogretmenlerin tum degerlendirme sirecini kolaylastirmasina yardimci olan dnde gelen dijital
degerlendirme platformlarindan biridir. Ogretmenlerin 6grenci kagitlar gibi dijital sinavlari
platformlarina givenli bir sekilde ytklemelerine olanak tanir ve degerlendirme sirecini daha
kolay ve verimli hale getirmek icin ¢cok cesitli 6zellikler ve islevler saglar. Kullanimi kolay
arayuzl ve guclu islevselligi ile WISEflow, degerlendirme sirecini gelistirmek isteyen her kurum
icin ideal bir platformdur.

Google Formlar, iki yildir okul dizeyinde Gzerinde calistigimiz bir diger platform. Formlar,
konuyu tasarlayan veya geri bildirim saglayan hizli bir degerlendirme yontemidir. Farkh 6geler
olusturulur. Cevap turtini, zaman kaynagini, cevaplanacak égrencileri ve puani secebilirsiniz.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

o Ogrenci degerlendirmesi, cevrimici 6grenme sirasinda edinilen bilgi ve beceriler hakkinda
temel bir geri bildirimdir. Testler farkli ve heyecan verici bir sekilde tasarlandiklarinda,
ogrenciler onlari bir testten ¢ok bir oyun veya test olarak bulurlar.

o Wiseflow, egitimde vyapay zeka kullanimina mikemmel bir ornektir. Ogrencilere
kisisellestiriimis rehberlik ve destek saglayan bir 6grenme asistani igerir. Yazihim, iyilestirme
alanlarini belirlemek igin 6grencilerin verilerini analiz eder ve hedeflenen éneriler sunar.

o WiseFlow ile 6grenciler calismalarindan en iyi sekilde faydalanabilir ve sonuglarindan emin
olabilirler.

e Google Formlar araci, 6devlerin ve sinavlarin nasil yiklenecegine iliskin son tarih
hatirlaticilari ve secenekleriyle takvime baghdir.

e Google Formlar'da 6gelerin cesitliligi, oryantasyon, bilginin odaklanmasi ve sabitlenmesi,
calisma zamanlarini yonetmeyi 6grenme ve hizli geri bildiim alma mekanizmalarini
gelistirir. Ebeveynler de bu degerlendirmelere erisebilir.

Ogretmenler igin:

o Ayrintili bir aciklama, 6gretmenlerin 6grencilerin ihtiyaglarina en uygun araci segmesini
saglar.

« Nasil kullanilacagina iliskin calisma cercevesi (6gretmenlere ¢alismalarinda givenlik saglar
ve onlara degerli zaman kazandirir.)

o WiseFlow, 6gretmenlerin dgrencilerin ilerlemesini izlemesine, is yuklerini ydnetmesine ve
Ozel raporlar olusturmasina yardimci olur. (6grenci verilerini izlemekle ilgili daha sikici
gorevlerden bazilarini otomatiklestirerek zamandan tasarruf edin)

o WiseFlow surekli olarak yeni Ozellikler ve iyilestirmelerle gincellenmektedir, boylece
ogretmenler islerinde onlara yardimci olmak icin her zaman midmkin olan en iyi araclari
kullandiklarindan emin olabilirler.

e Google formlari, hizli degerlendirme ve mumkin oldugunca ¢ok sayida 6grenciyi kontrol
etme olanagi, alinan bilgiler ve dilin dogrulugu Gzerinde daha iyi kontrol saglar.
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o degerlendirme icin farkh platformlar kurma ve kullanma becerisi;
» degerlendirme icin sorular ve gorevler gelistirme yetenegi;
ogrencilerin bilgilerini degerlendirmek icin yeni yontemler kesfetmek.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

e hazirlik igin zaman eksikligi;

e cevrimici iste guvensizlik;

» Ogrencileri degerlendirmek icin ilging ve standart olmayan bir yol bulma ihtiyact;
 yeni degerlendirme yontemleri gelistirme ihtiyaci.

e son tarihler

 hatirlaticilar

Dijital Sinav Degerlendirmesi, Cevrimici 6grenme, Platformlar, Anketler, Gorevler, Beceriler,
Yetenekler, Guvenlik, Yonetim, Son Tarihler, Hatirlaticilar, Dijital sinavlar, Geribildirim

Co-funded by
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KAYNAK:

1.web2araclari.com/
2.twinspace.etwinnin
g.net/122869/home

Araclari

TANIM

Web 2 araclari, isbirligi, distince ve bilgi alisverisi ve iletisim firsatlari nedeniyle 6zellikle
uzaktan egitim surecinde dgretmenler ve dgrenciler icin cok dnemlidir.

e Web 2 araclari, insanlarin videolu anlatimlari arastirdigi ve génulli olarak bu tir
paylasimlari yaptigi tcretsiz bir platformdur.

o WEBA (Web-Academy) Projesi Web 2.0 Egitim Bilgi Agi, egitimde web 2 araglarinin
kullanimi tGzerine ¢alisan bir eTwinning projesidir.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o farkli Web 2 araclariyla ilgili cok sayida video hakkinda faydali bilgiler bulmak,
e bazi proje haberleriyle yiz yuze gelmek,
o makaleleri gevrimici okmak,
e eTwinning platformu hakkinda bazi yararl bilgiler 6grenmek,
e amaca gore web2 araclarinin listesi
o dijital yetkinliklerini gelistirmek,
 Urdnlerini meslektagslariyla paylasmak,
o projede farkli Avrupa Ulkelerinden égrenciler ve 6gretmenlerle tanisin,
« iletisim becerilerini gelistirmek.

Ogretmenler icin:
o farkh Web 2 araclanyla ilgili cok sayida video hakkinda faydali bilgiler bulmak,
» bazi proje haberleriyle yuz yuze gelmek,
» makaleleri gevrimi¢i okmak,
e eTwinning platformu hakkinda bazi yararl bilgiler 6grenmek,
» Ogrencilerini egitime aktif olarak dahil etmek; dzellikle uzaktan egitim,
e Ogrencileri icin asenkron ve pratik calisma saglamak,
o Ogrencilerinin dikkatini ‘Medya Okuryazarligi ve Dezenformasyon'a ¢cekmek.

Co-funded by
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http://web2araclari.com/
https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
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Bu araclarin en énemli 6zelligi, olusturulduklarindan bu yana, uzaktan egitim hayatimizda bir
sorun olmadan ©Once bile web 2 araglarini sinif ortamlarina uygulamakla ilgilenen birgok
ogretmen icin bir rehber kitap olmalaridir.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Pandemi ve cevrimi¢i dersler sirasinda, bu araclar ogretmenlere o6grencileri 6grenme
etkinliklerine dahil etmelerine ve bazen de 6grencilerin dgrendiklerini uygulamalarina yardimci
oldu. Ayrica sunumlar, videolar, posterler, sanal sergiler, anketler, e-kitaplar gibi materyaller
paylasiyorlardi.

Web 2 araclari, dijitallesme, bilgi teknolojisi, eTwinning, Web 2.0 Egitim Bilgi Agi, dijital
yeterlilik, cevrimici egitim

Co-funded by
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KAYNAK:

eSafety Label ve internet 1. etwinningoniine.eb
Giivenligi ve eTwinning Etigi S
(;evrimigi Kursu etwinning-ethics/

TANIM

Bu kurs, giivenli internet ve eTwinning etigi hakkinda temel bilgiler saglar. Giivenli internet
Programi, Giivenli internet Giinii, eTwinning bilgi giivenligi, e-Guvenlik ve eTwinning etigi gibi
konularda bilgi saglar.

Ogretmenler, okul mudirleri ve BT yoneticileri igin énemli bir politika olusturma merkezi olan
eSafety Label, okullarin cevrimici gtvenliklerini degerlendirmek, iyilestirmek ve glclendirmek
icin harekete ge¢melerini saglar. e-Guvenlik Etiketi sayesinde okullarin ¢evrimici guivenlik
altyapilarini, politikalarini ve uygulamalarini ulusal ve uluslararasi standartlara gére gozden
gecirmeleri mumkandar.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
« ileri teknolojiyi anlamak ve kullanmak.
 yaraticiliklarini ortaya ¢ikarmak
e sonug¢ odakli distinmek
 cevrimigi guvenliklerini degerlendirmek
» cevrimici glvenliklerini iyilestirmek ve guclendirmek
e cevrimi¢i guvenlik altyapilarini, politikalarini ve uygulamalarini ulusal ve uluslararasi
standartlara gore gbzden gecirmek.

Ogretmenler igin:
o sorumlu olduklar kusagi cok iyi tanimak, e-Guvenlik alanindaki beklenti ve ihtiyaclarini
belirlemek.
» cevrimici glvenliklerini iyilestirmek ve guclendirmek
e cevrimi¢i guvenlik altyapilarini, politikalarini ve uygulamalarini ulusal ve uluslararasi
standartlara gore gbzden gecirmek.

Co-funded by
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https://etwinningonline.eba.gov.tr/course/internet-guvenligi-ve-etwinning-etigi/
https://etwinningonline.eba.gov.tr/course/e-safety-and-etwinning-ethics/

Gelecek neslin ihtiya¢ ve beklentilerine gére yeni projeler, egitim yontemleri veya kavramlar
ortaya cikmaya devam ediyor. e-Glvenlik ve internet etigi gelecek neslin en cok ihtiyac
duyacag! kavramlardan biridir. Bu ylzden bu kurs ¢cok énemlidir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

eTwinning projelerinde oldukga dnemli olan kisisel verilerin kullanim ilkeleri saglanmaktadir.
Okullar, Ogretmenler, Ogrenciler, dijital giivenlik konsepti
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KAYNAK:

ARE lyilestirme Okulu

1.www.aer.school/sc
oala-remediala

TANIM

Pandemi yili baglaminda birgcok 6gretmen kaliteli 6gretimin taleplerine uyum saglayamadi.
Bircok 6grenci, bir yandan gerekli cihazlarin olmamasi (6zellikle daha fazla ¢ocuklu ailelerde)
ve diger yandan bazi 6gretmenler tarafindan sunulan ¢evrimigi egitimin kalitesiz olmasi
nedeniyle 6grenme kayiplarina maruz kalmistir.

Uc Rumen start-up 2000'den fazla 6grenciye birkag ay ucretsiz ¢evrimici editim sunan ulusal bir
proje baslatt.

Program su sekildeydi: Romanya dili ve edebiyati ve tlkenin her yerinden matematik
ogretmenleri, cevrimici 6gretim icin gerekli dijital becerilere sahip olarak secildi. Belirlenen sire
icinde tamamlanacak bir program gelistirdiler. ilgilenen 6grenciler programa cevrimici olarak
kayit yaptirmislardir. Daha sonra dersler rastgele yapiimistir. Her hafta 2 saat Rumence ve 2
saat matematik dersi vardi.

Program sayisallastirilarak Kinderpedia platformunda (iletisim ve yonetim platformu) yer ald1.
BRIO (standartlastiriimis test ve degerlendirme araci) ve Livresq (etkilesimli dersler olusturmak
icin yazma araci) platformlari da kullanildi. Ogrenciler, ilerlemenin izlenebilmesi icin programin
basinda, sirasinda ve sonunda olmak Uzere Ug¢ kez test edildi.

Siniflarda farkl alanlardan 6grenciler vardi. Ogretmenler ilkenin her yerinden geliyordu.
Ogrencilerin eserlerini yayinladiklari bir dijital dergi olusturuldu.

Elde edilen sonuclardan bazilari sunlardir: 2044 6grenci kayitli, 106 sinif, 47 6gretmen, 3000
saat tamamlandi, 2000'den fazla standart test, 6grencilerin %98'i ders saatlerinin kalitesini
onayladi, %99'u kullanilan platformlari takdir etti, %96's1 sunlari soyledi: bu iyilestirme saatleri,
kaybolan maddenin geri kazanilmasina yardimci oldu.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

Ogrenciler, cevrimici okul sirasinda olusan bosluklari giderdikleri telafi edici derslerden
yararlandi. Ulkenin dort bir yanindan gelen 6grencilerle tanisma ve birlikte 6grenme firsati
buldular. Dijital becerilerini gelistirdiler ve 6grenme performanslarini gelistirdiler.

Ogretmenler icin:

Daha dusuk dijital becerilere sahip 6gretmenler de dersleri takip edebilir ve bdylece Ulkedeki
meslektaslarinin iyi uygulamalarindan o6grenebilirler. Kaliteli cevrimici 6gretim icin gereken
dijital becerileri gelistirdiler.

Ogrenciler, dogrudan mobil uygulamadan bir tiklama ile sanal sinifa erisebilirler. Ogrenciler,
programin basinda ve sonunda standartlastiriimis testler alirlar. Testlerde olusturulan raporlar,
durumu diizeltmek icin uygun dnlemlerin alinabilmesi icin hangi yetkinliklerin daha az gelismis
oldugunu gosterir. Hem o6grenciler hem de 6gretmenler, yuksek performansli web araclarini
kullanarak dijital becerilerini gelistirir. Bir 6grenme toplulugu olusturuldu ve d6grencilerin
yeteneklerini sergilemelerine izin verildi.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Ogrenciler, ulke genelinde secilen dijital okuryazarlik 6gretmenleri tarafindan verilen Kaliteli
cevrimici derslerden yararlanir. Ogrenme kayiplari azalir.

lyilestirici egitim, egitim platformlari, yazma araclari, standart degerlendirme, ydnetim platformu
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KAYNAK:

1.education.ec.europ

S E LFI E a.eu/selfie/about-

selfie

TANIM

SELFIE (Yenilikci Egitim Teknolojilerinin kullanimini Tesvik ederek Etkili Ogrenmeye iliskin Oz-
yansitma), okullarin dijital teknolojileri 6gretme, 6grenme ve degerlendirmeye yerlestirmelerine
yardimci olmak igin tasarlanmig Ucretsiz bir aragtir. SELFIE, arastirmalarda guglu bir temele
sahiptir ve egitim kurumlarinda dijital cagda 6grenmeyi tesvik etmeye yonelik Avrupa
Komisyonu gergevesine dayali olarak gelistirilmistir. Bu, kisa ifadeler, sorular ve basit bir 1-5
cevap Olcegdi kullanilarak yapilir. Sorularin ve ifadelerin tamamlanmasi yaklasik 20 dakika
surmektedir.

SELFIE is an initiative of the European Commission and is funded through the Erasmus
programme. It is free of charge for every school.

The tool has been developed by a team of experts from schools, education ministries and
research institutes across Europe. Partner institutions include the European Training
Foundation, the European Centre for the Development of Vocational Training (CEDEFOP) and
UNESCO's Institute for Information Technologies in Education.

Because every school is unique, the tool can be customised. Your school can select and add
guestions and statements to suit your needs.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Eslestirme deneyimi
e SELFIE, tum katilimcilarin 6grenci, 6gretmen veya okul lideri olarak deneyimlerine uyan
sorulari yanitlamasina olanak tanir.

Ogretmenler icin:
o Kapsamli bir program
e SELFIE, tim okul toplulugunu - okul liderleri, 6gretmenler ve ogrenciler - okul
uygulamasinin bircok alanini kapsayan 360 derecelik bir siirece dahil eder.

Co-funded by
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SELFIE, Avrupa ve otesindeki tim ilk, orta ve mesleki okullarda ve 30'dan fazla dilde
mevcuttur. Sadece ileri diizeyde altyapi, ekipman ve teknoloji kullanimina sahip olanlar degil,
herhangi bir okul tarafindan kullanilabilir.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

SELFIE, 06grencilerin, ogretmenlerin ve okul liderlerinin okullarinda teknolojinin nasil
kullanildigina iliskin goraglerini anonim olarak toplar. Arag, alinan yanitlara dayanarak bir
okulun teknoloji kullanimindaki gugli ve zayif yonlerinin bir anlik gorantisunt ('SELFIE' :-))
olusturur.

SELFIE, teknoloji, degerlendirme, arac
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KAYNAK:

1.www.edc.org/sites/
default/files/upload
ADDIE Yak|a§|m| s/Distance-
Education-
Teacher-
Training.pdf

TANIM

Ogretim Tasarimi Yaklasimlari

Uzaktan kurslari tasarlamak igin gesitli 6gretim tasarimi yaklasimlari kullanilabilir. Béyle bir
yaklasim, tniversiteler tarafindan siklikla kullanilan ADDIE'dir (analiz et, tasarla, gelistir,
uygula, degerlendir). Diger bir yaklasim olan "hizli prototip olusturma", stirekli bir gézden
gecirme ve gbzden gecirme dongusu icinde prototipler ve 6gretim tasarimcilari ile etkilesime
giren belirli bir konudaki kurs icerigi yazarlarini veya uzmanlarini icerir. Belirli bir 6gretim
modulu, 6grencilerin icerige, 6gretim stratejilerine ve etkinliklere nasil tepki verdigini ve
teknolojinin her biri icin ne kadar iyi bir kanal olarak hizmet ettigini gormek icin bir 6grenci
kitlesiyle test edilir. Ogrenciler geri bildirim saglar, tasarimcilar diizeltmeler yapar ve prototip
ogrenciler tarafindan tekrar test edilir. Bu siireg, nihai Griintin onay! gelene kadar devam eder.
Gagné'nin dokuz asamali 6gretim tasarimi sireci (1965), 1960'lardan beri hem yiiz yliize hem
de uzaktan egitimde 6gretim tasariminda yerlesik bir standart olmustur.
iste dokuz adim:

« Ogrencinin dikkatini gekin.

 Ogrencileri hedefler hakkinda bilgilendirin.

 Onceki bilgilerin hatirlanmasini tesvik edin.

e Icerigi sunun.

o Ogrenme rehberligi saglayin.

o Performansi ortaya cikarin.

 Geribildirim saglamak.

o Performansi degerlendirin.

e Akilda tutma ve aktarimi gelistirin.

Bu lc¢ 6gretim tasarimi yaklasimina ek olarak (bir¢coklari daha vardir), 6gretim tasarimcilari
giderek daha fazla Tasarim Yoluyla Anlama’'nin 6nemini fark etmeye baslamislardir (Wiggins &
McTighe, 2005). Tasarim, 6gretmenlere bir ders veya etkinlik gelistirmede rehberlik eden bir
dgretim tasarimi yaklasimi olan “geriye donuk tasarim”dir.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Clarity and awareness of the goals and objectives
o Prior knowledge is being stimulated and put to use
« Eliciting the student performance.
o Transparent feedback and assessment received

Ogretmenler icin:
« Ogrenciler nasil gruplandiriimalidir?
 Etkinlikler ne kadar zaman almali?
e Hangi etkinlikler 6grencilerin 6grenme hedeflerine ulagsmasina en iyi sekilde yardimci olur?
« Ogrencilerin hangi materyallere ve kaynaklara ihtiyaci olacak?
» Bir ders ne kadar olmah?
« Ogrencilerin kendilerini kesfetmeleri ne kadar olmalidir?

Ogretmenler, 6grencilerine mumkin olan en iyi sekilde nasil yaklasmalari gerektigini fark
edebilecek ve ilgi ¢ekici icerikler olusturabilecektir. Buna karsilik, dgrenciler dersler, hedefler ve
oncelikler konusunda netlik kazanacak; genel olarak, her iki taraf da ders surelerini en st
duzeye cikaracaktir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Ogretmenler genellikle 6grencileri icin ilgi ¢ekici ve acik icerik olusturmakta guglilk cekerler ve
cevrimici siniflardan ve egitimden bahsederken 6gretim tasarimina ilgi duyma konusu c¢ok
onemlidir.

Ogretimsel yaklasim, 6gretmenler, 6grenciler, aciklik

Co-funded by
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KAYNAK:

Cevrimici Tartisma Gruplari .
v g . choolnet
Araciligiyla Ogretmen Destegi Academy

TANIM

iran'daki 6gretmenler tarafindan teknoloji kullanimini desteklemek icin bir girisim baglaminda,
Nami, Marandi ve Sotoudehnama (2018), 6gretmenleri birlikte bilgi yapilandirmalarinda
desteklemek igin bir gevrimici tartisma grubu kullanma hakkinda rapor vermektedir. Bu proje,
etkilesim kaliplarini ve bilissel, sosyal ve 6gretmen mevcudiyetini arastirmay1 amaclamistir.

Tasarim
YUz Yuze Bilgisayar Laboratuvari
Yuz Yiuze + Cevrimigi tartisma listesine surekli katilim

Karma 6grenmenin uygulanmasi, katilimcilari teknolojilerle ve siniftaki kullanimlariyla tanistiran
yedi ylz ylze toplantiyi ve bir Universite bilgisayar laboratuvarinda gerceklestirilen ¢cevrimigi alti
oturumu ve gorevleri iceren yedi adet iki saatlik 13 oturumu icermektedir. Bunlar igin
katilimcilardan cesitli teknolojik araglari incelemeleri, bulgularini sesli, gorintilt veya yazili
raporlarda paylasmalari ve bir Yahoo tartisma grubuna katiimalari istendi. Ogretmenlere, bu
katkilarin dersi ge¢cmeleri icin gerekli oldugu sdylendi, ancak say!, siklik veya igerik konusunda
baska talimat verilmedi.

Tasarimlarin, yuz yize ve g¢evrimici etkinlikleri entegre etmek igin bir mekanizma olarak
teknolojiyi sinif zamanina dahil etmeye odaklanmamasi dikkat cekicidir.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

Odak noktasi 6gretmenlere, onlarin bilgi dizeylerine ve teknolojik yeterliliklere verilmis olsa da,
ogretmenler sirecin kolaylastiricisi olarak hareket ederek bu uygulamayi 6grenciler igin
kolayca uyarlayabilirler.

Ogretmenler igin:
Yazarlar, 6gretmenleri, birbirlerine sorular sorarken ve ¢ozumleri paylasirken bilgiyi birlikte
yapilandirmak ic¢in tartismayi kullanmaya dahil etmede basarili olduklarini bildirdiler.
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Bu, bilgisayar laboratuvarinda da olsa sinif icinde teknoloji aracili etkinlikleri iceren birkac
calismadan biridir. Bununla birlikte, teknolojideki gelismeler ve genis bant wifi, dizistu
bilgisayarlar, tabletler ve cep telefonlarinin yayginhigi, sinif ici kolay teknoloji kullanimini
desteklemektedir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Bu ogretmenlerin sahip oldugu bilgiler belki iyi ya da yeterli degildir, bu yizden bunun gibi
sayisiz tartisma ve oturum bilgilerinin artmasina yardimci olur.

Ogretmenler, 6grenciler, tartisma sorulari, teknolojik araglar

Co-funded by

35 )
the European Union




RESOURCE:

1.e-learn.mon.bg/

Ders Kitaplar ile E-Kutuphane 2. wanw platformeonli
ne.md

3.www.educatieonlin
e.md

TANIM

Son yillarda, Avrupa ¢capinda giderek daha fazla ders kitabi yayincisi, ders kitaplarinin ve
elektronik kitaplarinin basili siriimlerini saglamaya basladi. Cevrimici egitim baslamadan 6nce,
bu e-ders kitaplari o kadar poptler degildi, ancak ¢evrimici egitim égretim yili lansmanindan
sonra mutlak bir gereklilik haline geldi.

Bu, 6gretmenlerin ¢cevrimici olarak net bir sekilde 6grenirken ders kitabinin bolimlerini
dgrencilere gostermelerinin en kolay yoludur.

o Bulgaristan Egitim Bakanligi, Bakanhgin web sitesinde her zaman mevcut olan, yayincilara
bolinmus, tim Ucretsiz elektronik ders kitaplarini iceren bir veri tabani olusturmustur. Bu
ders kitaplarindan bazilar etkilesimlidir ve siniftaki dinleme alistirmalarini 6gretme ve
cocuklara bunlari kendi baslarina dinleme secenegine sahiptir.

o Ulusal Elektronik Ogretmenler Kiitiiphanesi / Elektronik icerik Deposu / Egitim ve Bilim
Bakanh@i (Bulgaristan) tarafindan kurulmustur ve sunlari saglar: cevrimici ortamda
calismak icin yazarin 6gretimi, didaktik ve metodolojik materyallerin pedagojik uzmanlari
tarafindan yayinlama ve paylasma firsati - Elektronik ortamda uygulamada bagimsizlik ile
ilgili video egitimleri, egitim programlari, yenilik¢i yontemler, testler, filmler, alistirmalar,
eglenceli pedagoji, sunumlar ve 6zellikle projeler ile arastirma, 6grenci calismasi, merak,
motive edici unsurlar, geri bildirim , grup ve bireysel calisma, becerilerin olusturulmasi ve
uygulanmasi vb.

e Moldova Cumhuriyeti, Romanya, Rusya ve ABD'den uzmanlar "Cevrimici Egitim" Ulusal
Konferansinda bir araya geliyor. Bir haftalik bu etkinlikte 50'nin tizerinde e-Ogrenme
platformu, web araclari ve ¢evrimici egitim etkinliklerinde kullanilabilecek uygulamalar
tartisildi. Proje platformunda katilimcilar ve topluluk 6gretmenleri tarafindan olusturulan bir
dizi kaynak yayinlandi: dersler, 6greticiler vb.

e "Ogretme ve Ogrenme icin Cevrimici Dijital Araclar Kiitiphanesi" Projesi, Moldova
Cumhuriyeti ve Romanya'dan 44000'den fazla 6gretmenden olusan dijital bir topluluk olarak
olusturuldu. E-Ogrenme ile ilgili en iyi uygulamalari paylasirlar. Her hafta farkli bir web araci
Onerilir.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
e Her zaman, her yerde egitim icin kullanilabilen ¢ok ¢esitli ders kitaplarina erigim
« Ogrenciler cevrimici dersler icin daha hazirlikli, ilgili ve kendinden emin 6gretmenlerdir
o Ogrenciler bu projelerin dogrudan yararlanicilaridir. Ogretmenler onlara her hafta farkli
araclari nasil kullanacaklarini 6gretiyor ve 6grencilerinden geri bildirim aliyor.
o Ogrenme sureci isbirlikci hale gelir - 6gretmenler sinifa yeni web araglari getirir ve
ogrenciler bunlarin kullaniminda s6z sahibi olur.

Ogretmenler icin:

o Ders kitaplarini iceren e-kitiiphane, ogretmenler icin mikemmel bir kaynaktir, cinkl -
gerekli tum 6gretim materyallerini tek bir yerde bulundurma firsati;

o TUm materyaller, farkli web sitelerinde arama yapmak veya dogrudan yayinciyla iletisim
kurmak zorunda kalmadan 6grenciler icin dogru ders kitabini kolayca bulabilir;

« Kaliteli 6gretim materyallerini bulmanin kolay ve hizli yolu;

o Materyalleri kendi ihtiyacglarina gore indirme, kullanma ve uyarlama imkant;

o Ogretim materyallerini paylasma ve meslektaslarindan geri bildirim alma firsatr;

o Uzaktan egitim icin yeni fikirler ve yaklasimlar bulma imkani.

e Ders kitaplarinin bulundugu e-kitiphane, 6grencilerine uygun materyalleri kolayca
bulabildikleri icin 6gretmenlerin organizasyon becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
Ayrica, istenen ders kitabini aramak icin harcayacaklari zamandan tasarruf etmelerine de
yardimci olur.

o Ders kitaplariyla birlikte e-kitiphane, dgrencilerin bagimsiz olarak bilgi bulma, farkli bilgi
kaynaklariyla calisma ve bunlari ¢alismalari icin kullanma becerilerini gelistirmeye de
yardimcli olur. Ayrica 6grencilerin yeni teknolojileri kullanma ve dijital kaynaklarla ¢alisma
becerilerini gelistirir.

» Uzaktan egitim icin yeni fikirler ve yaklasimlar

o Kaliteli 6gretim materyalleri bulma imkani

» Kendi 6gretim materyallerini paylasma firsati
o Ogretmenler veri, materyal ve fikir alisverisinde bulunabilir

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

E-ders kitaplari, cevrimici 6grenme, etkilesimli 6gretim Elektronik icerik Deposu, yazarin
ogretimi, metodolojik materyaller, egitim programlari, 6gretim i¢in yenilikgi yontemler, e-
Ogrenme, web araclari, dijital kiitiiphane
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KAYNAK:

“Joy of Holidays"” Egitim Projesi

1. https://padlet.com/

TANIM

Bu projede asil zorluk, ¢evrimigi olarak ders disi etkinliklerin gelistiriimesiydi.

Bu disiplinler arasi egitim projesi, kis tatillerinde dort hafta boyunca ¢evrimici olarak gerceklesti.
Aktivitenin Urunleri arasinda cesitli plastik kreasyonlar, kolajlar, yaratici metinler vb. yer aliyor.
Cocuklar kreasyonlarini fotografladilar / tarandilar / kelime vyazdilar ve bunlari Sinif
Platformu'nda yayinladilar. Her 6grenci Noel Baba'ya bir mektup yazdi ve ardindan g¢evrimigi
etkinligin bir parcasi olarak ortak bir mektup yazdim, Laponya'ya gonderdim ve ... bunun
Uzerine bir cevap aldim! Derslerde bayramlara 6zel nesir metinleri ve siirler tek tek okundu.

Her cocuk en sevdigi siiri secti, ezberledi, filme aldi ve kaydi Classroom Platform akisinda
dagitti. Wordwall'da olusturulan matematik problemlerini ¢6zduk, bulmacalari ¢6zduk, zencefilli
kurabiye tarifleri icat ettik ve malzemeleri tarttik. Kis turkilerini ve sarkilarini dinledik ve
ogrendik. Ogrenciler tiim urunleri evde yapip sinifa ya da Padlet'e asti. Etkinliklerin sonunda
PADLET uygulamasinda bir sunumda yapilan en dusunddrict Urdnlere yer verdik. Dort
haftanin sonunda geri bildirim almak icin SANDVIC YONTEMINI kullandim. Classroom
Platformunda 6grenciler, acik uclu maddeler seklinde OVK-KRITIK-OVGU'yu tamamlamak
zorundaydilar. Bu gb6revi ¢6zmek, ogrencilerin ilgi alanlariyla uyumlu gelecek etkinlikleri
tasarlama/uyarlama konusunda bana yardimci bilgiler sagladi.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

Ogrenciler dijital becerilerini gelistirir ve siniftaymis gibi birlikte etkinliklere katilirlar.

Sandvi¢ yontemi, &6grencinin geri bildiimde bulunmasini kolaylastirir ¢inkl  6vmek
elestirmekten daha kolaydir. Ayrica iki olumlu arasinda olumsuz bir yani olmasi, beyni s6zde
elestiriyi daha kolay kabul etmeye kandirir.

Ogretmenler igin:

Ogretmen, cevrimici egitim etkinligini 6grencilerin ihtiyaclarina gére nasil uyarlayacagini
bilecektir. Bdylece dgrencilerin yapilanlari mimkin oldugunca bilmeleri ve 6grendiklerini ¢cesitli
durumlarda uygulayabilmeleri icin egitim yolu etkin bir sekilde strdurilecektir.
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Ders disi etkinlikler cevrimici ortama uyarlanabilir. Geri bildirim 6égretmen icin dnemlidir ¢iinki
etkinlik hakkinda bilgi/goriis alir. Ogretmen, alinan geri bildirime bagl olarak gelecekteki
faaliyetlerini planlar ve gelistirir. Bu, okul ¢evrimici olsa bile devam etmelidir.

Geri bildirim alma ydntemi olan SANDVIC yéntemi, 3 bilesenden olusur: OVGU- ELESTIRI-
OVGU. Bu yiizden évguniin iki bolimii arasindaki yapici geri bildirimdir.

OVGU aracihgiyla o6grenciler etkinligin olumlu taraflarini soylerler. Ovgii kritiktir; benlik
saygisini arttirir ve daha sonra gelismeye yardimci olur.

Joy of Holiday egitim projesinin gelistiriimesinin ardindan, o6grencilerden gerceklestirilen
etkinlikler, 6grendikleri seyler, dahil olma bicimleri ve projenin Uzerlerindeki etkisi hakkinda
gorislerini belirtmelerini istedik ve sunlari belirttik: OVGU-ELESTIRI -OVGU.

Bu bilgilerin gelecekteki etkinlikleri planlamak, dgrencilerin basarilarini artirmak ve etkinliklere
katilma ve edindikleri bilgileri uygulama motivasyonlarini artirmak igin ¢ok énemli olduguna
inantyorum.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Elestiriyi formile etmek icin yolun Gstesinden gelmek.
YurUtulen faaliyetler hakkinda kendi goriisiiniin samimi bir ifadesi.

Katilim, samimiyet, teshis, gelecekte uygulanabilirlik
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KAYNAK:

Ogrenmenin Diizenlemesi ve 1 Quizizz corm
n n n n n A\ 4 n 2-K h t-
Bicimlendirici Degerlendirme 3 Baamboozle.com
igin Ovunlastlrma 4.get.plickers.com
5.genial.ly

TANIM

EQitim sUrecinde her 6grenciye 6gretmenin davranislarinin etkilerini gorebilmek icin deger
verilmelidir. Bu noktada 6grencilerin ihtiyaclarina gore diizenlemeler yapilabilir. Bu, 6grenme
surecinde 6gretmenlere ve dgrencilere tanisal geribildirim saglamak igin tasarlanmis
bicimlendirici degerlendirme olarak bilinir. Bu noktada oyun, bicimlendirici bir degerlendirme
sistemi icin mukemmel bir ¢dzum olabilir.

Oyun tabanli sinavlar eglenceli ve ilgi cekici olacak sekilde tasarlanmistir ve 6grencilerin
bilgilerini test etmelerine olanak tanir. Ayrica, belirli konulara veya becerilere odaklanmak tzere
Ozellestirilebilirler ve bu da onlar farklilastiriimis 6gretim icin ideal bir arac haline getirir.
Hepsinden iyisi, oyunlar ve oyun tabanli testler, sinif, evde egitim veya okul sonrasi programlar
dahil olmak lizere cesitli ortamlarda kullanilabilir. Ogrenciler icin 6grenmeyi eglenceli ve ilgi
cekici hale getirmenin bir yoludur.

Ayrica, 6grencilerin 6gretilen yetkinliklere iliskin anlayislarini ve basari diizeylerini kontrol
etmek igin sinifta birgok ¢evrimici oyun kullanilabilir. Bazi 6rnekler: Kahoot, Plickers,
Bamboozle, Quizzizz, Kacgis odalari, sanal kacis odalari vb.

» Kahoot, okul veya ¢evrimici 6grenme ortamlarinda kullanilan oyun tabanl bir 6grenme
platformudur. Kahoot'u kullanmak icin egitimciler herhangi bir konuda bilgi yarismasi tarzi
oyunlar olusturur. Ogrenciler oyunu sinifta veya cevrimici olarak oynayabilirler. Kahoot
oyunlari gercek zamanli olarak oynanir, béylece 6grenciler en ¢ok soruyu kimin dogru
cevaplayacagini gormek icin birbirleriyle rekabet edebilirler.

e Kagis odalari, oyuncularin zaman dolmadan 6nce simile edilmis tehlikeden kagmak igin
ipuclarini bulmak ve bulmacalari cézmek icin birlikte ¢alistigi macera oyunlaridir.

o Sanal kagis odalari, farkl platformlar araciligiyla yarattulen ¢evrimici etkinliklerdir - ekipler,
"odadan kacma" hedefiyle belirli bir stire icinde bilmeceleri ¢cozer ve bulmacalari tamamlar.
Bu deneyimler isbirligini, ekip calismasini ve ekip olusturmay tesvik eder.

e Quizlet agiklamalari, zorlu sorunlari ¢ozmek igin adim adim yaklasimlari gosterir. Tamami
uzmanlar tarafindan yazilmis ve dogrulanmis 64 konuda ¢6zumler bulun. Tekrarlanan bilgi
kartlari ve karisik modlar mevcuttur.

e Quizlet, 6grencilerin hem okulda hem de ¢evrimici olarak 6grenmelerine yardimci olan bir
aractir. Sinifta 6gretmenler, 6grencileriyle materyalleri gozden gegirmek igin 6zel testler ve
oyunlar olusturmak icin Quizlet'i kullanabilir. Ogrencilerin bilgi kartlari olusturmasina ve kisa
sinavlar yapmasina olanak tantyan bir yardimci ¢alisma olarak kullanilabilir.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

e Oyun kavramlari, 6grencileri ¢cekici bir rekabete sokmak icin umut verici bir arag olabilir.

o Derslerden sonra quiz yarismalari 6grencileri birbirleriyle rekabet etmeye motive eder.

e Oyun kavramlarinin 6zellikleri arasinda eglenmek, ilgi duymak, hevesle oynamak ve
merakli olmak yer almaktadir.

o Ogrencilerin, calisilan kavramlar hakkindaki anlayis ve bilgilerinin farkina varmasini
saglayin.

o Ogrencilerin derse katihmini artirir

« Ogrenciler bir sonraki seviyenin kilidini agmak igin problemler tizerinde calisirlar.

Ogretmenler icin:

e Oyunlastiriimis bir e-quiz, 6grenme performansini degerlendirmede etkilidir.

e Oyunlastinimis bir e-quiz, bicimlendirici bir degerlendirme sistemi icin alternatif bir ¢c6zim
olabilir.

o Oyun oynamak icin rekabet unsuru, her yastan 6grenciyi 6grenme sirecine dahil eden ana
itici guclerden biridir.

o Ogrencilerin katilimini ve motivasyonunu artirir.

« Ogrencilerin anlama ve bilgi eksiklikleri hakkinda yerinde bilgi saglar.

o Egitimciler, mifredatlarini gelistirmek icin sanal kacis odalari olusturabilir.

o Ogretmenler derslerini oyunlastirabilir

o Ogretmenler 6grenciler tarafindan daha az dikkat daginikhg! yasayabilir

Bicimlendirici degerlendirme, cevrimici oyunlari kullanarak ve 6grencilere ve o6gretmenlere
pratik, aninda ve verimli geri bildirim saglayarak erisilebilir ve ilgi ¢cekici bir arac olabilir.
Ogretmenler egitimdeki iki 6nemli alani birlestirebilir: dijital beceriler ve oyunlastirma. Web iki
aracl, mufredat icerigini 6gretmek, isbirligi yapmak, 21. ylzyil beceri setlerinin gelisimini 6lgmek
ve desteklemek icin kullanilabilecek c¢evrimici yazilim programlariyken, oyunlastirma,
ogrencileri sinif ortaminda video oyunu tasarimi gibi oyun 6gelerini kullanarak sinif ortamina
katilmaya tesvik edebilen bir egitim yaklasimidir. Bu iki efektin nasil kullanilacag! bu uygulama
icin cok 6nemlidir. E-Ogrenmeyi eglenceli ve etkilesimli hale getirir ¢tinkii 6devler ve gorevler
gonullt yapilmaz ancak oyun dyle degildir.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Cevrimici oyunlar, oyunlastirilmis e-quiz, katilim, motivasyon, degerlendirme, basari dizeyi,
Kacis odasi, tehlike, sinirli stire, oynanis, bulmacalar, bilmeceler, sanal, dijital oyunlar, bilgi
yarismasi, 6grenme yontemleri, egitim sitesi, ¢evrimici, Kahoot, rekabet
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KAYNAK:

1.canva.com

TANIM

Canva, web ve mobilde kullanilabildigi ve milyonlarca gorsel, yazi tipi, sablon ve illistrasyonu
bunyesinde barindirdi@i icin kullanicilarin farkli gérsel icerikler olusturmasina olanak saglayan
bir grafik tasarim platformu olmanin yani sira, kullanicilara hem 6gretmenler hem de 6grenciler
icin olagandstl bir egitim firsati sunuyor. Canva, 6grencilerin kendi aralarinda calismasina ve
tamamlanmis calismalari gondermesine izin veren, siz ilerledikce gorevleri netlestirmeye
yardimci olmanin yani sira ayni yerde 6devler icin geri bildirim saglamaya yardimci olan sanal
bir sinif olabilir. ister 6gretmen ister dJrenci olun, Canva for Education sinifta ve 6tesinde
gorsel materyaller olusturmayi, isbirligi yapmayi ve iletisim kurmay! kolaylastirir. K12
ogretmenleri ve 6grencileri icin %2100 Ucretsizdir.

Canva asagidaki 6zellikleri ile ¢cevrimici 6grenme sirecine fayda saglar:

» Etkilesimli ve ilgi ¢ekici sunumlar
« bilgi grafikleri

e Ders plani veya etkinlik takvimi

e Ogrenci videosu

e Grup calismasi faaliyetleri

e Sosyal-duygusal 6grenme etkinlikleri
o Storyboard'lar

e Raporlar

o Hikaye kitaplar

e Veli ve okul iletigimi

o calisma sayfalari

e Sinif dekorasyon kitleri

Co-funded by
the European Union
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http://canva.com/

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
e Poster, video, logo, sunum, illistrasyon vb. dijital materyallerin numaralarini tasarlamak.
« tasarlarken hem 6gretmenleri hem de arkadaslari ile isbirligi yapmak,
« ekiplerini olusturmak ve ortak calismalar yapmak,
o tasarimlarini online olarak paylasip, istedikleri zaman ve yerde onlara ulasabilecek,
e bol malzemeye ulasmak
e ihtiya¢ duyduklari her an kendilerini gelistirmek.

Ogretmenler igin:
o ders sunumlarini daha ilging hale getirmek,
 Ogrencilerini igbirliklerine dahil etmek, ekipler olusturmak,
 ders slrecinde kullanilabilecek cekici materyaller tasarlar,
 ekipler olugsturmak ve ortak ¢alismalar yapmak,
e tasarimlarini ¢cevrimici ortamda 6grencileri ve meslektaslariyla paylasmak,
e bol malzemeye ulasmak,
e ihtiyac duyduklari her an kendilerini gelistirmek.

2013 yilinda piyasaya surilen Canva, dinya capindaki herkesin herhangi bir sey tasarlamasini
ve her yerde yayinlamasini saglama misyonuna sahip ¢evrimici bir tasarim ve yayin aracidir.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Kullanicilara hem 6gretmenler hem de o6grenciler icin olaganusti bir egitim firsati sunar.
Ogrencilerin ve 6gretmenlerin egitim materyalleri olusturmasi igin resim, video, efekt ve sablon
bazinda sinirsiz bir materyal kaynagidir.

Sunumlar, logolar, resimler, videolar, igbirlikleri, cevrimici tasarim
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KAYNAK:

1.view.livresq.com/view/5f

Icerik olusturmak icin cevrimici TR —
platformlar - Livresq - yazma " Voulaz6c601a71966500
08162566/#introducere

daracl

3. https://www.eba.gov.tr/

TANIM

Livresq, 6gretmenlerin ¢cevrimici farkl dijital materyaller olusturdugu, yayinladigi ve dizenledigi
entegre bir platformdur. Dogrudan tarayicidan etkilesimli derslerin olusturulmasina izin verir ve
icerik gelistirme mevcut sablonlarla veya sifirdan baglayarak yapilabilir. Ders i¢ adimda
olusturulur: kimlik dogrulama, olusturma ve yayinlama.

Platform, diger kullanicilar tarafindan olusturulan egitim iceriklerine erisim saglar. Bu igerikler;
resimler, metinler, videolar, ekler, ses dosyalari ve kopruler, GIF'ler ve web nesneleri eklemek;
resim ve metin editori ve formdl editort, anketler ve testler yapmak; acilir pencerelerin
ayarlanmasi; tablolar yapmak; efektler yaratmak; olusturulan malzemenin ihracati; 6zel bir rafta
yayin; PowerPoint dosyalarini ice aktarin; gercek zamanlh isbirligi; Paylasim.

LIVRESQ'da 6gretmen tarafindan yurattlen interaktif dersler ve kurslar herhangi bir bilgisayar,
tablet veya akilli telefonda kullanilabilir. Ucretsiz uygulama (hem &grenciler hem de
ogretmenler icin) bir kitiphanede c¢esitli konulara sahiptir.

Uygulama, LIVRESQ'da ydrUtilen ve bicimlendirici bir degerlendirme TEST'ini c¢ozerek
tamamlanan cevrimicgi bir derstir. Sesler ve gurultuler karsilastirilarak 6grencilerin dikkati
cekilerek derse baslanmis, ardindan bireysel nefes calismalar ve seslendirmeler yapilmistir.
Sarki soylerken optimal bir nefes almak icin ders sirasinda diz sirt pozisyonunun ve dizlerin
uzerinde kollarin korunmasina dikkat edildi. Ders Google Meet'te gerceklesti. Eszamanli
etkinlikte 6grencilere ilk slaytlar sunuldu. Onceki derslerde 6grenilen sarkilardan bazilari tekrar
edildi. Romanya mevsimleri, gelenekleri ve goérenekleri hakkinda kisa bir 6n goérismeden
sonra, 6grenciler Rumen folkloru/cocuk folklorundan farkh sarkilar dinlediler. Bu mizik turlyle
ilgili tartismalar oldu. Etkinlik '‘Roman Oyunu' sarkisini dinledikten sonra 6grenerek devam etti.
Birkac o6grenci yeni sarkiyr seslendirdi ve ardindan sarkida anlatilan adimlar uygulandi.
Bicimlendirici degerlendirmeyi gerceklestirmek icin ¢ocuklar LIVRESQ uygulamasinda yapilan
bir testi ¢ozduler. Sunulan tium materyalleri iceren dersin iskeleti, dgrencilerin saglanan
kaynaklara sinirsiz erisim saglayabilmeleri icin Google Classroom'da yayinlanmistir.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
e Bedava
o Bulyik depolama alanina sahip kitaplik
o Bireysel icerik olusturma ve paylasma imkani; fikirleri ifade etme, tartisma ve videolar
yapma, gruplara katilma
e geri bildirim

Ogretmenler icin:
o Farkh kaynaklarin kullanilmasina izin veren, bilgi veren, cekici ve optimal bir sekilde
degerlendiren interaktif bir ders yilritmek.
o Ogrencilerle etkilesim icinde olmak
e resim, metin, video vb. ekleyerek etkilesimli, ¢ekici igerik olusturmak ve yedeklemek.
o icerikler 6zellestirilebilir
o Geri bildirim
« incelemeler ve raporlar
e Topluluklara katiimak

Livresq basit bir aractir ve 6gretmenlerin resimler, metinler, videolar vb. ile etkilesimli dersler
hazirlamasini saglar. Telefondan PC'ye herhangi bir cihazdan erisilebilir olmasi onu modern
egitimde buyudk bir art haline getirir.

EBA hem asenkron hem de senkron 6zelliklere sahiptir. Ogrencilerin diinyanin her yerinden
kendileri icin uygun oldugunda alabilecekleri kendi hizlarinda egitim faaliyetleri saglarken,
ogretmenlerin platform icinde ¢evrimici dersler yapmalarini da saglamistir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

LIVRESQ, gelismis BT bilgisi gerektirmez. Birkag tiklama, bir kitaba veya diger dijital
materyallere etkilesimli 6geler ekleyebilir. LIVRESQ ile klasik bir kitap ¢cok hizli bir sekilde
etkilesimli bir kitap haline gelir. Ortak calismaya izin verir ve kullanicinin kaynaklarin nasil
paylasilacagi Gzerinde tam kontrolU vardir.

Livresq, ders, dijital arag, e-0grenme, EBA, Egitim Bilisim Agi, teknoloji entegrasyonu, Turkiye
Ulusal Dijital Platformu, Muzik, hareket, folklor
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KAYNAK:

1.www.google.com/dr
ive/

Google Drive

TANIM

Google Drive bir bulut depolama hizmetidir ve tum bulut hizmetleri gibi birincil islevi sabit
suracuyl desteklemektir. Bulut depolama, dosyalarinizi uzak sunucularina veya "bulut" a
yikleyerek bilgisayarinizda yer acarak calisir. Bu, buyidk uygulamalar yiklemek gibi daha
onemli seyler icin cihazlarinizda daha fazla alan birakir.

Ancak bulut hizmetleri, geleneksel depolamaya gore cok daha fazla avantaj sunar.
Dosyalariniz buluttayken, internet baglantisi olan herhangi bir cihazla nerede olursaniz olun
onlara erisebilirsiniz.

Google Drive, hem o6grenciler hem de egitimciler icin miukemmel bir aractir. Ogrencilerin
calismalarini génderebilecekleri ve dgretmenlerin geri bildirim saglayabilecekleri bir platform
saglar. Ayrica dgrenciler ve 6gretmenler arasinda kolay isbirligine izin verir.

OGRENCI VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:

Ogrenciler, 6devlerini gondermek ve o6gretmen geri bildirimi almak icin Google Drive'
kullanabilir. Projelerde diger 6grencilerle isbirligi yapmak icin de kullanabilirler. Gmail hesabi
olmasi veya kullanmasi yeterlidir, veri ve belgeleri paylasabilir ve saklayabilir, diger
uygulamalara baglayabilir.

Ogretmenler igin:

Egitimciler, 6dev gondermek, ogrencilere geri bildirimde bulunmak ve kaynaklar diger
ogretmenlerle paylasmak icin Google Drive'l kullanabilir. Ayrica notlari ydonetmenin ve dgrenci
ilerlemesini takip etmenin harika bir yoludur. Gmail hesabi olmasi yeterlidir, veri ve belgeleri
paylasabilir ve saklayabilir, diger uygulamalara baglayabilir.

Co-funded by
the European Union
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Herkes, herhangi bir cihazdan kullanma yetenegi ile bu en popiler bulut depolama alanina
asinadir. Bilgi, belge ve fotograflar paylasmak ve saklamak icin mikemmeldir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Bilgisayarda kucik depolama alani, Belgeye daha az erisim

Bulut depolama
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KAYNAK

Harmanlanmis 6grenme

platformlarl ve H\IFlex ve 1.Google Classroom
ogretmenlere destek

TANIM

IGUnUmUz egitim ortaminda, egitmenlerin égrencilerin ihtiyaclarini sinifta ve cevrimici olarak
karsilamak icin 6gretim yapisi, icerik ve etkinlikler sagladigi ¢evrimici ve ¢cevrimdisi etkilesime
yonelik artan bir talep vardir.

Harmanlanmis 6grenme, 6grencilerin kendi hizlarinda calisabilecekleri ¢cevrimici ve ¢evrimdisi
dgretimin iyi bir karisimidir. Hem dgretmenler hem de 6grenciler igin daha kisisellestirilmis bir
egitim deneyimi ve daha fazla esneklik saglar. Ayrica, harmanlanmis 6grenme, tim 6grencilere
yiksek kaliteli egitim kaynaklarina erisim saglayarak basari acigini kapatmaya yardimci olabilir.

Google Classroom, Google Drive hesabinizi Google Takviminizle entegre ederek sinif
ddevlerinizi ve materyallerinizi yonetmeyi ve dizenlemeyi kolaylastiran tcretsiz bir web tabanli
platformdur. Odevler olusturmak ve toplamak, 6grencilere geri bildirim vermek ve 6grencilerin
ilerleme durumunu izlemek igin Classroom'u kullanabilirsiniz. Classroom daha genis Google
ekosisteminin bir parcasi oldugu icin onu Gmail, Drive ve Hangouts gibi diger Google
uygulamalari ve hizmetleriyle baglanti kurmak icin de kullanabilirsiniz. Siniflar, kaynaklari
paylasmayi ve ogrencilerle ¢evrimici iletisim kurmayi kolaylastirdigindan, uzaktan egitim icin
ideal bir aractir.

HyFlex (hibrit + esneklik) ders tasarimi, ylz ylze ve cevrimici 6grenciler icin karma bir format
saglar ve 6grenciler icin esnek bir katihm politikasi sunar. Ogrenciler, yuz yiuze eszamanli sinif
oturumlarina Kkatilabilir veya derse sahsen katilmadan cevrimici olarak ders d6grenme
etkinliklerini tamamlayabilirler. HyFlex kursunda, 6gretme ve ©6grenme etkinlikleri sunlar
olmalidir:

o Etkili (ve profesyonelce) sunulmalidir

o Uretken 6grenme etkinlikleriyle 6grencilerin ilgisini cekmeli

« Ogrenci 6grenmesini degerlendirmek igin otantik degerlendirme kullanmalidir.
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler igin:
e Takvimlerine, e-postalarina ve google drive'larina bagli, sinif igcin kolayca erisilebilen
cevrimici konferans
o Kurs tasariminin her katihm modunda esdeger 6grenme etkinlikleri saglayip saglamadigi,
kurs tasariminin yeniden kullanilabilir olup olmadigi ve 6grencilerin teknolojik olarak
erisilebilir olup olmadigi, kurs katiim modlarinda 6grenci secimini dizenli olarak tesvik
eder.

Ogretmenler icin:
o Ogrenme hedeflerini tanimlar
o icerigi tammlar/olusturur
o Net talimatlar olusturur
o Ogrenme destekleri hazirlar (belgeler, kurs sitesi)
» Birden ¢ok sinifta gorevler, 6devler ve testler hazirlar ve planlar.
o Ogretim hedeflerini gelistirir
e Sadece birkag tiklamayla siniftan 6grenciye édeve gecis yapar

Google Classroom, 6gretme ve 6grenme icin hepsi bir arada bir yerdir. Kullanimi kolay ve
guvenli araclar, egitimcilerin 6grenme deneyimlerini yonetmesine, 06lcmesine ve
zenginlestirmesine yardimci olur ve dgrencilere esnek bir katilim politikasi sunar.

Ne yazik ki, son zamanlarda harmanlanmis 6grenmeye yonelik egilim, 6grencilerin benzersiz
ogrenme stillerini g6z 6nunde bulundurmakta basarisiz oluyor. Sonug olarak, bircok 6grenci
akranlarina yetismek icin micadele ederek geride kaliyor. Egitimde harmanlanmis 6grenmenin
asiri kullanimi etkisizdir ve 6grenciler icin zararlidir.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Daha buyuk sinif isbirlikleri

Cevrimici toplantilar ve paylasim

Ogrencilere 6grenme secenegi ve zaman esnekligi saglar
Kurumlarin ytiksek kaliteli cevrimici egitim vermesini saglar

Sinif, google, sunum, ortak calisma, ¢evrimici. Ogrenciler, 6gretmenler, HyFlex, erisilebilirlik
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KAYNAK:

“Gelecegin Ogretmenleri”

AkademiSi 1. Softuni.bg

TANIM

Ozglr Akademi "Gelecegin Ogretmenleri", Dijital Beceriler Yilksek Okulu "SoftUni Svetlina" ve
"Yazilim Universitesi" Vakfi'nin Bulgar o6gretmenleri destekleyen bir girisimidir. Egitim,
ogretmenlerin egitim icin modern dijital teknolojilerle calisma becerilerini genisletmeyi ve onlari
dijital cagdan yeni nesil 6grencilerin zorluklarina hazirlamay1 amaclamaktadir.

Akademiye katilim Ucretsizdir ve egitimde dijital teknolojilerin kullanimi konusunda uygulamali
egitimi, "yeni 6grenciler” ile calismak icin kisisel becerileri gelistirmeye ydnelik egitimi ve ¢esitli
dijital alanlarda 6zel teknik egitimi icerir: programlama, grafik tasarim ve multimedya, cocuklar
icin dijital pazarlama ve girisimcilik, programlama ve teknoloji. Akademi 2019'da basladi. Tum
kaynaklar tamamen Ucretsiz ve su ana kadar hala kullanilabilir durumda.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Daha cekici okul egitimi
« Sinifta glincel ve modern teknolojiler
o Ogretmenler ve 6grenciler arasinda gelistiriimis iletisim

Ogretmenler igin:
o Hedef kitlenin giincel analizi ve modern egitim hedeflerinin tanimi
o Okul egitiminde yeni yaklasimlar ve teknolojiler
» Yeni nesil 6grenciler icin 6gretim metodolojisi ve daha uzun sire dikkatlerini cekme
o Ogretmenler modern miifredati, cevrimici kurslari ve video dersleri nasil hazirlar?
o lyi sunumlar ve sunum becerileri igin teknikler ve araglar
o Mevcut 6grencilere bilgileri onlarin erisebilecekleri sekilde sunma

Co-funded by
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https://softuni.bg/trainings/2423/teachers-of-the-future-june-2019?fbclid=IwAR1zMbWJE1UREn-849KXbigy6fd5VLRwSec_91WXarxFjKoFr9S4tn-fLl8#lesson-12518

o Ogretmenlerin dijital yeterliliklerini gelistirmek;
 okul egitiminde yeni teknolojilerin tanitilmasi;
 yeni nesil dgrencilerin ilgisini cekmek;

o dijital ¢cag icin mufredat.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

o okul egitiminde modern arac ve teknolojilerin eksikligi;
e Ogretmenler ve dgrenciler arasinda zayif iletisim;
e cevrimigi egitimle uyumsuz eski mufredat;

iyi dijital becerilerin eksikligi, dijital teknolojiler, 6gretmen egitimi, kisisel beceriler, teknik
beceriler, dijital mifredat

Co-funded by
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KAYNAK:

Okullarda MOOC Kullanimi 1. European

Schoolnet
Academy

TANIM

Bologna'daki Liceo Laura Bassi‘'de dil 6gretmeni olan Elena Pezzi, MOOC'leri okul ve bélgesel
dizeyde karma bir yaklasimla kullandigini bildirdi. Ogretmenlerin birlikte bir MOOC almak icin
haftalik olarak bir araya geldikleri okul ve bdlgesel diizeylerde calisma gruplari kuruldu. Devasa
bir acik cevrimici kurs (MOOC), kurs almak isteyen herkese katilim siniri olmaksizin ¢evrimici
ogrenme icerigi sunmak icin bir modeldir. Bu calisma gruplari, MOOC'lerin iceriginden ve
birbirlerine ilham verebilecek ve destekleyebilecek buyik bir uluslararasi profesyoneller
toplulugundan faydalanmayl amaclarken, ayni zamanda calisma grubu katilimcilarina
okullarinin gunlik gercekligine gomuli ve yakin meslektaslari tarafindan desteklenen bir
profesyonel gelisim deneyimi sunmayi1 amagladi.

Calisma grubu toplantilarinda 6gretmenler kicik gruplar halinde MOOC Uzerinde calistilar,
etkinlikleri tartistilar ve dil veya teknik konularda birbirlerine destek oldular. MOOC sonunda,
calismalarini meslektaslarina sundular ve MOOC ve calisma grubu baglaminda Uretilen
derslerin akran gozlemleriyle calismalarini takip ettiler. Bir lider 6gretmen, calisma gruplarini
koordine etti.

OGRENCI VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Ogrenciler, 6gretmenlerinin daha fazla mesleki gelisimi ve olusturulan kurslar yoluyla
onemli 6lcude fayda saglayacaklardir.

Ogretmenler icin:
o Ogretmenler MOOC boyunca birbirlerini destekler ve motive ederler.
 MOOC uzerinde ¢alismak icin bir yer ve zaman sunarak égrenmelerine yapi saglar.
e MOOC'un konularini ve fikirlerini okullarin gercekleri baglaminda tartisirlar.
e MOOC'den sonra yeni fikirlerin ve uygulamalarin nasil uygulanacagini planlarlar.
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Ogretmenler, uluslararasi bir 6gretmenler toplulugunun parcasi olarak calisma ve uluslararasi
mesleki gelisim kaynaklarini  kullanma firsatlarini  bulmaktadirlar. Covid-19 kisitlamalari
nedeniyle, calisma grubu konsepti 2020 yilinda da devam ettirildi ancak calisma grubu
toplantilari gevrimici olarak gergeklestirilerek tamamen ¢evrimigi olarak uygulandi. Bu sebeple
daha fazla organizasyon gerekti ve yeni katilimcilara koordinatér ve egitmen olarak goérev
yapan oOnceki calisma gruplarinin “mezunlarinin” desteginden yararlanildi. Bu desteklerle
oldukca basarili oldu. Calisma oncelikle paylasilan 6grenme gunlukleri, sunumlar ve Padlet'ler
araciligiyla yaratalmastar.

CO0zDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Calisma gruplari, okul dizeyinde asagidaki faydalari ortaya ¢ikardi:

o Sinirh ingilizce diline ve dijital yeterlilige sahip ©6gretmenlerin MOOC teklifinden
yararlanmalarina olanak sagladi. Bu 6gretmenlerin ¢ogu, ¢evrimici veya ana dili olmayan
bir dilde mesleki gelisime katilmayi asla disinmeyen 6gretmenlerdi.

o Baska turli ¢cok nadiren isbirligi yapacak veya birbirleriyle fikir alisverisinde bulunacak olan
farkli konulardan ve okulun bélimlerinden meslektaslari bir araya getirdi.

e Cogu calisma grubu katilimcisi uygulamalarinda yenilikci pedagojik yaklasimlari
uyguladiklari icin okul dizeyinde daha onemli bir etki elde etti ve okuldaki akranlari
tarafindan dogrulandi.

Ogretmenler, destek, MOOC
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KAYNAK:

Elektronik Akran

Degerlendirmesi ile Ogrencilerin
ligisini Cekme - Expertiza

1.ETSU.edu

TANIM

Expertiza, 6grencilerin akran degerlendirmesini ¢esitli amaclarla kullanmalarini saglar, 6érnegin
ders materyallerini arastirmak (yani her dersle ilgili baglantilari bulmak), cevrimici ders notlar
eklemek, arastirma makaleleri yazmak, literatirden makaleleri gbzden gecirmek, ev 0Odevi
problemleri olusturmak, bir seminer kursunda makine tarafindan puanlanabilir sorular ve
ogrenci katkilarinin haftalik incelemeleri. Dikkate deger bir 6rnek, 6grencilerin elektronik akran
degerlendirmesi yoluyla kaynaklar olusturmasini saglamaktir. Ogrenciler gorevleri seger,
bireysel olarak tasarlanmis 6grenme nesneleri veya 6devleri génderir ve akranlari tarafindan
gonderilen calismalari gézden gecirir; birlikte calismak, becerilerini ve birbirlerinin 6grenme
deneyimlerini gelistirmeyi 6grenmelerine yardimci olur. Gercek dinyadaki sorumluluklar
andiran daha 06zgun gorevler gerceklestirmek, o6grencilere fikirlerini hazirlama ve akran
izleyicilerine sunma deneyimi kazandirdigi icin 6grenme deneyimini de gelistirir. Bu sistem,
ogrenci tarafindan olusturulan 6grenme nesnelerini Uretmek igin kullanilir; 6grenme
ihtiyaclarina bagli olarak, bu 6grenme nesneleri sifirdan olusturulabilir veya sonraki 6grenci
gruplari, oncekilerin cahsmalarini iyilestirebilir. Gehringer, 6grencileri sik etkilesim, akran
degerlendirmesi ve icerik olusturma yoluyla 6grenmeye yogun bir sekilde katilmaya zorlayan bir
platform kullanarak Pelz'in ilk ilkesini islevsel hale getirdi.

OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:
o Expertiza, 6grencilerin ¢esitli amaclar icin akran degerlendirmesini kullanmalarini saglar,
» ders materyali arastirmayi icerir (yani, her dersle ilgili baglantilari bulma),
e cevrimici ders notlari ekler, arastirma makaleleri yazar, literatirdeki makaleleri gzden
gegirir, ddev problemleri olusturur, telafi eder
» makine tarafindan puanlanabilir sorular ve bir seminer kursunda 6grenci katkilarinin haftalk
incelemeleri.

Ogretmenler icin:
o Ogretmenlerin kaliplarin disinda daha fazla diisinmelerine ve egitim ve cevrimici 6gretim
repertuarlarini gelistirmelerine izin verilir.
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Expertiza, 6grenme surecini gelistirmek icin 6grenci tarafindan olusturulan icerigi kullanan
cesitli etkinlikler iceren akran degerlendirme silirecini destekleyen bir platformdur.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

o Ogrenciler akran degerlendirmesi yapmaya tesvik edilir

o Gorevlerini segerler

o Sahip olduklar 6zgurlik, egitim hedeflerine ulasmaktan bahsederken aldiklari zevki ve
deneyimleri artirarak, 6grencilerin kaynak olusturmalarini saglar.

e Takim calismasi arzu edilir

e Gercgek dinyadaki sorumluluklar ayrica 6grenme deneyimini gelistirir

Ogrenciler, Expertiza, akran degerlendirmesi
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KAYNAK:

1.discord.com/safety/

Discord (E§| 360044149331-

what-is-discord
2.discord.st/?
g=student

TANIM

Video platformlari genellikle sinifta kolayca kullanilabilecek daha karmasik araglardan
yoksundur. Bu nedenle metin, sesli ve goruntuli sohbet hizmetleri, odalar, depolama ve
Google Classroom gibi diger yazilimlarla baglanti sunan bir iletisim yazilimi olan Discord
olusturuldu. Discord ayrica yiksek derecede guvenlik ve gizlilik sunar. Sonuc¢ olarak Discord,
uzaktan egitim kurslari kurmak isteyen egitimciler icin mikemmel bir aractir. Ve ¢ok énemli -
kullanimi Gcretsizdir.

Discord'un egitimde kullanilabilecegi yollardan sadece birkaci:

1) Cevrimici isbirligi - Discord, 6grencilerin ister ayni odada ister dinyanin her yerinde olsun,
projeler tizerinde birlikte calismasini kolaylastirir. Ogretmenler her proje icin sohbet odalari
olusturabilir ve o6grenciler fikirleri tartismak ve problemler Uzerinde calismak icin sesli ve
goruntult sohbeti kullanabilir.

2) Sinif yonetimi - Discord, ddevleri, son teslim tarihlerini ve yaklasan etkinlikleri takip etmek
icin kullanilabilir. Ogretmenler, 6nemli bilgileri yayinlamak icin duyuru kanallari olusturabilir ve
ogrenciler, dnemli hichir seyi kacirmamalarini saglamak icin @ herkes 6zelligini kullanabilir.

3) iletisim - Discord'un egitimde en pratik kullanimi bir iletisim araci olarak kullaniimasidir.
Ogretmenlerin 6grencileriyle calismasinin kolay bir yolu.

Co-funded by
the European Union
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OGRENCi VE OGRETMENE FAYDALARI

Ogrenciler icin:

Bircok dgrenci, Discord'u kullanmanin egitimleri icin olduk¢a faydali olabilecegini dusindyor.
Birincisi, Discord 6grencilerin akranlari ve egitimcileriyle kolayca iletisim kurmasini saglar. Bu,
Odevler hakkinda aciklamaya ihtiyaci olan veya ders materyallerini sinif disinda tartismak
isteyen oOgrenciler igin faydal olabilir. Ayrica 6grenciler, calismalarini organize etmek ve
yolunda ilerlemek icin Discord'u kullanabilirler. Ogrenciler, ¢alisma gruplari olusturarak ve
kaynaklari paylasarak sinavlara ve 6devlere her zaman hazirlikh olmalarini saglayabilir. Son
olarak, o6grenciler uzun bir 6grenim gununden sonra rahatlamak ve gevsemek igin Discord'u
kullanabilirler. Ogrenciler, arkadaslari ve sinif arkadaslariyla baglanti kurarak okul zorluklarini
asmalarina yardimci olacak destekleyici bir ag olusturabilir. Discord, 6grencilere bircok fayda
saglar ve egitim sirecinde degerli bir arac olabilir.

Ogretmenler igin:

Egitimde o6gretmenler, ogrencilerin  destek direkleridir. Ogrencilerin  6grenmesine ve
biyumesine yardimci olmada énemli bir rol oynarlar. Discord yazilimi, 6gretmenlerin islerinde
onlara yardimci olacak en populer aracglarindan biridir. Uygulama, égretmenlerin siniflari icin
kolayca sohbet odalari olusturmasina ve y®netmesine olanak tanir. Ayrica 6gretmenlerin
ogrencilerinin ilerlemesini takip etmek ve onlarla kolayca iletisim kurmak icin kullanabilecekleri
cesitli 6zellikler sunar.

ANA FIKIR

Discord, 6grencilere ¢ok tanidik gelen bir uygulamadir, yani herhangi bir giris veya 6grenme
surecine ihtiya¢ duymazlar. Yalnizca aramalar ve mesajlar igin secenekler icermekle kalmaz,
ayni zamanda cesitli gruplar ve 0zel bire bir konusmalar arasindaki sinif kaynaklarini ve
kategorileri de depolar. Ayrica 6grencilerin 6grenmesi icin uluslararasi kanallara ve forumlara
erisimi vardir.

COzDUGU SORUNLAR/ ANAHTAR SOZCUKLER

Daha dusiuk kaliteli video, 6grencinin bakis acisina/ekranina iliskin icgort, belge paylasimi ve
etkili iletisim.

iletisim, yiiksek kaliteli gorsel-isitsel
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"Her zaman yaptiginiz gibi antrenman yapmaya devam ederseniz, daha
iyi sonucglar almayi beklemeyin." — Jim Crapko

58 Co-funded by
the European Union



1.0Online teaching
experience and
analysis

Cevrimici 6gretim deneyimimize gore, ogrencilerin gereksinimleriyle basa ¢ikmak, akademik
iceriklerin 6nemli 6l¢cide edinilmesini ve o6grenilmesini tesvik etmek icin hayati 6nem
tasimaktadir.

Bu ihtiyaclar karsilanmazsa basarili bir sonu¢ olmaz ve ne &6grencilerimiz ne de biz
hedeflerimize ulasamayiz.

isimizin temel amaci, 6grencilere diisiinme ve 6grenme yeteneklerini gelistirmelerini, 6zerk ve
sorumlu toplum dyeleri olmalarini 6gretmek ve dgretmektir.

Sonug olarak, bu amaclara ulasmak icin derslerimizi dgrencilerimizin hizina gére uyarlamaliyiz.

Bazi uygulamalarin 6grenci merkezli olmadigi icin grenme sirecine zarar verdigini dogruladik.
Bazi drnekler sunlar olabilir:

Degerlendirme icin bir son teslim tarihi olmamasi: Zaman planlamasi yapmak, égrencilerimizin
organizasyonunu kolaylastirir ve sirekli bir degerlendirme yapmalarina yardimci olur.

Ogrencilerin toplantilar sirasinda kameralarini kapall tutmalarina izin vermek: sosyal mesafeli
bir ortamda ortam, izolasyonu ve duygusal kopuklugu artirir. Hal béyle olunca online
toplantilarda birbirimizi gdérmek, yizlerimiz, gulimsemelerimiz ve ifadelerimiz bag olusumuna
ve topluluk duygusuna olanak saghyor.

Arka arkaya birka¢ saat video konferans: Ekran 6nunde birkag saat gecirmenin insanlar igin

faydal olmadigini unutmamaliyiz. Ogrenciler son derece yorgun duser. Bu nedenle, dinlenme
ve baglanti kesme suresi saglamak ders planimizin bir pargasidir.
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Ogrenciler igin:

Ogrencilerin ihtiyaglari karsilanmazsa, disinme ve 6grenme yeteneklerini gelistirmeyecek,
Ozerk ve sorumlu toplum Uyeleri olamayacaklardir.

Ogretmenler igin:

Isimizin temel amaci oOgrencilere ders vermek ve ogretmek olup, onlarin ihtiyaclari
karsilanmazsa basarili bir sonug¢ olmaz ve hedeflerimize ulasamayiz.

Cevrimici 6gretim deneyimimize gore, 6grencilerin gereksinimleriyle basa cikmak, akademik
iceriklerin  6nemli o6lcide edinilmesini ve o6grenilmesini tesvik etmek icin hayati 6nem
tasimaktadir.

Degerlendirme icin bir son tarihin olmamasi, 6grencilerin toplantilar sirasinda kameralarini

kapali tutmalarina izin verme veya arka arkaya video konferansta birka¢c saat gecirme gibi
belirli uygulamalarin 6grenme sirecine zarar verdigini dogruladik.

o Ogrenme siirecindeki olumsuz etki
« izolasyon ve duygusal kopukluk
» Ogrenciler son derece yorgun diiser.

o Ogrenciler diisiinme ve 6grenme yeteneklerini gelistirmeyecek, 6zerk ve sorumlu toplum
uyeleri olmayacaklardir.

o Ogretmenler 6gretim hedeflerine ulasamayacaklar.

Ogrenci merkezli olmayan tasarim
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Salginin baslangicinda, Mart 2020'de cevrimici o6gretimdeki yetersizlik nedeniyle o6gretim
faaliyetlerini yuritmek icin Whatsapp uygulamasini kullandim. Daha sonra zaman kaynagi ile
sinirli olan etkinlikleri Zoom Uzerinde yaptim. Ne yazik ki o dénemde pek cok 6grencinin
bilgisayar/dizisti/tablet/cep telefonu ve internet erisimi olmadigi ve dijital becerilerinin yetersiz
oldugu gercegiyle de karsilastim.

Ahlaki degerler, iyilik-kotulik dersini Whatsapp kullanarak nasil anlattigimi érnekleyecegim.

Onlara Agacin Efsanesi hikayesinin baglantisini génderdim https://www.youtube.com/watch?
v=h3RH8r3gNzU, izlemelerini istedim.

Daha sonra ders planini/agiklamalarini ekledim ve ders kitabinda dersi bulabilecekleri sayfayi
gosterdim. Ayrica onlara konu olarak ¢ozmeleri gereken sayfa ve alistirma sayisini da
gonderdim. Cocuklar 6devi yaptilar ve sonra bana 6devin resimlerini gbnderdiler. Verilen 6devi
yapmalari uzun zaman aldi. Ustelik bazi resimler kaliteli degildi ve yaziyr géremiyordu. Benim
gorup gérmedigimden stuphe edenler beni telefonla aradilar. Telefonda saatler gecirdim.
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Ogrenciler igin:
Hayal kirikh@i, teknolojiyi kullanmadaki zorluklar, cihaz ve internet eksikligi ve gercek/fiziksel
iletisim eksikliginden kaynaklanmaktadir.

Ogretmenler igin:
Gercek/fiziksel iletisim ve verimli ve objektif degerlendirme eksikligi.
Buyluk zaman ve eneriji tiketimi.

Teknoloji her gun ilerliyor ve herkes haberlerden haberdar degil. Bu nedenle asil sorunlar bilgiyi
kullanamamak, bilgiye ulasamamak, proje ve temalari gergeklestirememektir. Ayrica kafa
karisikh@l ve oryantasyon bozuklugu durumlari da vardir, dolayisiyla motivasyon eksikligi de
vardir. Ogrenciler ve 6gretmenler arasindaki kisilerarasi iliskiler, ayni zamanda o6grenciler
arasinda da zayiftir. Bu tdr bir 6gretim, kot okul sonuclari olan 6grencileri engelleyebilir.
Whatsapp'ta goruntilenen igerikleri, dgretmenin anlamalarini kolaylastirmadidi durumlarda
O0zumsemek daha zor olabilir. Yazili agiklamalarin yanhs yorumlanmasi da bir sorundur. Aktif e-
o6grenme, 6grenciler icin ylz yize egitimden daha fazla sorumluluk, inisiyatif ve ¢caba gerektirir.
Geri bildirim giderek daha zor hale gelir ve sonunda bir 6gretmenin belirli ve hizli geri bildirim
saglamasinin mumkin olmadigi bir noktaya ulasir.

e Bu tlr bir 6grenme, 6gretmenlerin dgrencilerin gugli ve zayif yonlerini kesfedebilmeleri icin
iletisim kurmalarini ve birbirlerini daha iyi tanimalarini engeller.

o Eksiklikler, hazirliksizlik, izolasyon, hayal kirikhgi

e Zaman ve enetji yiyici
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Cevrimici 6grenme sirasinda 6grencileri degerlendirmek icin zaten bircok secenek var, ancak
ogrencilerin kolayca kopyalayip dogru cevaplari kopyalayabilecekleri bircok secenek de var.
Bazi ogretmenler oOgrencilerine, ogretmene iletildikten sonra cocuklara dogru ve vyanlis
cevaplari gosteren testler verir.

Bu, 6grencilerin dogru cevaplari (cesitli iletisim kanallari araciligiyla) paylasmasina olanak
tanir. Bu nedenle, diger tum cocuklar, belirli bir bilgiye sahip olmasalar bile, miikkemmel notlara
sahiptir.

Ogrenciler igin:
Yuz yluze egitime dondukten sonra, 6grencilerin notlari kotlilesmekte ve uzaktan egitim
sirasinda gorinmeyen 6grenme bosluklari cok netlesmektedir.

Ogretmenler igin:

Cocuklarin mevcut bilgilerine iliskin degerlendirmesi belirsiz kaldigindan, 6égretmenler égrenci
eksikliklerini telafi etmeyi daha zor bulmaktadir.
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e cocuklar kopya cekmeyi 6grenmektedir.
e cevrimi¢i 6grenmenin etkinligini azaltmaktadir.
e bu durum gelecekte degerlendirme ve kopya ¢cekme sorunlari yaratabilmektedir.

o ilk sorun, cocuklarin kopya cekmeyi 6grenmeleridir; bu, kendilerini kopya cekmelerine izin
verilen bir durumda bulurlarsa, akademik kariyerlerinde daha sonra biyuk bir etkiye sahip
olabilir.

o ikinci sorun, 6grencilerin notlarinin dogru olmayabilecegi ve 6gretmenlerin onlari dogru bir
sekilde degerlendirmesini zorlastiracak olmasidir.

« Uclincli ve son sorun ise, bu zararli uygulamanin gelecekte, 6zellikle de ¢cocuklarin standart
testlere girmesi gerektiginde sorunlara yol acabilmesidir. Kopya cekmeye alismislarsa, bu
testlerde basarili olmayabilirler.

degerlendirme, kopya cekme, cevrimici 6grenme, 6grenciler, testler, notlar
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1.Dergipark.org

DynEd, Dynamic ve Education (Dynamic ve Education) kelimelerinin birlestiriimesiyle
olusturulmus ve dinamik egitim anlamina gelmektedir. Bu program bilgisayar temelli bir egitim
surecini icerir ve simdiye kadar gelistirilmis kaliteli bir Yabanci Dil Programidir. MEB, yabanci
dil egitimini desteklemek igin 2008 yilindan bu yana DynEd ingilizce egitim yazihmlarin
okullarda uygulamaya calismaktadir. DynEd, yetiskinler ve cocuklar icin farkli modiullerden
olusmaktadir. Programa baslamadan 6nce programa katilan kullanicilar igin bilgisayarda seviye
tespiti yapilir ve her kullanicinin hangi programdan baslamasi gerektigi belirlenir.

Egitim piyasasinda kullanilan tim bilgisayar programlarindan farkli olarak 'Kayit Ydneticisi'
(izleme ve Danismanlik) sistemi sunlari sunar:
e Programa katilacak herkesi adim adim takip edilebilmesi,
¢ Programin hizinin kisinin konuyla ilgili becerisine gore ayarlanmasi,
» Bireylerin kendi ¢calismalarini kontrol edebilmesi,
o Ogrencilerin yaptiklari tim calismalarin danisman tarafindan istedikleri zaman
gorulebilmesi ve 6grencilerin daha basarih olabilmeleri icin yonlendirilebilmeleri.

Ogrenciler igin:

Ogrenciler yazilimin gerekliligi konusunda olumlu gérise sahip olsalar da bu yazihm
ogrencilerin 6z-yonetim, farkindalik, elestirel disinme, yansitma ve 0z degerlendirme gibi
ozerklik becerilerinin kazandiriimasinda anlamli bir fark yaratmamaktadir. Ogrenciler DynEd'in
cekici olmadigini dustinmektedirler.

Ogretmenler igin:

Bilgisayar, mikrofon, kulaklik vb. donanim eksikliginin ve mifredatin yogun olmasi 6gretmenler
icin sorunlardan bazilaridir. Ogretmenler DynEd'in telaffuz, dinleme, konusma, yazma, ses
kaydi ve oyun tabanli uygulamalari icerdigini belirtseler de DynEd'in ingilizce egitimine ¢6zim
olamayacagi gorusunu dile getirmiglerdir.
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Ogretmenlerin DynEd kullanmaktan kaginmalarina neden olan donanim eksikligi (bilgisayar,
mikrofon, kulaklik vb.), internet baglanti sorunlari, yogun mufredat, kalabalik siniflar, yetersiz
sunucular, teknik sorunlar ve yoneticilerin olumsuz tutumlari bulunmaktadir (Coskun, 2013;
Meri, 2011; Saricaoglu, 2010; Yigit, 2010).

o Ogretim tasarimi nedeniyle o6grencilerin DynEd yazihmini okulda kullanmamalari ve
yazilimi sadece evde kullanmalari beklenmektedir. Ancak her dgrenci, gerekli ekipman
eksikligi nedeniyle evde kullanma firsatina sahip degildir.

e Bu durum ayni zamanda bir motivasyon sorunu da yaratmaktadir ¢lnki 6gretmenler
ogrencilerin ev yasamlarina ve kalitesine midahale edememektedir ve 6gretmenlerden
ogrencileri bunu evde yapmalari icin motive etmeleri beklenmekteydi, bu da mesai
saatlerinden sonra bile bir is yuki anlamina gelmektedir.

o Mifredat zaten ¢cok yogun oldugundan ve 6gretmenlerden de DynEd ile ilgili bazi etkinlikler
yapmalari beklendiginden ders sirasinda buna zaman ayirmak da sorun yaratmaktadir.

o Gerekli dijital becerilerin eksikligi baska bir sorundur ¢cunkd bu tur yazilimlara ve teknik
sorunlarina asina degiller, ancak 6gretmenlerin bu sistemin neden oldugu tim sorunlari
¢cozmeleri beklenmektedir. Ayrica her dijital beceri bu tur bilgisayar tabanl yazilimlara ve
sinifta uygulanmasina 6zgu degildir, bu nedenle 6gretmenlerin bundan 6nce tekno-
pedagoijik bir yaklasima ihtiyaci vardir.

DynEd, yazilim, bilgisayar tabanli, moduler 6grenme, Yabanci dil 6grenme
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KAYNAK:

Bir iletisim ve Kaynak Paylasim

AraC| Olarak E-posta Ganderme 1.0Online teaching

experience and
analysis

TANIM

Ogretmenlerden dgrencilere iletisim ve kaynak paylasimi icin e-postalari kullanmak, eski moda
olarak kabul edilen daha az etkili yontemlerden biridir. Hem 6grenciler hem de 6gretmenler her
hafta ylzlerce degilse de duzinelerce e-posta aliyor ve bu da hangi e-postalarin gerekli
oldugunu ayirt etmeyi zorlastiriyor.

OGRENCi/OGRETMEN UZERINDEKI ETKi

E-postayl gorme veya kaynaklari alma olasiligi daha dusuiktir, paylasilabilen sinirl veri ve
metin. Bir e-postanin gonderilmesi ve yanitlanmasi uzun zaman alabilir.

Onemli bir seyi iletmek igin kétii bir ydntem, bir 6grenci veya 6gretmen tarafindan kaybedilecek
veya buyik olaslilikla goz ardi edilecek ve yanit vermek icin uzun bir siuire, 6zellikle de acil bir
durum oldugunda kéta.

SEBEP OLDUGU PROBLEM(LER)

Belgelerin kaybolmasi, yanhs iletisim, optimize edilmemis

E-postalar, kaynaklar, veri paylasimi
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen fikirler ve
gorusler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve
Kdltar Yuratme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini yansitmayabilir. Bunlardan ne
Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu tutulamaz.

Litfen yazdirmadan 6nce cevreyi dusunin.

https://digitalskills.edukopro.com/

=i

ACSS RAQUEL LOMBARDI

Smart Idea

BETTER FUTURE

KSENIJA STRAZISNIK S.P.

inetitut
evdcola

WAk

Co-funded by
the European Union




