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2.Zagotavljanje sodelovalnega delovnega okolja za
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3.Postsinhroni hadzor in povratne informacije
4. Aktivho vkljuCevanje ucencev pri sooblikovanju
dejavnosti
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6.0rodja za ustvarjanje in risanje v razredu
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14.Podpora uciteljem prek spletnih diskusijskih skupin
15. E-knjiznica z ucbeniki
16.1zobrazevalni projekt "Veselje do praznikov"
17.Gamifikacija za regulacijo ucenja in formativno
ocenjevanje
18.Canva

Co-funded by
the European Union



For Hi

19. Spletne platforme za ustvarjanje vsebine

20. Google Drive

21. Platforme za kombinirano ucenje in HyFlex

22. Akademija "UCitelji prihodnosti"

23. Uporaba MOOC v Solah

24. VKljuCevanje Studentov z elektronskim medsebojnim
pregledovanjem

25. Discord (za izobrazevanje)

Bad Practices
1.0blikovanje, ki ni osredotoCeno na Studente
2.UcCne ure na Whatsapp
3.Napacno ocenjevanje
4.DynEd
5.Elektronska posta kot sredstvo komuniciranja
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Kakovost spletnega poucCevanja in ucCenja neposredno
vpliva na pridobivanje Solskih kompetenc uCencev. Med
pandemijo COVID-19 so bile Stevilne Sole prisiliene izvajati
svoje dejavnosti prek spleta z malo ali niC priprav, kar je
povzroCilo zmanjSanje kakovosti teh dejavnosti in
posledicno zmanjSanje moznosti, da ucCenci pridobijo
kompetence, doloCene v uchem nacrtu.

Koncni cilj je pomagati uciteljem in ucencem pri izvajanju
spletnih  dejavnosti poucCevanja/uCenja, ki ucinkovito
preprecCujejo izgubo znanja in izboljSujejo rezultate
uCencev. To bomo dosegli z zagotavljanjem virov in
usposabljanjem uciteljev in uCencev za ucinkovito izvajanje
dejavnosti spletnega poucevanja/ucenja.

TRV

na ravni EU za spletno Solanje, da bi ugotovili, kaj je bilo
dobro in kaj ne, ter ponudili podporo uciteljem in uCencem
za izboljSanje prakse spletnega poucevanja/ucenja.

Ta priroCnik lahko uporabljajo Stevilni vzgojitelji/ucitelji,

vendar je najbolj primeren za ucitelje otrok, starin od 9 do
15 let.
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SKILLS

For High Quality Online
Education

Dobre Prakse

"Najgloblje besede bodo ostale neprebrane, ¢e u¢enca ne boste pritegnili k
ucenju. Ne mores jim videti v oCi, da bi vedel, ali so jo razumeli, zato ... recimo
ga pokaZite, napiSite, predstavite in poveZite z dejavnostjo.” - James Bates
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VIRI:

1. MH Education
2.0SU

NOSiICi ZapiSkO\I 3.Understood.org

4. Landmark.edu

Zaradi pandemije COVID 19 smo bili prisiljeni prilagoditi naSe osebne u¢ne ure na nacin
poucevanja na daljavo.

Ta poloZaj ima svoje prednosti in slabosti.

Moznost nadaljevanja pouka je pozitiven vidik, vendar se v€asih u¢enci lazje zamotijo in
izgubijo.

Mnogi uCenci tezje "gledajo” pouk prek videoprenosa kot v ucilnici v zivo. Tezko se je
osredotociti, obCutiti povezanost, obdelati informacije in prepoznati kljucne ideje.

Ena od koristnih dejavnosti, ki smo jo razvili, je uporaba belezk pri vsaki ucni uri.

Glavna naloga zapisovalca je, da si pri vsaki uri dela urejene, Citljive ali natipkane zapiske in da
kopijo teh zapiskov posreduje u¢encem. Odgovornost zapisovalca je, da je redno pozoren pri
pouku in da pripravlja zapiske.

Med predavaniji bo ucitelj Studentom dodelil razlicne dele razlage. Tezavnost se lahko razlikuje
glede na razlicne naloge in razlage; tako lahko o uCencih zapiSete, kaj zmorejo, in jih vkljucite v
proces.

Ucenci si zapiske naredijo v skupnem Googlovem dokumentu, tako da lahko do njih vsi zlahka
dostopajo.
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://online.osu.edu/resources/learn/whats-difference-between-asynchronous-and-synchronous-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

UGODNOSTI

Studenti:
« Ce se nekdo ne more udeleZiti ene od lekcij, ima moZnost, da si ogleda zapiske.
e Pozorni morajo biti na pravilno zapisovanje.
e S tipkanjem zapiskov se izognemo: kaligrafskim nesporazumom, izgubi zapiskov (ker so
shranjeni na spletu) in odpadnemu papirju (okolju prijazno).

Ucitelji:
» PrepriCajte se, da imajo vsi ucenci pravilne zapiske vsake lekcije.

o Popraviti in nadzorovati morajo le en dokument, namesto da bi posebej nadzirali zapiske
ucencev.

KLJUENO

Odgovornost zapisovalcev je, da delajo urejene, Citljive ali natipkane zapiske.

Z uporabo belezk ucitelji zagotovijo, da imajo kakovostne zapiske o vsaki ucni uri.

Poleg tega imajo ucenci dostop do pravilnih in popolnih zapiskov, kadar koli jih potrebujejo.
Je tudi ucCinkovito orodje za ohranjanje zavzetosti in osredotoCenosti ucencev.

Vpisane opombe so vedno Citljive in dostopne, saj so shranjene na spletu.

To je tudi okolju prijazna metoda.

TEZAVE/KLJUCNE BESEDE

Pomanjkanje uporabnih razrednih zapiskov, Papirnati odpadki, Zapiski, Digitalni, Pravilno,
Okolju prijazno
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VIRI:

1.popplet.com

Zagotavljanje sodelovalnega B r———
delovnega okolja za studente com

3.ca.padlet.com
4.info.flipgrid.com

Sodelovalno in sodelovalno ucCenje sta nacina poucevanja, pri katerih vrstniki sodelujejo pri
ucni nalogi s ciljem, da bi vsi udeleZzenci imeli koristi od interakcije.

Padlet, flipgrid, Popplet, Explain Everything Whiteboard in Stevilne druge so primeri aplikacij, ki
jih lahko uporabite za ustvarjanje dejavnosti, pri katerih morajo u€enci sodelovati in/ali
sodelovati. Ta orodja omogocCajo sodelovanje v spletni ucilnici in uCencem omogocajo
opravljanje nalog, interaktivne razprave, skupne dejavnosti in raziskovanje spletnih u¢nih virov.

Sodelovanje u€encev pomaga razviti visjo raven razmisljanja, ustnega sporazumevanja,
samoupravljanja in vodstvenih spretnosti. Krepi samozavest, vztrajnost, ohranjanje znanja in
odgovornost uCencev. Raziskave kazejo tudi, da so aplikacije za sodelovanje za uCence
izboljSale razvoj misljenja in komunikacije viSjega reda ter okrepile njihove vodstvene
sposobnosti.

UGODNOSTI

Studenti
o Razvija avtonomijo ucencev.
Razvija vescCine sodelovanja.
Ucencem omogoca vecjo vkljuCenost in nadzor nad ucenjem, kar jim pomaga postati
"vsezivljenjski ucenci".
Poveca zavzetost.
Povecujejo zadrzanost, samozavest in odgovornost.

Ucitelji
e Aktivno sodelovanje ucencev.
e Poveca vkljuCenost ucencev.
e Razvijanje in izvajanje interaktivnih dejavnosti, osredotoCenih na ucence.
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https://www.popplet.com/
https://explaineverything.com/
https://ca.padlet.com/
https://info.flipgrid.com/

KLJUCNO

Ne glede na to, ali ucenci in ucitelji sedijo v razredu ali se povezujejo na daljavo od doma,
lahko zanesljive reSitve za digitalno sodelovanje uciteljem omogocijo, da navdihujejo, u¢encem
pa dajo orodja za ucenje. Uporaba teh orodij in aplikacij u¢encem omogoca skupno delo, ki
spodbuja sodelovanje in medsebojno pomoc.

TEZAVE/KLJUCNE BESEDE

UcCenci bolj sodelujejo pri nalogah, kar povecuje njihovo odgovornost in izboljSuje ohranjanje
znanja.

Skupno delo, vescine sodelovanja, sodelovanje, aktivha udelezba, viSja raven razmisljanja.

A
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VIRI

1.MH Education
2.Understood.org

informaCije 3.Landmark.edu

Postsinhroni nadzor in povratne

Ko delate na daljavo, je komunikacija Se toliko bolj pomembna. Pomembno je, da redno
preverjamo potrebe nasih u€encev in smo pripravljeni biti prilagodljivi in se odzvati na njihove
tezave.

Ko niste skupaj v razredu, ni tako enostavno preverjati Custvenega in telesnega pocutja
ucencev. V poucevanje in ucenje je treba vkljuciti Cas za zmanjSevanje socialne izolacije ter
podpiranje obCutka povezanosti in pripadnosti.

UcCence spodbujamo, da nas kontaktirajo, Ce imajo teZzave z vsebino, tehnologijo ali urniki.

Da bi ustvarili podporno spletno skupnost, ostajamo povezani 20 minut po sinhronih spletnih
sreCanijih, da imajo uCenci moznost stopiti v stik z nami, deliti svoja mnenja ter pridobiti
individualni nadzor in povratne informacije.

Vsi vemo, da je uCenje druzabno. Vzpostavljanje te vezi z uenci pozitivno vpliva na njihov
proces pridobivanja znanja.

UGODNOSTI

Studenti
« Ce po predavanijih ostanejo na voljo nekaj dodatnih minut, lahko Studenti komunicirajo z
uciteljem v bolj zasebnem okolju.
e Motivacija in predanost se bosta povecali.
e Podpira jih spletna skupnost, ki jim je v oporo.

Teachers:
e Zagotavljanje podpore za izboljSanje ucnega procesa je del nasih dolZznosti kot uciteljev; ta
praksa nam to omogoca.

Co-funded by
the European Union
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

KLJUCNO

Da bi ustvarili podporno spletno skupnost, ostajamo povezani 20 minut po sinhronih spletnih
sreCanjih, da imajo uCenci moznost stopiti v stik z nami, deliti svoja mnenja ter pridobiti
individualni nadzor in povratne informacije.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

With this kind of practice, we avoid the isolation students may feel in an online learning
environment.

Povezovanje, komunikacija, motivacija, nadzor, povratne informacije, povezanost in
spodbujanje.

Co-funded by
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VIRI:

1.es.liveworksheets.

Aktivno vkljucevanje studentov com/
. . . . . 2.wizer.me/
pri sooblikovanju dejavnosti 3.arvr.google.comto
urcreator/

4.quizlet.com

Aktivno uCenje pomaga ucencem, da postanejo "vsezivljenjski ucenci".

Pri aktivnem pristopu k u¢enju ne gre le za vsebino, temvec tudi za proces. Ta pristop razvija
avtonomijo ucencev in njihovo zmoznost ucenja ter jim omogoca vecjo vkljuCenost in nadzor
nad ucenjem.

Spodbujajte Studente k sooblikovanju uénih dejavnosti. Ce u¢encem omogogite, da spremenijo
naloge, ki jim jih dolocijo ucitelji, in prilagodijo u¢no okolje, priporo€ena orodja in vire ter
delovne odnose, bo to povecalo njihovo zavzetost in spodbudilo samoregulacijo.

UcCenje s produkcijo in sooblikovanjem, pri katerem morajo ucenci izdelati izdelek, ki ga dolocCi
ucitelj, u¢enca ne bo motiviralo z odzivom ucitelja, temvec s produkcijo javnega izdelka.

Produkcija lahko vklju€uje: pisanje bloga, razvijanje modelov ali artefaktov, video ali avdio
predstavitve, e-portfolije, naCrtovanje konceptov in pisanje.

Primeri aplikacij, s katerimi lahko ucenci ustvarjajo ali sooblikujejo dejavnosti, so:
Quizlet, interaktivni delovni listi (Wizer. me, Live Worksheets) in podobno.

Co-funded by
the European Union
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https://es.liveworksheets.com/
https://wizer.me/
https://arvr.google.com/tourcreator/
https://quizlet.com/

UGODNOSTI

Studenti
» Aktivno vkljuCevanje uCencev.
¢ Spodbuja samoregulacijo.
e Razvija avtonomijo ucencev in njihovo sposobnost ucenja.
¢ Aktivho sodelovanje ucencev

Ucitelji:

o Aktivno sodelovanje ucencev.
Poveca vklju€enost uCencev.
Razvijanje in izvajanje interaktivnih dejavnosti, osredoto¢enih na u¢ence.
Vloga ucitelja je, da u€enca usmerja in spremlja njegov ucni proces.
UcCitelju pomaga ustvariti nepozabne dejavnosti v razredu.

KLJUCNO

Z vklju€evanjem ucencev v sooblikovanje u¢nih dejavnosti in njihovim aktivnim sodelovanjem v
ucnem procesu bomo u€¢encem omogocili, da razvijejo svojo avtonomijo in sposobnost ucenja,
izboljsali njihov odnos do ucCenja in povecali njihovo zavzetost.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

 Ucitelj ni ve€ sredisCe znanja in odgovoren za ucenje.
e Ucenci ne sprejemajo informacij pasivno.

Aktivno ucCenje se oddaljuje od poucCevanja, osredotoCenega na ucitelja, ki je precej
nizkotehnolo3ko in se pogosto zanaSa na u€benike in delovne zvezke namesto na raCunalnike.

Co-funded by
the European Union
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VIRI:

1. MH Education

Samonadzor 2.Understood.org

3.Landmark.edu
4.Timeshigher Edu

DESCRIPTION

Bistveno je, da sistem za upravljanje uCenja uCencem omogoca spremljanje njihove uspesnosti
in u€nega procesa ter jim daje ¢as za razmislek.

Kot strategijo za spodbujanje kriticnega razmisljanja o tem, kako izboljSati upravljanje €asa in
Studijske navade, pripravimo dokument za samokontrolo, kot je na primer Googlov list, s
kontrolnim seznamom datumov za oddajo nalog. Zato uCenec lazje ve, kdaj in katere
dejavnosti mora opraviti. V dokumentu je tudi prostor, kjer u¢enci napisejo kratko analizo o
dosedanjem poteku uCnega procesa v enoti.

V spletnem izobrazevanju je klju€tnega pomena stalno ocenjevanje, zato je zbiranje informacij
kljucnega pomena.To pomeni, da je treba opredeliti kljucne kazalnike ter vzpostaviti nacin
njihovega merjenja in nadzora.

Uporaba tega dokumenta za samokontrolo omogoca u¢encem, da so bolj samostojni, da
zbirajo dokaze o svojem ucenju in 0 njem razmisljajo, ucitelju pa, da lazje spremlja ta proces.

UGODNOSTI

Studenti
o UcCenec laZje ve, kdaj in katere dejavnosti mora oprauviti.
¢ UcCencem omogoca vecjo samostojnost.
o UcCencem omogoca, da zbirajo dokaze o svojem ucenju in o njem razmisljajo.

Ucitelji
o UCcitelj lazje spremlja ucni proces in izvaja sprotno ocenjevanje.

Co-funded by
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices
https://www.timeshighereducation.com/campus/four-online-teaching-experts-effective-digital-course-design-and-implementation

KLJUCNO

Uporaba dokumenta za samokontrolo s kontrolnim seznamom datumov nalog in prostorom,
kjer uCenci napiSejo kratko analizo o tem, kako poteka ucni proces v enoti, omogocCa ucencem,
da so bolj samostojni pri zbiranju dokazov o svojem ucenju in razmisljanju o njem, ucitelju pa,
da olajSa spremljanje procesa.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

UcCenci se zavedajo svojih nalog in se tako izognejo zmedi in pozabljanju. Samokontrola,
avtonomija, stalno ocenjevanije, kriticno razmisljanje.

Co-funded by
the European Union
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VIRI:

Orodja za ustvarjanje in risanje v 1. Draw.io
ucilnici

Stevilni ugitelji so ugotovili, da je vkljugitev programske opreme za risanje, oblikovanije in
tiskanje v ucne nacrte lahko odlicen nacin, kako pritegniti u¢ence in jih navdusiti za u€enje. Ker
je na voljo toliko razliCnih programov, je lahko odloCitev, kateri je najprimernejSi za vaso
ucilnico, zahtevna.

Pri izbiri programa za risanje v izobraZzevalne namene ne smete pozabiti na nekatere bistvene
dejavnike.

o UposStevajte starost in sposobnost u¢encev. Nekateri programi so namenjeni mlajSim
ucencem, drugi pa so primernejSi za starejSe u€ence. PrepriCajte se, da bodo imeli kratko
krivuljo ucenja.

« Morate se odlogiti, kakdne vrste risb naj bi uéenci znali ustvariti. Zelite, da znajo ustvariti
preproste skice ali da znajo ustvariti kompleksnejSe ilustracije, kot so diagrami in diagrami
poteka?

o PrepriCajte se, da je izbrani program zdruzljiv z digitalnimi napravami, ki jih bodo u¢enci
uporabljali. Ce upoStevate te dejavnike, boste zagotovo izbrali program za risanje, ki bo
ustrezal potrebam vase ucilnice.

Nekaj primerov orodij za ustvarjanje v izobraZzevanju:

e Draw.io - grafikon in skice risb

o Prezi: Prezi je odlicen za u€ence, ki Zelijo koncati dolgo¢asen in ponavljajoC se cikel
PowerPoint, ki spremlja predstavitve v razredu. Prezi vkljuCuje predloge, s katerimi je vsaka
predstavitev lepa, prilagojena in izvirna tudi za ucence brez oblikovalskega predznanja.

o Skice Tayasui - moznosti slikanja z akvareli, aciklichega slikanja ali ustvarjanja
kompleksne, veCplastne umetnosti. Umetniki so to aplikacijo ze preizkusili, v galeriji pa je
veliko primerov, kaj vse je mogocCe doseci.

o Sketchup lahko u€encem pomaga pri spoznavanju 3D geometrije, fizike in drugih
znanstvenih konceptov. Poleg tega intuitivni vmesnik programa omogoca, da tudi majhni
otroci zlahka ustvarijo zapletene modele.

17 IR Co-funded by
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UGODNOSTI

Studenti:

Orodja za risanje so lahko za ucCence v izobrazevalnem sistemu velika pridobitev. UCencem
lahko pomagajo vizualno predstaviti pojme, ki jih teZko razumejo. Poleg tega lahko orodja za
risanje uéencem pomagajo, da si bolje zapomnijo informacije. Studije so pokazale, da se
ucCenci, ki pri ucenju novih konceptov uporabljajo orodja za risanje, kasneje lazje spomnijo
informacij. Risanje namreC vklju€uje vec Cutov in ustvarja bolj Zivahen spomin.

Poleg tega lahko orodja za risanje uporabljamo tudi kot obliko izrazanja. UCenci, ki imajo
tezave z verbalnim sporazumevanjem, lahko ugotovijo, da se lazje izrazajo z umetnostjo.
Uporaba orodij za risanje v izobraZzevanju prinaSa Stevilne prednosti, zato je treba ucence
spodbujati k njihovi uporabi.

Ucitelji:

UcCitelji lahko uporabijo orodja za risanje, da ucCencem ucinkovito posredujejo svoje
zamisli.Poleg tega, da sluZzijo kot vizualni pripomocek, lahko risbe ucitellem pomagajo pojasniti
zapletene pojme in jih narediti bolj razumljive za ucCence. Risanje se lahko uporablja tudi kot
oblika ocenjevanja, saj lahko ucitelji na ustvarjalen nacin ocenijo razumevanje ucencev. Na
sploSno uporaba orodij za risanje v izobraZzevanju ucitellem zagotavlja vsestransko orodje, ki
ga lahko uporabijo za izboljSanje poucCevanja in uCenja ucencev.

KLJUENO

Orodja za risanje so lahko dragocen dodatek k vsakemu uciteljevemu orodju. U¢encem nudijo
ustvarjalno sprostitev, poleg tega pa lahko pomagajo izboljSati komunikacijske sposobnosti in
spretnosti reSevanja problemov. Risarska orodja lahko ob ucinkoviti uporabi izboljSajo
izobrazevalno izkusnjo uciteljev in u€encev.

PROBLEMI/KLJUCNA BESEDILA

Potreba po vizualni predstavitvi informacij, spletno orodje

Vizualna predstavitev, diagrami, diagrami

18 IR Co-funded by
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VIRI:

Upravljanje s casom 1. zaednovehas. bl
v = - gement-
(za ucitelje) teachers|

Upravljanje ¢asa je nedvomno ena od najdragocenejSih veScin ucitelja, s prehodom na hibridne
in spletne oblike pouCevanja pa postaja Se dragocenejSa. Nove oblike zahtevajo Se veC Casa
za ucCenje in prilagajanje, usklajevanje in sodelovanje s kolegi, ucenci in starSi ali reSevanje
nepri¢akovanih situacij. V zvezi s tem so na voljo strani z razliCnimi idejami, nasveti in
strategijami, ki uCitellem pomagajo izboljSati njihovo prakso upravljanja Casa. Zato imajo dovolj
Casa za vse (tako osebno kot poklicno), da se pocutijo bolj samozavestno, mirno in sre¢no. To
je namrec veliki cilj upravljanja Casa - nauciti se nadzorovati in usmerjati naloge v Casu, ki ga
imamo, in ne postati Zrtve ¢asa.

Stran vsebuje podroben opis, kako lahko ucitelji ocenijo, nacrtujejo in razporedijo Cas, ki ga
imajo na voljo, tako da bo najucinkovitejSi glede na njihove obveznosti in delovno obremenitev.
Objavljene so bile podrobne informacije o obstojecih aplikacijah, ki bi bile uporabne v tem
procesu, in razliCne predloge. Te dodatne informacije in nasveti so razdeljeni v vsakem koraku,
da bi natancno pojasnili, kdaj, kako in za kaj jih je mogocCe uporabiti.

Co-funded by
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UGODNOSTI

Studenti:

VecCino nasvetov za upravljanje Casa za ucitelje lahko uporabijo tudi uCenci. Za Studente je
upravljanje Casa prav tako bistvenega pomena za uspesSno opravljanje vseh tekoCih nalog, ne
glede na razlicna okolja, v katerih se znajdejo med spletnim ucenjem.

Ucitelji:

Spretnosti za pravilno razdelitev ¢asa in nalog ucitelja so bistvenega pomena zaradi poveCane
ravni stresa, s katerim se sooCa med spletnim ucenjem. Z dobro razporeditvijo Casa se
moznost, da bi zamudili kakSno nalogo ali odgovornost, bistveno zmanjSa. Po drugi strani pa
se ucitelji pocCutijo veliko bolje, e so dobro pripravljeni na situacije, ki se lahko pojavijo, Ce
imajo dovolj Casa za njihovo obvladovanje.

KLJUCNO

zmoznost nadzora in krmarjenja po nalogah v ¢asu

zmoznost ocenjevanja, nacrtovanja in razporejanja ¢asa, ki ga imamo na voljo
zmoznost uporabe razli¢nih aplikacij za u€inkovito upravljanje svojega ¢asa
zmoznost uporabe razlicnih predlog za nacrtovanje svojega Casa

zmoznost ucinkovitejSega upravljanja svojih obveznosti in delovne obremenitve

PROBLEMI/KLJUCNA BESEDILA

upravljanje Casa, delovna obremenitev, ucCinkovitost, prakse, nasveti, strategije

ne morete izpolniti vseh obveznosti in odgovornosti

nimate dovolj Casa za vse (osebno in poklicno)

pocutite se preobremenjeni z nalogami, ki jih je treba opraviti

ne moremo narediti vsega, kar bi zeleli nimamo jasne predstave o tem, kako smo preziveli
dan
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VIRI:

1.zaednovchas.bg/vr
eme-za-
otsenyavane/

2.uniwise.co.uk/wise
flow

Cas je za Oceno / Wiseflow /

Googlovi Obrasci

Ocenjevanje znanja ucenceyv je pri spletnem ucenju pravi izziv za ucitelje. Zato so bile
ustvarjene spletne strani, ki vsebujejo informacije po korakih o razli¢nih moznostih, kako lahko
ucenci opravljajo in izvajajo spletne teste, spletne platforme za preverjanje znanja in vec
nestandardnih nacCinov, da je ocenjevanje bolj zabavno in zanimivo. Te informacije zelimo
dopolniti z ve€ idejami, ki jih delijo drugi ucitelji, da bi bile ¢im bolj koristne.

Informacije o platformabh:
» je opisan korak za korakom
o kakSna je potrebna priprava
o kako opredeliti vpraSalnik
o Katere moznosti je mogoce dolociti vhaprej (Cas nastopa uCenca, datum izvedbe itd.)?
o Ustvarjalni nacini preverjanja in ocenjevanja, nasveti, priporocila in prakse uciteljev v zvezi
z ocenjevanjem pri spletnem ucenju

Nekatere platforme uciteljem omogocajo, da v realnem Casu vidijo odgovore otrok.

WISEflow je ena vodilnih digitalnih platform za ocenjevanje, ki ucCiteljem pomaga poenostauviti
celoten postopek ocenjevanja in hkrati zagotavlja dragocene informacije za izboljSanje ucne
izkusnje u€encev. UcCiteljlem omogoca varno nalaganje digitalnih izpitov, kot so Studentske
naloge, na njihovo platformo ter ponuja Stevilne funkcije in pripomocke za lazji in uc€inkovitejSi
postopek ocenjevanja. WISEflow je s preprostim vmesnikom za uporabo in zmogljivimi
funkcijami idealna platforma za vse ustanove, ki zelijo izboljSati svoj postopek ocenjevanja.

Googlovi obrazci so Se ena platforma, s katero smo na Solski ravni delali dve leti. Obrazci so
hitra metoda ocenjevanja, oblikovanja teme ali zagotavljanja povratnih informacij. Ustvarjeni so
razlicni predmeti. Izberete lahko vrsto odgovora, ¢asovni vir, u€ence, ki bodo odgovarijali, in
oceno.
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UGODNOSTI

Studenti:

» Ocenjevanje Studentov je bistvena povratna informacija o znanju in spretnostih, pridobljenih
med spletnim u¢enjem. Ce so testi zasnovani drugace in razburljivo, jih uéenci bolj kot test
dozivijo kot igro ali kviz.

o Wiseflow je odlicen primer uporabe umetne inteligence v izobrazevanju. VkljuCuje tudi
ucnega pomocnika, ki u¢encem nudi prilagojeno vodenje in podporo. Programska oprema
analizira podatke o ucCencih, da bi ugotovila, na katerih podrocjih so potrebne izboljSave, in
zagotovi usmerjena priporocila.

e S programom WiseFlow lahko Studenti kar najbolje izkoristijo svoj Studij in so prepricani o
svojih rezultatih.

e Orodje Google Forms je povezano s koledarjem z opomniki o rokih in moznostmi za
nalaganje dokumentov in izpitov.

e V Googlovih obrazcih raznolikost elementov razvija mehanizme orientacije, osredotocanja
in utrjevanja znanja, ucenja upravljanja delovnega Casa in pridobivanja hitrih povratnih
informacij.

Ucitelji:

e podrobna razlaga omogocCa uciteljem, da izberejo najprimernejSe orodje za potrebe
ucencev.

o delovni okvir za njegovo uporabo (kar ucCiteljem zagotavlja varnost pri delu in jim prihrani
dragoceni cas).

» WiseFlow pomaga uciteljem spremljati napredek ucencev, upravljati delovno obremenitev
in ustvarjati poroCila po meri. ( prihranite Cas z avtomatizacijo nekaterih bolj zamudnih
opravil, povezanih s sledenjem podatkov o ucencih)

» WiseFlow se nenehno posodablja z novimi funkcijami in izboljSavami, zato so ucitelji lahko
prepriCani, da vedno uporabljajo najboljSa mozna orodja za pomoc pri svojem delu.

o WiseFlow is constantly being updated with new features and improvements, so teachers
can be sure they're always using the best possible tools to help them in their job

o Googlovi obrazci omogocajo hitro ocenjevanje in moznost preverjanja ¢im vecjega Stevila
ucencev, boljSi nadzor nad prejetimi informacijami in pravilnostjo jezika.
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KLJUCNO

e sposobnost vzpostavitve in uporabe razlicnih platform za ocenjevanje;
e sposobnost oblikovanja vpraSanj in nalog za ocenjevanje;
» odkrivanje novih metod ocenjevanja znanja u¢encev.

PROBLEMI/KLIUCNE BESEDE

e pomanjkanje ¢asa za pripravo;

¢ negotovost pri delu na spletu;

e potrebo po iskanju zanimivega in nestandardnega nacina ocenjevanja ucencev,
e potrebo po razvoju novih metod ocenjevanja.

e Roki

e Opomniki

Digitalni izpiti, Ocenjevanje, spletno ucenje, platforme, vprasalniki, naloge, veScCine,
sposobnosti, varnost, upravljanje, roki, opomniki, digitalni izpiti, povratne informacije

Co-funded by
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VIRI:

1.web2araclari.com/

InternEtna OrOdja Zunaj 2.twinspace.etwinnin
|zobraie\lanja g.net/122869/home

Orodja Web 2 so bistvenega pomena za ucitelje in Studente, zlasti v procesu izobrazevanja na
daljavo, saj omogocCajo sodelovanje, izmenjavo misli in znanja ter komunikacijo.

o Orodja Web 2 je brezplacna platforma, na kateri ljudje iSCejo video predavanja in jih
prostovoljno delijo.

o WEBA (Web-Academy) Projekt Web 2.0 Education Information Network je eTwinning
projekt, ki se ukvarja z uporabo dveh spletnih orodij v izobrazevanju.

UGODNOSTI

Studenti:
» nasli koristne informacije o Stevilnih videoposnetkih, povezanih z razliCnimi orodji Web 2,
* in se seznanili z novostmi o projektih,
 branje Clankov na spletu,
o Preberite nekaj koristnih informacij o platformi eTwinning,
e seznam orodij web2 po namenu
e razvijajo svoje digitalne kompetence,
« delijo svoje izdelke s svojimi kolegi,
e se v projektu sreCajo z ucCenci in ucitelji iz razliCnih evropskih drzav ter razvijajo svoje
sporazumevalne spretnosti,

Ucitelji:
 nasli koristne informacije o Stevilnih videoposnetkih, povezanih z razlicnimi orodji Web 2,
¢ in se seznanili z novostmi o projektih,
» branje Clankov na spletu,
 pridobiti nekaj koristnih informacij o platformi eTwinning,
 aktivno vkljuciti svoje Studente v izobrazevanje,
 zlasti v izobrazevanje na daljavo,
e zagotoviti asinhroni in prakti¢ni Studij za svoje Studente,
e opozoriti Studente na "medijsko pismenost in dezinformacije”

Co-funded by
the European Union
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KLJUCNO

Najpomembnejsi vidik teh orodij je, da so Ze od svojega nastanka vodilo Stevilnim uciteljem, ki
jih zanima uvajanje orodij spleta 2 v njihovo Solsko okolje, Se preden se je v naSem Zivljenju
pojavilo u¢enje na daljavo.

PROBLEMI/KLIUCNE BESEDE

Med pandemijo in spletnim poukom so ta orodja pomagala uciteljem, da so ucence vkljucili v
ucne dejavnosti, v€asih pa so jih prisilili, da so se nauceno tudi prakticno preizkusili. Prav tako
so vsi delili gradiva, kot so predstavitve, videoposnetki, plakati, virtualne razstave, ankete, e-
knjige

Orodja Web 2, digitalizacija, informacijska tehnologija, eTwinning, informacijska mreza Web 2.0
za izobrazevanje, digitalne kompetence, spletno izobraZzevanje

Co-funded by
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Ta te€aj vsebuje osnovne informacije o varnem internetu in etiki eTwinninga. Program za
varnejSi internet ponuja informacije o temah, kot so dan varnejSega interneta, informacijska
varnost eTwinning, e-varnost in eTwinningova etika.

Znak za e-varnost je pomembno srediSCe za oblikovanje politik za ucitelje, ravnatelje in
skrbnike IT, saj Solam omogoca, da sprejmejo ukrepe za oceno, izboljSanje in okrepitev svoje
spletne varnosti. Z znakom za e-varnost lahko Sole preverijo svojo spletno varnostno
infrastrukturo, politike in prakse v skladu z nacionalnimi in mednarodnimi standardi.

VIRI:

1.etwinningonline.eb
a.gov.tr/course/e-

Znak za eVarnost eTwinning oan
0 n I i ne etwinning-ethics/

UGODNOSTI

Studenti:

Ucitelji:

razumevanje in uporaba napredne tehnologije.

razkrivajo svojo ustvarjalnost.

razmisljanje, usmerjeno k rezultatom.

ocenijo svojo spletno varnost.

izboljSati in okrepiti svojo spletno varnost.

pregledajo svoje infrastrukture, politike in prakse na podrocju spletne varnosti glede na
nacionalne in mednarodne standarde.

Dobro spoznajte generacijo, za katero so odgovorni, ter ugotovite njihova priCakovanja in
potrebe na podrocCju e-varnosti.

IzboljSati in okrepiti svojo spletno varnost.

pregledajo svoje infrastrukture, politike in prakse na podrocju spletne varnosti glede na
nacionalne in mednarodne standarde.

Co-funded by
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KLJUCNO

Glede na potrebe in priCakovanja naslednje generacije se pojavljajo novi projekti,
izobrazevalne metode ali koncepti. e-varnost je eden od konceptov, ki jih bo naslednja
generacija najbolj potrebovala. Zato je ta teCaj bistvenega pomena.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Navedena so nacCela uporabe osebnih podatkov, ki so v projektih eTwinning zelo pomembna.
Sole, ucitelji, ugenci, koncept digitalne varnosti

Co-funded by
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VIRI:

POpra\Ina §0|a ARE 1.www.aer.school/sc

oala-remediala

V letu pandemije se mnogi ucitelji niso mogli prilagoditi zahtevam kakovostnega poucevanja.
Stevilni uéenci so utrpeli izgubo pri u€enju, ki je bila po eni strani posledica pomanjkanja
potrebnih naprav (zlasti v druzinah z vec otroki), po drugi strani pa slabe kakovosti spletnega
izobrazevanja, ki so ga ponujali nekateri ucitelji. Tri romunska zagonska podjetja so zaCela
izvajati nacionalni projekt, ki ve€ kot 2000 u¢encem ponuja nekaj mesecev brezplacnega
spletnega Solanja.

Program je potekal na naslednji nacin: izbrani so bili uCitelji romunskega jezika in knjizevnosti
ter matematike iz vse drzave, ki so imeli potrebna digitalna znanja za spletno poucevanje.
Pripravili so program, ki ga je bilo treba dokoncati v doloCenem roku. Zainteresirani Studenti so
se v program vpisali prek spleta. Nato so bili razredi izbrani nakljucno. Vsak teden sta bili dve
uri romunskega jezika in dve uri matematike.

Program je bil digitaliziran, zato je potekal na platformi Kinderpedia (platforma za komunikacijo
in upravljanje). Uporabljeni sta bili tudi platformi BRIO (standardizirano orodje za preverjanje in
ocenjevanje) in Livresq (avtorsko orodje za ustvarjanje interaktivnih ucnih ur). U€enci so bili
testirani trikrat: na zaCetku programa, med njim in ob koncu, da je bilo mogoCe spremljati
napredek.

V razrede so bili vkljueni ucenci z razlicnih podrocij. UcCitelji so bili iz vse drzave. Nastala je
digitalna revija, v kateri so uCenci objavljali svoje stvaritve.

Tukaj je nekaj dobljenih rezultatov: 2044 vpisanih u€encev, 106 razredov, 47 uciteljev, 3000
opravljenih ur, veC kot 2000 standardiziranih testov, 98 % ucencev je potrdilo kakovost pouka,
99 % jih je cenilo uporabljene platforme, 96 % jih je izjavilo, da so te popravne ure pomagale
obnoviti izgubljeno snov.
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UGODNOSTI

Studenti:

UcCenci so imeli koristi od dopolnilnega pouka, s katerim so nadoknadili vrzeli, nastale med
spletno Solo. Imeli so priloZnost spoznati Studente iz vse drzave in se skupaj uciti. Razvili so
svoje digitalne spretnosti in izboljSali ucno uspesnost.

Ucitelji:

Ucitelji s slabSim digitalnim znanjem so lahko spremljali pouk in se tako ucili iz dobrih praks
svojih kolegov v drzavi. Razvili so digitalna znanja, potrebna za kakovostno spletno
poucevanje.

KLJUCNO

Ucenci lahko do virtualne ucilnice dostopajo z enim klikom neposredno iz mobilne aplikacije.
UcCenci na zacCetku in ob koncu programa opravijo standardizirane teste. V porocilih, ki jih
pripravijo testi, je navedeno, katere kompetence so manj razvite, tako da je mogocCe sprejeti
ustrezne ukrepe za izboljSanje stanja. UCenci in ucitelji razvijajo svoje digitalne spretnosti z
uporabo zmogljivih spletnih orodij. Ustvarjena je bila ucna skupnost, uCenci pa so lahko
pokazali svoje talente.

PROBLEMI/KLIUCNE BESEDE

UcCenci imajo koristi od kakovostnih spletnih lekcij, ki jih vodijo izbrani ucitelji digitalne
pismenosti po vsej drzavi. U¢ne izgube so manjSe.

IzboljSevalno izobrazevanje, izobrazevalne platforme, avtorska orodja, standardizirano
ocenjevanje, platforma za upravljanje

Co-funded by
the European Union
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VIRI:

1.education.ec.europ

S E LFI E a.eu/selfie/about-

selfie

DESCRIPTION

SELFIE (Self-reflection on Effective Learning by Fostering the use of Innovative Educational
Technologies) je brezplacno orodje, ki je namenjeno pomoci Solam pri vkljuevanju digitalnih
tehnologij v pouCevanje, ucenje in ocenjevanje. Program SELFIE ima trdno raziskovalno
podlago in je bil razvit na podlagi okvira Evropske komisije za spodbujanje u€enja v digitalni
dobi v izobrazevalnih organizacijah. Pri tem se uporabljajo kratke izjave, vpraSanja in preprosta
lestvica odgovorov od 1 do 5. VpraSanja in izjave so ha voljo priblizno 20 minut.

SELFIE je pobuda Evropske komisije in se financira iz programa Erasmus. Za vse Sole je
brezplacen.

Orodije je razvila skupina strokovnjakov iz Sol, ministrstev za izobrazevanje in raziskovalnih
institutov iz vse Evrope. Med partnerskimi institucijami so Evropska fundacija za usposabljanje,
Evropski center za razvoj poklicnega usposabljanja (CEDEFOP) in Unescov Institut za
informacijske tehnologije v izobrazevaniju.

Ker je vsaka Sola edinstvena, je orodje mogoce prilagoditi. VaSa Sola lahko izbere in doda
vpraSanja in izjave, ki ustrezajo vasim potrebam.

UGODNOSTI

Studenti:
e lzkuSnje z ujemanjem
o SELFIE omogoca vsem udelezencem, da odgovorijo na vpraSanja, ki ustrezajo njihovim
izkuSnjam kot u€encev, uciteljev ali vodstvenih delavcev v Solah.

Ucitelji:

e Celovito

e SELFIE vkljuCuje celotno Solsko skupnost - vodstvo Sole, ucitelje in uCence - v 360-
stopinjski proces, ki zajema Stevilna podrocja Solske prakse.

Co-funded by
the European Union
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KLJUCNO

SELFIE je na voljo vsem osnovnim, srednjim in poklicnim Solam v Evropi in drugod ter v ve¢
kot 30 jezikih. Uporablja ga lahko vsaka Sola, ne le tista z visoko razvito infrastrukturo, opremo
in tehnologijo.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

SELFIE anonimno zbira mnenja ucencev, ucCiteljev in vodstva Sol o tem, kako se tehnologija
uporablja na njihovi Soli. Na podlagi prejetih odgovorov orodje ustvari porocCilo - posnetek
("SELFIE" :-)) o prednostih in slabostih Sole pri uporabi tehnologije.

SELFIE, tehnologija, ocenjevanje, orodje

Co-funded by
the European Union

31




VIRI:

1.www.edc.org/sites/
. default/files/upload
PI‘IStOp ADDI E s/Distance-
Education-
Teacher-
Training.pdf

Pristopi k oblikovanju navodil

Pri oblikovanju teCajev na daljavo je mogocCe uporabiti vec pristopov k oblikovanju poucevanja.
Eden takih pristopov je ADDIE (analiziraj, oblikuj, razvijaj, izvajaj, vrednoti), ki ga pogosto
uporabljajo univerze. Pri drugem pristopu, "hitrem prototipiranju”, avtorji vsebine teCaja ali
strokovnjaki na dolo¢enem podrocju sodelujejo s prototipi in oblikovalci uc€il v ciklu nenehnega
pregledovanja in popravljanja. Dolocen uc¢ni modul se preizkusi z uenci, da se ugotovi, kako
se ucenci odzivajo na vsebino, ucne strategije in dejavnosti ter kako dobro jim tehnologija sluzi
kot sredstvo za njihovo posredovanje. U€enci posredujejo povratne informacije, oblikovalci jih
popravijo, nato pa ucenci prototip ponovno preizkusijo. Ta postopek se nadaljuje do potrditve
kon€nega izdelka. Gagnéjev proces oblikovanja navodil v devetih korakih (1965) je od
Sestdesetih let prejSnjega stoletja uveljavljen standard pri oblikovanju navodil, tako pri
neposrednem ucenju kot pri u€enju na daljavo.
Tukaj je devet korakov:

1.Pridobite pozornost ucenca.

2.Seznanite ucence s cilji.

3. Spodbujanje priklica predhodnega znanja.

4.Predstavite vsebino.

5.Zagotavljanje ucnih smernic.

6.lzprosite uspesnost.

7.Zagotovite povratne informacije.

8.0Ocenite uspesnost.

9. Povecanje ohranjanja in prenosa.

In addition to these three instructional design approaches (there are many more), instructional
designers increasingly have come to recognize the importance of Understanding by Design
(Wiggins & McTighe, 2005), a framework for learning that can result in deep understanding
Central to Understanding by Design is “backward design,” an instructional design approach
that guides teachers in developing a lesson or activity.
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UGODNOSTI

Studenti:
e Jasnost in ozavescenost o ciljih in nalogah
e Spodbuja se in uporablja predhodno znanje
» Ugotavljanje uspesnosti ucencev.
o Prejete pregledne povratne informacije in ocene

Ucitelji:
Znanje o:
o Kako naj bodo u€enci razvrsceni v skupine?
o Koliko Casa naj bi trajale dejavnosti?
o Katere dejavnosti bodo u¢encem najbolje pomagale pri doseganju ucnih ciljev?
o Katera gradiva in vire bodo ucenci potrebovali?
o Koliko naj bo predavanja?
o Koliko naj bi u¢enci sami odkrivali?

KLJUCNO

Ucitelji bodo znali prepoznati, kako najbolje pristopiti k u€encem in ustvariti zanimivo vsebino.
Nasprotno pa bodo ucenci pridobili jasnost glede pouka, ciljev in prednostnih nalog; na splosno
bosta obe strani maksimalno izkoristili Cas pouka.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Ucitelji imajo pogosto tezave pri ustvarjanju zanimivih in jasnih vsebin za svoje ucence, tema
zanimive zasnove poucCevanja pa je ena kljucnih, ko govorimo o spletnih razredih in
izobraZevanju.

Ucni pristop, ucitelji, u€enci, jasnost
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VIRI:

Podpora Uciteljem Prek Spletnih Bt

Schoolnet

Diskucijskih Skupin Academy

Nami, Marandi in Sotoudehnama (2018) v okviru pobude za podporo uciteljem pri uporabi
tehnologije v Iranu porocajo o uporabi spletne diskusijske skupine za podporo uciteljem pri
soustvarjanju znanja. Cilj projekta je bil raziskati vzorce interakcije ter kognitivno, socialno in
uciteljevo prisotnost.

Oblikovanje
RacunalniSka ucilnica Face-to-Face
Osebno + stalno sodelovanje na spletnem seznamu za razpravo

Izvajanje kombiniranega ucenja je vkljuCevalo 13 dvournih sreCanj, od tega sedem osebnih
sreCanj, na katerih so se udeleZenci seznanili s tehnologijami in njihovo uporabo v razredu, ter
Sest spletnih sreCanj, ki so potekala v univerzitetni racunalniski ucilnici, in naloge, ki jih je bilo
treba opraviti doma. Pri tem so morali udelezenci pregledati ve¢ tehnoloSkih orodij, deliti svoje
ugotovitve v obliki zvocnih, video ali pisnih porocil ter sodelovati v razpravni skupini Yahoo.
UcCiteljem so povedali, da so ti prispevki obvezni za uspesno opravljen teCaj, vendar niso dali
nobenih nadaljnjih navodil glede Stevila, pogostosti ali vsebine.

Omeniti velja, da se zasnove ne osredotoCajo na vkljuCevanje tehnologije v Cas pouka kot
mehanizma za povezovanje neposrednih in spletnih dejavnosti.

UGODNOSTI

Studenti:
Ceprav je poudarek na ugiteljih, njihovem znanju in tehnoloskih kompetencah, bi to prakso
zlahka prilagodili za u€ence, pri ¢emer bi ucitelji delovali kot spodbujevalci procesa.

Ucitelji:
Avtorji poroCajo o uspehu pri spodbujanju uciteljev, da so razpravo uporabili za sooblikovanje
Zznanja, saj so drug drugemu zastavljali vprasanja in delili reSitve.

Co-funded by
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https://www.europeanschoolnetacademy.eu/downloads/Blended%20Learning%20in%20Teacher%20Education%20%26%20Training%20-%20EUNA%20Thematic%20Seminar%20Report.pdf

KLJUCNO

To je ena od redkih Studij, ki vklju€uje tehnoloSko posredovane dejavnosti v razredu, Ceprav v
raCunalniski ucilnici. Vendar pa razvoj tehnologije in razSirjenost Sirokopasovnega brezzicnega

interneta, prenosnikov, tabliCnih racunalnikov in mobilnih telefonov omogocCata enostavno
uporabo tehnologije v razredu.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Znanje, ki ga imajo ti profesorji, morda ni dobro ali zadostno, zato Stevilne razprave in sre€anja,
kot so ta, pomagajo razsiriti njihovo znanje.

Ucitelji, u€enci, vprasSanja za razpravo, tehnoloska orodja

35 Co-funded by

the European Union




VIRI:

1.e-learn.mon.bg/
1 NI )4 il 2. .platf li
E-knjiznica z Ucbeniki wplatommeont
3.www.educatieonlin
e.md

V zadnijih letih je vse veC evropskih zalozZnikov ucbenikov zacelo ponujati svoje ucbenike v
tiskani in elektronski obliki. Pred zaCetkom spletnega usposabljanja ti e-ucbeniki niso bili tako
priljubljeni, vendar so po zacetku Solskega leta spletnega ucenja postali nujno potrebni.

To je najlazji nacin, kako lahko ucitelji ucencem prikazejo dele ucbenika, medtem ko se jasno
ucijo prek spleta.

e Ministrstvo za izobrazevanje v Bolgariji je ustvarilo zbirko podatkov z vsemi brezplacnimi
elektronskimi u¢beniki, razdeljenimi po zalozbah, ki so kadar koli na voljo na spletni strani
ministrstva. Nekateri od teh u€benikov so interaktivni in imajo moznost, da se v razredu
ucijo vaje za poslusanje, otroci pa jih poslusSajo sami.

» Nacionalno elektronsko knijiznico uciteljev / Repozitorij elektronskih vsebin / je ustanovilo
Ministrstvo za izobrazevanje in znanost (Bolgarija) in zagotavlja priloznost za objavo in
izmenjavo avtorskih ucnih, didakti¢nih in metodi¢nih gradiv za delo v splethem okolju s
strani pedagoskih strokovnjakov - video vaje, programi usposabljanja, inovativne metode,
testi, filmi, vaje, zabavna pedagogika, predstavitve in zlasti projekti, ki so povezani s
samostojnostjo pri izvajanju v elektronskem okolju, pa tudi raziskave, delo Studentov,
radovednost, motivacijski elementi, povratne informacije, skupinsko in individualno delo,
ustvarjanje in uporaba vescin itd.

» Strokovnjaki iz Republike Moldavije, Romunije, Rusije in ZDA se zberejo na nacionalni
konferenci o spletnem izobraZevanju. Na tem enotedenskem dogodku je bilo obravnavanih
veC kot 50 platform za e-uCenje, spletnih orodij in aplikacij, ki se lahko uporabljajo pri
spletnih izobrazevalnih dejavnostih. Na projektni platformi so bili objavljeni Stevilni viri, ki so
jih ustvarili udelezenci in ucitelji skupnosti: lekcije, vaje itd.

o Projekt "Spletna knjiznica digitalnih orodij za pouCevanje in ucenje" je bil ustvarjen kot
digitalna skupnost vec¢ kot 44.000 uciteljev iz Republike Moldavije in Romunije. Delijo
najboljSe prakse, povezane z e-ucenjem. Vsak teden je priporoCeno drugo spletno orodje.
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UGODNOSTI

Studenti:

» dostop do Sirokega nabora ucbenikov, ki jih je mogocCe uporabljati za Studij kadar koli in kjer
kol

« Studenti so bolje pripravljeni, vklju€eni in samozavestni uditelji za spletni pouk Studenti so
neposredni uporabniki teh projektov. UCitelji jih vsak teden naucijo uporabljati razlicna
orodja in od u€encev dobijo povratne informacije.

o UCni proces postane sodelovalen - ucitelji vnesejo nova spletna orodja v razred, ucenci pa
lahko sodelujejo pri njihovi uporabi.

Ucitelji:

e E-knjiznica z uCbeniki je odliCen vir za ucitelje, saj imajo na enem mestu na voljo vsa
potrebna ucna gradiva.

e Vsa gradiva lahko enostavno najdejo pravi ucbenik za u€ence, ne da bi morali iskati po
razliCnih spletnih straneh ali se neposredno obrniti na zaloznika.

e enostaven in hiter nacin iskanja kakovostnih u¢nih gradiv;

e mozZnost prenosa, uporabe in prilagoditve gradiv za lastne potrebe;

e moznost izmenjave ucnih gradiv in prejemanja povratnih informacij od kolegov;

e moznost iskanja novih idej in pristopov za ucenje na daljavo.

KLJUCNO

e E-knjiznica z ucCbeniki pomaga uciteljem razvijati organizacijske sposobnosti, saj lahko
zlahka najdejo primerno gradivo za svoje ucence. Poleg tega jim pomaga prihraniti ¢as, Ki
bi ga sicer porabili za iskanje zelenega ucbenika.

e E-knjiznica z ucbeniki prav tako pomaga razvijati sposobnost Studentov, da samostojno
i5Cejo informacije, delajo z razlicnimi viri informacij in jih uporabljajo pri Studiju.

o Razvija tudi sposobnost u¢encev za uporabo novih tehnologij in delo z digitalnimi viri.

e nove ideje in pristopi k uCenju na daljavo moznost iskanja kakovostnih ucnih gradiv
moznost izmenjave lastnih u¢nih gradiv

 Ucitelji lahko izmenjujejo podatke, gradiva in ideje

PROBLEMI/KLIUCNE BESEDE

e-ucCbeniki, spletno ucenje, interaktivno poucevanje

Repozitorij elektronskih vsebin, avtorsko poucCevanje, metodicno gradivo, programi
usposabljanja, inovativhe metode poucevanja, e-ucenje, spletna orodja, digitalna knjiznica
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VIRI:

“\IESEIje dO praznikO\I“ Projekt 1. https://padlet.com/

DESCRIPTION

Pravi izziv je bil razvoj obSolskih dejavnosti na spletu.

Ta interdisciplinarni izobrazevalni projekt je potekal na spletu Stiri tedne med zimskimi
pocitnicami. Izdelki dejavnosti vkljuCujejo razlicne plasticne izdelke, kolaze, domiselna besedila
itd. Otroci so svoje stvaritve fotografirali/skenirali/zapisali in jih objavili na platformi za ucilnice.
Vsak ucCenec je napisal pismo BoziCku, nato pa sem v okviru spletne dejavnosti napisala
skupno pismo, ki sem ga poslala na Laponsko in ... poleg tega sem prejela odgovor! Pri pouku
S0 se posamicno brala prozna besedila in pesmi, znacilne za praznike.

Vsak otrok je izbral svojo najljubSo pesem, se jo naucil na pamet, jo posnel in posnetek
posredoval na spletni platformi Classroom Platform. ReSevali smo matemati¢ne naloge,
ustvarjene v programu Wordwall, reSevali uganke, izumljali recepte za medenjake in tehtali
sestavine. PosluSali smo zimske pesmi in kolednice ter se jih naucili. UCenci so vse izdelke
izdelali doma in jih objavili v ucCilnici ali na Padletu. Ob koncu dejavnosti smo najbolj zanimive
izdelke vkljucili v predstavitev v aplikaciji PADLET. Ob koncu Stirih tednov sem za pridobitev
povratnih informacij uporabil metodo SANDWICH. Na platformi za ucilnico so morali u€enci v
obliki odprtih elementov izpolniti vprasalnik Hvalimo-Kriticno-Hvalimo. ReSevanje te naloge mi
je dalo koristne informacije za nacrtovanje/prilagajanje prihodnjih dejavnosti, usklajenih z
interesi ucencev.

UGODNOSTI

Studenti:

UcCenci razvijajo svoje digitalne spretnosti in sodelujejo pri skupnih dejavnostih, kot bi bili v
razredu. Metoda Sandwich olajSa delo uCenca pri podajanju povratnih informacij, saj je lazje
pohvaliti kot kritizirati. Poleg tega dejstvo, da ima negativho stran med dvema pozitivhima,
zavede moZgane, da lazje sprejmejo tako imenovano kritiko.

Ucitelji:

UcCitelj bo vedel, kako prilagoditi svojo spletno izobrazevalno dejavnost potrebam ucencev.
Tako se bo izobrazevalna pot u€inkovito nadaljevala, da bodo ucenci uspesno izvedeli ¢im vec
o tem, kar so se naucili, in da bodo znali nauCeno uporabiti v razliCnih situacijah.
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https://padlet.com/margaretapop/Bookmarks?fbclid=IwAR0UZ7HtRvFc-gM83KBkEjhXoLSSsF3d4jM7jeNI6NTu_S4oeW59nEOPQDs

KLJUCNO

ZunajSolske dejavnosti je mogocCe prilagoditi spletnemu okolju. Povratne informacije so za
ucitelja bistvenega pomena, saj od njega dobi informacije/mnenja o dejavnosti. UCitelj nacCrtuje
in izboljSuje svoje prihodnje dejavnosti glede na prejete povratne informacije. To se mora
nadaljevati tudi, Ce je Sola na spletu.

Metoda SANDWICH, metoda pridobivanja povratnih informacij, je sestavljena iz treh delov:
PRAISE-CRITICISM-PRAISE. Gre torej za konstruktivno povratno informacijo med dvema
deloma pohvale. UCenci s PRAISE povedo pozitivhe dele dejavnosti. Pohvala je kljuCnega
pomena; povecCuje samozavest in pomaga pri kasnejSem razvoju.

Po oblikovanju izobrazevalnega projekta Joy of Holidays smo uc€ence prosili, naj izrazijo svoje
mnenje o izvedenih dejavnostih, stvareh, ki so se jih naucili, nacinu, kako so sodelovali, in
vplivu, ki ga je imel projekt nanje, pri Cemer so navedli: PRAISE-CRITICAL-PRAISE.

Menim, da so te informacije klju¢ne za nacrtovanje prihodnjih dejavnosti, poveCanje uspeha
ucencev in njihove motivacije za vkljuCevanje v dejavnosti in uporabo pridobljenega znanja.

PROBLEMI/KLIUCNE BESEDE

Premagovanje poti do oblikovanja kritike.
Iskreno izrazanje lastnega mnenja o opravljenih dejavnostih.

VKklju€enost, iskrenost, diagnoza, uporabnost v prihodnosti
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VIRI:
Gamification Za Ureditev Ucenja [iERetrraen

2.Kahoot.com

in Formativno Ocenjevanje 3. Baamboozle com

4.get.plickers.com
5.genial.ly

Med izobrazevalnim procesom je treba ceniti vsakega ucenca, da vidi u€inke uciteljevih dejanj.
Takrat lahko uCencem prilagodite pouk glede na njihove potrebe. To je tako imenovano
formativno ocenjevanje, ki je namenjeno zagotavljanju diagnosti¢nih povratnih informacij
ucCiteljem in uCencem med ucnim procesom. Na tej tocki je lahko igra odliCna reSitev za sistem
formativnega ocenjevanja.

Kvizi, ki temeljijo na igrah, so zasnovani tako, da so zabavni in zanimivi ter omogocajo
ucencem, da preverijo svoje znanje. Poleg tega jih je mogoce prilagoditi tako, da se
osredotocijo na doloCene teme ali spretnosti, zato so idealno orodje za diferencirano
poucevanje. NajboljSe od vsega je, da lahko igre in kvizi, ki temeljijo na igrah, uporabljate v
razlicnih okoljih, vkljucno z razredom, domacim izobrazevanjem ali obSolskimi programi. To je
nacin, kako u¢enje narediti zabavno in zanimivo za u€ence.

Poleg tega je mogoce Stevilne spletne igre uporabiti v razredu za preverjanje razumevanja in
ravni dosezkov ucencev pri uCenju kompetenc. Nekaj primerov: Kahoot, Plickers, Bamboozle,
kviz, sobe pobega, virtualne sobe pobega itd.

o Kahoot je u¢na platforma, ki temelji na igrah in se uporablja v Solah ali spletnih ucilnicah.
Ce Zelite uporabljati Kahoot, lahko ugitelji ustvarijo igre v slogu kviza na katero koli temo.
Ucenci lahko igro igrajo v razredu ali prek spleta. Igre Kahoot se igrajo v realnem c¢asu,
zato lahko ucCenci med seboj tekmujejo, kdo bo pravilno odgovoril na najve€ vprasan;.

e Sobe pobega so pustolovske igre, v katerih igralci skupaj iS¢ejo namige in reSujejo uganke,
da bi pobegnili iz simulirane nevarnosti, preden se izteCe Cas.

¢ Virtualne sobe pobega so spletne dejavnosti, ki se izvajajo prek razlicnih platform - ekipe v
doloCenem Casu reSujejo uganke in reSujejo uganke s ciljem "pobegniti iz sobe". Te
izkusnje spodbujajo sodelovanje, timsko delo in gradnjo ekipe.

o Razlage v kvizletu prikazujejo postopne pristope k reSevanju zahtevnih problemov.Poiscite
reSitve za 64 predmetov, ki so jih napisali in preverili strokovnjaki. PonavljajoCe se kartice.
Nacini Studija na shufflu.

e Quizlet je orodje, ki uCencem pomaga pri u€enju v Soli in na spletu. V ucilnici lahko ucitelji s
Quizletom ustvarijo prilagojene kvize in igre za preverjanje snovi z ucenci. Lahko sluzi kot
pripomocek za ucenje, saj lahko u€enci ustvarjajo kartice in vadijo kvize.
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UGODNOSTI

Studenti:

Ucitelji:

Koncepti iger so lahko obetavno orodje za vkljuCevanje ucencev v privlacno tekmovanije.
Tekmovanja v kvizu po predavanjih spodbujajo Studente k medsebojnemu tekmovanju.
Znacilnosti konceptov iger so zabava, zanimanje, navduSenje in radovednost.

Ozavestiti uCence o njihovem razumevanju in poznavanju preucevanih pojmov.
Povecanje vkljuCenosti u¢encev v pouk

UcCenci reSujejo probleme, da odklenejo naslednjo stopnjo.

Igrivi e-kviz je uCinkovit pri ocenjevanju ucne uspesnosti.

Igrivi e-kviz je lahko alternativna reSitev za sistem formativnega ocenjevanja.

Element tekmovalnosti, ki je znacCilen za igranje iger, je eden glavnih dejavnikov, ki ucence
vseh starosti pritegne k ucenju.

Povecanje sodelovanja in motivacije ucencev.

Na kraju samem zagotavlja informacije o razumevanju in vrzeli v znanju u€encev.

Ucitelji lahko ustvarijo virtualne sobe pobega in tako izboljSajo svoje u€ne nacrte.

Ucitelji lahko svoje ucne ure prilagodijo igri.

Ucitelje lahko ucenci manj motijo.

KLJUCNO

Formativno ocenjevanje je lahko dostopno in privlatno orodje z uporabo spletnih iger, ki
ucencem in uciteljem zagotavljajo prakticne, takojsnje in ucinkovite povratne informacije.
Ucitelji lahko zdruZijo dve kljucni podrocji v izobrazevanju: digitalne spretnosti in igrifikacijo.
Medtem ko sta spletni orodji dve spletni programski opremi, ki se lahko uporabljata za
poucevanje ucnih vsebin, sodelovanje, merjenje in podporo razvoju spretnosti 21. stoletja, je
igrifikacija izobrazevalni pristop, ki lahko uCence spodbuja k sodelovanju v u¢nem okolju z
uporabo elementov igre v ucilnici, kot je oblikovanje videoigre. Kako uporabiti ta dva ucCinka, je
za to prakso kljuénega pomena. E-izobraZevanje postane zabavno in interaktivno, saj Ceprav
delo ni prostovoljno, igranje ni prostovoljno.

PROBLEMI/KLIUCNE BESEDE

Spletne igre, igrificirani e-kviz, vklju¢enost, motivacija, ocenjevanje, stopnja dosezka, soba
pobega, nevarnost, omejen ¢as, igranje, uganke, uganke, virtualne, digitalne igre, kviz. metode
ucenja, izobrazevalna spletna stran, spletna, Kahoot, tekmovanje
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VIRI:

1.canva.com

Canva ni le platforma za graficno oblikovanje, ki uporabnikom omogoca ustvarjanje razlicnih
vizualnih vsebin, saj jo je mogoce uporabljati na spletu in mobilnih napravah ter vkljuCuje na
milijone slik, pisav, predlog in ilustracij, temveC uporabnikom ponuja tudi izjemno izobrazevalno
priloZznost za ucitelje in u¢ence. Canva je lahko virtualna ucilnica - za pogovore o dejavnostih,
pomaga razjasniti naloge med delom, omogoc¢a ucencem, da delajo med seboj in predlozijo
opravljeno delo, ter zagotavlja povratne informacije o nalogah, vse na istem mestu. Ne glede
na to, ali ste ucitelj ali uCenec, vam Canva za izobraZevanje olajSa vizualno ustvarjanje,
sodelovanje in komuniciranje v razredu in zunaj njega. Za ucitelje in uCence K12 je 100-
odstotno brezplacen.

Canva Kkoristi spletnemu uénemu procesu s svojimi izobrazevalnimi funkcijami, kot so:

« Interaktivne in zanimive predstavitve
 Infografike

e Nacrt pouka ali koledar dejavnosti

« Studentski videoposnetek

o Dejavnosti skupinskega dela

o Dejavnosti socialno-Custvenega ucenja
o Storyboards

e Porocila

e Knjige zgodb

o Komunikacija med starsSi in Solo

e Delovni listi

o Kompleti za dekoracijo ucilnice

Co-funded by
the European Union

42



https://www.canva.com/templates/?query=student-video
https://www.canva.com/templates/?query=group-work
https://www.canva.com/templates/?query=social-emotional-learning
https://www.canva.com/templates/?fIntent=STORYBOARD
https://www.canva.com/presentations/templates/book-report-education/
https://www.canva.com/templates/?category=tAEp223WVYo
https://www.canva.com/templates/?fIntent=SCHOOL_NEWSLETTER
https://www.canva.com/worksheets/templates/
https://www.canva.com/templates/classroom-decoration/
http://canva.com/

UGODNOSTI

Studenti:
o Oblikuje Stevilne digitalne materiale, kot so plakati, videoposnetki, logotipi, predstavitve,
ilustracije itd.
 pri oblikovanju sodelujejo z ucitelji in prijatelji,
 oblikujejo svoje ekipe in delajo skupaj,
 delijo svoje nacrte na spletu in jih dosezejo, kadar koli in kjer koli zelijo,
e imajo na voljo veliko gradiva.
* izboljSave, kadar koli jih potrebujejo.

Ucitelji:
e narediti predstavitve pouka bolj zanimive,
« vkljuciti uCence v sodelovanje,
 oblikovati skupine,
« oblikovati privlana gradiva, ki jih bodo uporabljali pri pouku,
 oblikovati skupine in sodelovati,
« deliti svoje projekte na spletu z u€enci in kolegi,
o doseci veliko gradiv,
* izboljSave, kadar koli jih potrebujejo.

Canva je spletno orodje za oblikovanje in objavljanje, ki je bilo predstavljeno leta 2013 in
katerega cilj je omogociti vsakomur po vsem svetu, da oblikuje kar koli in objavi kjer koli.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Uporabnikom ponuja izjemno izobraZzevalno priloZznost za ucitelje in u€ence. Gre za neomejen
vir gradiva na podlagi slik, videoposnetkov, uCinkov in predlog za ucCence in ucitelje za
ustvarjanje izobrazevalnih gradiv.

Predstavitve, logotipi, slike, videoposnetki, sodelovanje, spletno oblikovanje
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VIRI:
SPIEtne platforme za ustvarjanje 1.view.livresq.com/view/5f

6b8270582a68777228¢c
n - n ﬁ
VSEbI na OrOdje za thorStvo 2. https://view.livresg.com/
1 view/626c601a7f968500
L“'resq 08162566/#introducere

3. https://www.eba.gov.tr/

Livresq je integrirana platforma, s katero lahko ucitelji ustvarjajo, objavljajo in urejajo razlicna
digitalna gradiva na spletu. OmogocCa ustvarjanje interaktivnin u€nih ur neposredno iz
brskalnika, pri Cemer lahko vsebino razvijate z obstojeCimi predlogami ali pa zaCnete od
zaCetka. UCna ura je ustvarjena v treh korakih: preverjanje pristnosti, ustvarjanje in objava.
Platforma omogoCa dostop do izobrazevalnih vsebin, ki so jih ustvarili drugi uporabniki;
vstavljanje slik, besedil, videoposnetkov, priponk, zvoc¢nih datotek in hiperpovezav, GIF-ov in
spletnih predmetov; urejevalnik slik in besedil ter urejevalnik formul, izvajanje vpraSalnikov in
testov; nastavljanje pojavnih oken; izdelavo tabel; ustvarjanje ucinkov; izvoz ustvarjenega
gradiva; objava na zasebni polici; uvoz datotek PowerPoint; sodelovanje v realnem casu;
deljenje.

Interaktivne lekcije in teCaje, ki jih vodi ucitelj v programu LIVRESQ, lahko uporabljate na
katerem koli raCunalniku, tablicnem racunalniku ali pametnem telefonu. V brezplac¢ni aplikaciji
(za u€ence in ucitelje) so na voljo razliCne teme v knjiznici. Odlicen primer uporabe aplikacije je
spletna u€na ura, izvedena v programu LIVRESQ, ki se zakljuCi z reSevanjem formativhega
ocenjevanja TEST. Uc¢na ura se je zacCela tako, da so ucenci pritegnili pozornost s primerjavo
zvokov in Sumov, nato pa so bile izvedene posamezne dihalne vaje in vokalizacija. Pozornost
je bila namenjena ohranjanju ravnega hrbta in rok na kolenih med u¢no uro za optimalno
dihanje med petjem. TecCaj je potekal na Googlovem sestanku. UCencem so bili predstavljeni
prvi diapozitivi v sinhroni dejavnosti. Ponovili smo nekaj pesmi, ki smo se jih naucili pri prejsnjih
urah.Po kratki frontalni razpravi o romunskih letnih Casih, tradicijah in obi¢ajih so ucenci
poslusali razlicne pesmi iz romunske folklore/dijasSke folklore. Potekale so razprave o tej
glasbeni zvrsti. Dejavnost se je nadaljevala z u€enjem po posluSanju pesmi Romanian Game.
Nekaj uCencev je zaigralo novo pesem, nato pa so izvedli korake, opisane v pesmi.Za
formativno ocenjevanje so otroci reSevali test, ki so ga izvedli v aplikaciji LIVRESQ. Osnova
ucne ure, ki vkljuCuje vsa predstavljena gradiva, je bila objavljena v ucilnici Google Classroom,
tako da imajo u€enci neomejen dostop do virov.
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UGODNOSTI

Studenti:
e Brezplacno
o Ustvarjanje posameznih vsebin in moZnost deljenja; izraZzanje mnenj,
e razprave in videoposnetki, sodelovanje v skupinah,
e povratne informacije

Ucitelji:

e lzvedba interaktivne ucne ure, ki omogoca uporabo razliCnih virov, zagotavlja informacije
ter privlacno in optimalno ocenjuje.

e Sodelujte z uCenci

» Ustvarite interaktivno in privlatno vsebino z vstavljanjem slik, besedil, videoposnetkov itd.
ter jo podprite. Vsebina je lahko prilagojena

e povratne informacije

e Preizkusi in porocila

e Razvoj skupnosti

KLJUCNO

Livresq je preprosto orodje, ki ucitellem omogocCa pripravo interaktivnih u€nih ur s slikami,
besedili, videoposnetki itd. Dostopnost na vseh napravah, od telefona do osebnega
racunalnika, je velika prednost v sodobnem izobrazevanju.

EBA ima asinhrone in sinhrone funkcije. Medtem ko omogoca samoplacniSko usposabljanje, ki
se ga ucenci udeleZijo, ko jim to ustreza, kjer koli na svetu, je ucitellem omogocila tudi izvedbo
spletnih razredov znotraj platforme.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

LIVRESQ ne zahteva naprednega znanja IT. Z nekaj kliki lahko v knjigo ali drugo digitalno
gradivo dodate interaktivne elemente. Z LIVRESQ-om se klasi¢na knjiga zelo hitro spremeni v
interaktivno. Omogoc€a skupinsko delo, uporabnik pa ima popoln nadzor nad nacinom
souporabe virov.

Livresq, ucna ura, digitalno orodje, e-ucenje, EBA, Education Informatics Network, integracija
tehnologije, turSka nacionalna digitalna platforma, glasba, gibanje, folklora
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VIRI:

1.www.google.com/dr
ive/

Google Drive

Google Drive je storitev shranjevanja v oblaku in tako kot vse storitve v oblaku je njegova
glavna funkcija dopolnjevanje trdega diska. Shranjevanje v oblaku deluje tako, da datoteke
nalagate v oddaljene streznike ali "oblak" in s tem sprostite prostor v raCunalniku. Tako v
napravah ostane vec prostora za pomembnejSe stvari, kot je nameScanje velikih aplikacij.

Storitve v oblaku pa imajo v primerjavi s klasicnim shranjevanjem veliko veC prednosti. Ko so
datoteke v oblaku, lahko do njih dostopate, kjer koli ste, s katero koli napravo z internetno
povezavo.

Google Drive je odlicno orodje za ucCence in ucitelje. Zagotavlja platformo, na kateri lahko
uCenci predlozijo svoje delo, ucCitelji pa jim posredujejo povratne informacije. Omogoca tudi
enostavno sodelovanje med ucenci in ucitelji.

UGODNOSTI

Studenti:

UcCenci lahko za oddajo nalog in prejemanje povratnih informacij od ucitelja uporabljajo Google
Drive. Uporabljajo ga lahko tudi za sodelovanje z drugimi u€enci pri projektih. Verjetno ga boste
imeli ali uporabljali zaradi raCuna Gmail, lahko delite in shranjujete podatke in dokumente,
lahko ga povezete z drugimi aplikacijami.

Ucitelji:

UcCitelji lahko v Googlovem pogonu objavljajo naloge, posredujejo povratne informacije
ucencem in delijo vire z drugimi ucitelji. To je tudi odlicen naCin za urejanje ocen in spremljanje
napredka ucencev. Verjetno ga boste imeli ali uporabljali zaradi raCuna Gmail, lahko delite in
shranjujete podatke in dokumente, lahko ga povezete z drugimi aplikacijami.
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Vsi poznamo najbolj priljubljeno shrambo v oblaku, ki jo lahko uporabljamo iz katere kol
naprave. Odlicno za izmenjavo in shranjevanje informacij, dokumentov in fotografij.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Majhna shramba v racunalniku, manjsi dostop do dokumenta

Shranjevanje v oblaku

Co-funded by
the European Union

47




VIRI:

Platforme za kombinirano

ucenje in HyFlex podpora 1. Google Classroom
uciteljem

V danaSnjem izobrazevalnem okolju se povecCuje povprasevanje po interakciji med spletom in
zunaj njega, pri Cemer inStruktorji zagotavljajo uc¢no strukturo, vsebino in dejavnosti, ki
ustrezajo potrebam ucencev v razredu in na spletu.

MeSano ucenje je dobra kombinacija spletnega in nespletnega poucevanja, pri cemer lahko
ucenci delajo v svojem tempu. UCitellem in u€encem omogoca bolj prilagojeno izobrazevalno
izkusnjo ter vecjo prilagodljivost. Kombinirano ucenje lahko pomaga odpraviti vrzel v dosezkih,
saj vsem ucencem omogoca dostop do visokokakovostnih izobrazevalnih virov.

UcCilnica Google je brezplacna spletna platforma, ki zdruzuje vas racun na Googlovem disku z
Googlovim koledarjem in omogo€a enostavno upravljanje in organizacijo nalog in gradiva v
razredu. V ucilnici lahko ustvarjate in zbirate naloge, posredujete povratne informacije uCencem
in spremljate njihov napredek. Ker je ucilnica del SirSega Googlovega ekosistema, jo lahko
uporabljate tudi za povezovanje z drugimi Googlovimi aplikacijami in storitvami, kot so Gmail,
Drive in Hangouts. UCilnica je idealno orodje za ucCenje na daljavo, saj omogocCa preprosto
izmenjavo virov in spletno komunikacijo s Studenti.

HyFlex (hibridni + fleksibilnost) oblika predmeta zagotavlja hibridno obliko za Studente, ki se
udelezujejo predavanj v zivo in prek spleta, ter dodaja fleksibilno politiko sodelovanja za
Studente. Uc€enci se lahko udelezijo sinhronih sre¢anj v razredu ali opravijo u¢ne dejavnosti na
spletu, ne da bi se osebno udelezili pouka. Pri teCaju HyFlex morajo biti dejavnosti poucevanja
in ucenja:

o Ucinkovito (in profesionalno) predstaviti

o Ucence vkljuciti v generativne uCne dejavnosti

o Uporabiti avtentiCno ocenjevanje za vrednotenje ucenja ucencev.
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UGODNOSTI

Studenti:
o Enostavno dostopne spletne konference za razred, povezane z njihovim koledarjem in e-
posto ter pogonom Google.
e TecCaj spodbuja redno izbiro nacinov udelezbe, ali zasnova teCaja zagotavlja enakovredne
ucne dejavnosti v vsakem nacinu udelezbe, ali je zasnova teCaja ponovno uporabna in ali
je ucencem tehnolosko dostopna.

Ucitelji:
e Opredelitev ucnih ciljev
o Opredelitev/ustvarjanje vsebine
o Ustvarite jasna navodila
e Priprava ucnih pripomockov (dokumenti, spletna stran teCaja)
» Priprava in nacCrtovanje nalog, zadolzitev in kvizov v vec razredih.
e Razvoj ucnih ciljev
Z nekaj kliki preklopite iz razreda na nalogo in u¢enca

KLJUENO

UcCilnica Google je celovit prostor za pouCevanje in ucenje. Z enostavnimi in varnimi orodji
lahko ucitelji upravljajo, merijo in bogatijo ucne izkusnje ter u¢encem ponujajo prilagodljivo
politiko sodelovanja.

Na zalost se pri nedavnem trendu kombiniranega u€enja pogosto ne uposStevajo edinstveni
ucni stili uCencev. Zaradi tega mnogi ucenci zaostajajo in tezko sledijo svojim vrstnikom.
Pretirana uporaba kombiniranega ucenja v izobraZzevanju je neucinkovita in Skodljiva za
ucence.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

e Sodelovanje v vecjih razredih

spletna sreCanja in izmenjava.

ucencem omogoca izbiro uCenja in Casovno prilagodljivost.
Institucijam omogociti visokokakovostno spletno izobrazevanije.

Ucilnica, google, predstavitev, sodelovanje, splet, U¢enci, ucitelji, HyFlex, dostopnost
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VIRI:

"Ucitelji prihodnosti" Akademija

1. Softuni.bg

Brezplacna akademija "UCitelji prihodnosti® je pobuda srednje Sole za digitalne vesScine
"SoftUni Svetlina” in fundacije "Software University" v podporo bolgarskim uciteljem. Cilj
usposabljanja je razsiriti spretnosti uciteljev za delo s sodobnimi digitalnimi tehnologijami za
izobrazevanije in jih pripraviti na izzive novih generacij ucencev iz digitalne dobe.

UdeleZzba na akademiji je brezplacna in vklju€uje prakticno usposabljanje za uporabo digitalnih
tehnologij v izobrazevanju, usposabljanje za razvoj osebnih spretnosti za delo z "novimi u¢enci"
ter specializirano tehni¢no usposabljanje na vec izbranih digitalnih podrogjih: programiranje,
graficno oblikovanje in multimedija, digitalni marketing in podjetniStvo, programiranje in
tehnologija za otroke. Akademija se je zacCela leta 2019. Vsi viri so popolnoma brezplacni in Se
vedno na voljo.

UGODNOSTI

Studenti:
o PrivlatnejSe Solsko izobraZzevanje
e Sodobne in moderne tehnologije v razredu
» BoljSa komunikacija med ucitelji in uenci

Ucitelji:
» Aktualna analiza obCinstva in opredelitev sodobnih izobrazevalnih ciljev
» Novi pristopi in tehnologije v Solskem izobrazevanju
» Metodologija pouCevanja za nove generacije ucencev in pritegnitev njihove pozornosti za
daljSe obdobje
o Kako ucitelji pripravijo sodobne uc¢ne nacrte, spletne tecaje in video lekcije
e Tehnike in orodja za dobre predstavitve in predstavitvene spretnosti
o Predstavitev informacij sedanjim u¢encem na njim dostopen nacin
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KLJUCNO

izboljSanje digitalnih kompetenc uciteljev;
uvajanje novih tehnologij v Solsko izobrazevanje;
pritegnitev pozornosti novih generacij u¢encev;
ucni nacrt za digitalno dobo.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

e pomanjkanje sodobnih orodij in tehnologij v Solskem izobrazevanju;

slaba komunikacija med ucitelji in uCenci;
zastareli u¢ni nacrt, ki ne ustreza splethemu izobrazevanju;

Pomanjkanje dobrega digitalnega znanja.digitalne tehnologije, usposabljanje uciteljev, osebna
znanja, tehni¢na znanja, digitalni u¢ni nacrt
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VIRI:

Uporaba MOOC v solah 1. European

Schoolnet
Academy

Elena Pezzi, uciteljica jezikov na Liceo Laura Bassi v Bologni, je porocala o uporabi MOOC na
Solski in regionalni ravni s kombiniranim pristopom. Na 3olski in regionalni ravni so bile
ustanovljene Studijske skupine, v katerih so se ucitelji tedensko sreCevali in skupaj obiskovali
MOOC.Mnozi¢ni odprti spletni teCaj (MOOC) je model za spletno posredovanje ucnih vsebin
vsem, ki se Zelijo udeleziti teCaja, brez omejitve udelezbe. Cilj teh Studijskih skupin je bil
izkoristiti vsebino MOOC-jev in Steviltno mednarodno skupnost strokovnjakov, ki lahko drug
drugega navdihujejo in podpirajo, hkrati pa udelezencem Studijskih skupin ponuditi izkusnjo
strokovnega razvoja, ki je vpeta v vsakdan njihove Sole in jo podpirajo njihovi neposredni
sodelavci.

Na sestankih Studijske skupine so ucitelji v manjSih skupinah delali na MOOC-u, razpravljali o
dejavnostih in si pomagali pri jezikovnih in tehni¢nih vpraSanjih. Ob koncu MOOC-a so svoje
delo predstavili kolegom in ga nadgradili z medsebojnim opazovanjem lekcij, ki so jih pripravili v
okviru MOOC-a in $tudijske skupine. Studijske skupine je koordiniral vodilni ucitelj.

UGODNOSTI

Studenti:
e UcCenci bodo imeli veliko koristi od nadaljnjega strokovnega razvoja svojih uciteljev in
ustvarjenih predmetov.

Ucitelji:
» UCitelji bi se med MOOC-om medsebojno podpirali in motivirali
o Zagotavljali strukturo u€enja, tako da bi jim ponudili prostor in ¢as za delo na MOOC-u.
e Razpravljali bi o temah in idejah MOOC-a v kontekstu Solske realnosti
o Nacrtovali bi, kako izvajati nove ideje in prakse po MOOC-u.

Co-funded by
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KLJUCNO

PriloZnosti, ki so jih dobili ucitelji, so poudarjale moznosti za delo v mednarodni skupnosti
ucCiteljev in uporabo mednarodnih virov za strokovni razvoj. Zaradi omejitev Covid-19 se je
koncept Studijske skupine nadaljeval leta 2020, vendar se je izvajal izklju¢no prek spleta,
sestanki Studijske skupine pa so potekali prek spleta. Ceprav je bila potrebna vedja
organiziranost in podpora "diplomantov" prejSnjih Studijskih skupin, ki so delovali kot podporni
koordinatorji in mentorji novih udelezencev, se je tudi ta izkazala za zelo uspesno. Delo je
potekalo predvsem prek skupnih u¢nih dnevnikov, predstavitev in pripomockov Padlets.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Studijske skupine so na ravni 3ole prinesle naslednje koristi:

o Ucitellem z omejenim znanjem angleSkega jezika in digitalnim znanjem je omogocil, da
izkoristijo ponudbo MOOC. Vecina teh uciteljev ne bi nikoli pomislila, da bi se udelezila
strokovnega izpopolnjevanja prek spleta ali v jeziku, ki jim ni materni.

e Povezal je sodelavce iz razlicnih predmetov in delov Sole, ki bi sicer le redko sodelovali ali
si izmenjavali izkuSnje.

Dosegli smo pomembnejSi uc€inek na ravni Sole, saj je veCina udelezencev Studijske skupine v
svojo prakso uvedla inovativne pedagoske pristope, ki so jih potrdili njihovi neposredni Solski
kolegi. UCitelji, podpora, MOOC
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VIRI:

Vkljucevanje ucencev s pomocjo

Elektronski medsebojni pregled
- Expertiza

1.ETSU.edu

Expertiza Studentom omogoca uporabo ... medsebojnega ocenjevanja za razli€cne namene,
vkljuéno z raziskovanjem gradiva za predavanja (tj. iskanje povezav, povezanih z vsakim
predavanjem), komentiranjem spletnih zapiskov predavanj, pisanjem raziskovalnih clankov,
pregledovanjem clankov iz literature, sestavljanjem domacih nalog, sestavljanjem vprasan;, ki
jih je mogocCe strojno oceniti, in tedenskimi pregledi prispevkov Studentov pri seminarskem
teCaju. Eden od pomembnih primerov je omogocanje Studentom, da gradijo vire z elektronskim
medsebojnim pregledovanjem. UCenci izberejo naloge, predlozijo individualno oblikovane ucne
predmete ali ¢lanke in pregledajo delo, ki so ga predlozili njihovi vrstniki; skupno delo jim
pomaga pri ucenju, da izboljSajo svoje spretnosti in ucne izkuSnje drug drugega. Izvajanje bolj
avtenticnih nalog, ki spominjajo na odgovornosti v resnicnem svetu, prav tako izboljSa ucno
izkusnjo, saj ucCenci pridobijo izkusSnjo priprave in predstavitve svojih zamisli strokovnemu
obCinstvu. Ta sistem se uporablja za izdelavo ucnih predmetov, ki jih ustvarijo ucenci; glede na
ucne potrebe se lahko ti u¢ni predmeti izdelajo od zacetka ali pa lahko naslednje skupine
ucencev izboljSajo delo svojih predhodnikov. Gehringer je prvo Pelzovo nacelo uresnicCil z
uporabo platforme, ki u€ence sili k intenzivnemu sodelovanju pri ucenju s pogostimi
interakcijami, medsebojnim pregledovanjem in ustvarjanjem vsebine.

UGODNOSTI

Studenti:

o Expertiza Studentom omogoca uporabo ... medsebojnega ocenjevanja za razliCne namene,

e vkljuéno z raziskovanjem gradiva za predavanja (ij. iskanje povezav, povezanih z vsakim
predavanjem),

o komentiranjem spletnih zapiskov predavanj, pisanjem raziskovalnih ¢lankov,

» pregledovanjem Clankov iz literature, sestavljanjem domacih nalog,

o sestavljanjem vpraSanj, ki jih je mogocCe strojno oceniti, in tedenskimi pregledi prispevkov
Studentov pri seminarskem tecaju.

Ucitelji:
o UCciteljem je omogoceno, da razmisljajo drugace in izboljSajo svoj izobrazevalni in spletni
repertoar poucevanja.
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KLJUCNO

Expertiza je platforma za podporo procesu medsebojnega ocenjevanja, ki vkljuCuje razlicne
dejavnosti, pri katerih se uporablja vsebina, ki jo ustvarijo ucenci, za izboljSanje ucnega
procesa.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

o UcCence spodbujamo k medsebojnim pregledom.

 lIzberejo svoje naloge.

e Svoboda, ki jo imajo, povecCuje veselje in izkusnje, ki jih imajo, ko govorijo o doseganju
izobrazevalnih ciljev, pri Cemer je zazeleno, da ucenci s timskim delom ustvarjajo vire.

Ucno izkusnjo izboljSujejo tudi odgovornosti v resnicnem svetu.

Studenti, Expertiza, medsebojni pregled
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VIRI:

1.discord.com/safety/
360044149331-
what-is-discord

2.discord.st/?
g=student

Discord (for Izobrazevanje)

Video platforme pogosto nimajo naprednejSih orodij, da bi jih lahko zlahka uporabljali v
razredu. Zato je ustvaril Discord, komunikacijsko programsko opremo, ki ponuja storitve
besedilnih, glasovnih in video klepetov, sobe, shranjevanje in povezljivost z drugo programsko
opremo, kot je Google Classroom. Discord ponuja tudi visoko stopnjo varnosti in zasebnosti.
Zato je Discord odlicno orodje za izobrazevalce, ki zelijo vzpostaviti teCaje uCenja na daljavo. In
kar je zelo pomembno - uporaba je brezplacna.

Tukaj je le nekaj nacinov, kako lahko Discord uporabite v izobrazevanju:

1) Spletno sodelovanje - Discord u¢encem omogocCa enostavno sodelovanje pri projektih, ne
glede na to, ali so v isti sobi ali na drugem koncu sveta. UCitelji lahko ustvarijo klepetalnice za
vsak projekt, uCenci pa lahko v glasovnem in video klepetu razpravljajo o idejah in reSujejo
teZzave.

2) Upravljanje razreda - Discord lahko uporabljate za spremljanje nalog, rokov in prihajajoCih
dogodkov. Ucitelji lahko ustvarijo kanale z obvestili, v katerih objavljajo pomembne informacije,
ucenci pa lahko s funkcijo @ vsakomur poskrbijo, da ne zamudijo niCesar pomembnega.

3) Komunikacija - najbolj prakticha uporaba programa Discord v izobrazevanju je
komunikacijsko orodje.
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UGODNOSTI

Studenti:

Stevilni u&enci menijo, da je uporaba storitve Discord zelo koristna za njihovo izobrazevanije.
Diskord u€encem omogoca preprosto komunikacijo z vrstniki in ucitelji. To je lahko koristno za
ucence, ki potrebujejo pojasnila o nalogah ali se Zelijo pogovoriti o gradivu predmeta zunaj
razreda. Poleg tega lahko Studenti uporabljajo Discord, da ostanejo organizirani in sledijo
svojemu $tudiju. Studentje lahko z ustvarjanjem Studijskih skupin in izmenjavo virov zagotovijo,
da so vedno pripravljeni na izpite in naloge. UCenci lahko Discord uporabljajo tudi za sprostitev
in oddih po dolgem dnevu ucenja. S povezovanjem s prijatelji in soSolci si lahko ucenci
ustvarijo podporno mrezo, ki jim bo pomagala pri premagovanju Solskih izzivov. Razprava
prinaSa veliko koristi za u¢ence in je lahko dragoceno orodje v izobraZzevalnem procesu.

Ucitelji:

V izobraZzevanju so ucitelji stebri podpore u¢encem. Imajo pomembno vlogo pri uenju in rasti
uCencev. Program Discord je eno izmed najbolj priljubljenih orodij, ki uCiteljem pomagajo pri
delu. Aplikacija ucitellem omogoca, da preprosto ustvarijo in upravljajo klepetalnice za svoje
razrede. Prav tako ponuja razlicne funkcije, s katerimi lahko ucitelji spremljajo napredek svojih
ucencev in z njimi preprosto komunicirajo.

KLJUCNO

Discord je u€encem zelo dobro poznana aplikacija, zato jim ni treba niCesar predstavljati ali se
uciti. Vsebuje ne le moznosti za klice in sporocila, temvecC tudi shranjevanje razrednih virov in
kategorij med razlicnimi skupinami ter zasebne pogovore ena na ena. Prav tako ima dostop do
mednarodnih kanalov in forumov, iz katerih se lahko ucenci ucijo.

PROBLEMI/KLJUCNE BESEDE

Videoposnetek nizje kakovosti, vpogled v perspektivo uc¢enca/zaslon, izmenjava dokumentov in
ucinkovita komunikacija.

Komunikacija, visokokakovostna avdiovizualna oprema
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"Ce boste $e naprej trenirali na enak nacin kot doslej, ne pricakujte
boljsih rezultatov."” - im Crapko
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1.Spletno poucevanje
izkusnje in analiza

Glede na nase izkuSnje s spletnim poucevanjem je prilagajanje potrebam Studentov klju¢nega
pomena za spodbujanje pomembnega pridobivanja in ucenja akademskih vsebin.

Ce te potrebe ne bodo pokrite, ne bo uspesnega izida in niti nadi uéenci niti mi ne bomo
dosegli svojih ciljev.

Glavni cilj naSega dela je poucevati in ucCiti uCence, da razvijejo svoje miselne in ucCne
sposobnosti ter postanejo samostojni in odgovorni ¢lani druzbe.

Preverili smo, da nekatere prakse Skodujejo u¢nemu procesu, saj niso osredotoene na
Studente.

We have verified that certain practices hurt the learning process as they are not student-
centred. Some examples might be:

e Brez roka za ocenjevanje: Casovno nacrtovanje olajSa organizacijo nasih ucencev in jim
pomaga ohranjati stalno ocenjevanje.

e Dovoljenje uCencem, da imajo med sreCanji izklopljene fotoaparate: v okolju socialne
distance se povecujeta izolacija in Custvena nepovezanost. Ce se vidimo med spletnimi
sreCaniji, nasSi obrazi, nasmehi in izrazi omogocajo ustvarjanje vezi in obCutka skupnosti.

e VeC zaporednih ur videokonferenc: ne smemo pozabiti, da veCurno sedenje pred zaslonom

za ljudi ni koristno. Ucenci so na koncu zelo utrujeni. Zato je del naSega u¢nega nacrta tudi
Cas za pocitek in odklop.
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Studenti:
Ce potrebe u¢encev ne bodo pokrite, ne bodo razvili svojih miselnih in uénih sposobnosti ter ne
bodo postali samostojni in odgovorni ¢lani druzbe.

Ucitelji:
Glavni cilj naSega dela je poucCevanje in ucenje ucenceyv, in ¢e njihove potrebe ne bodo pokrite,
ne bo uspesnega rezultata in ne bomo dosegli svojih ciljev.

Glede na nase izkusnje s spletnim poucevanjem je prilagajanje potrebam Studentov klju¢nega
pomena za spodbujanje pomembnega pridobivanja in ucenja akademskih vsebin.

Preverili smo, da nekatere prakse Skodujejo uChemu procesu, na primer to, da ni doloCenega
roka za ocenjevanje, da lahko ucenci med srecanji izklopijo kamere ali da se veC ur
zaporedoma udelezujejo videokonferenc.

e Negativni vpliv na ucni proces

e lzolacija in ustvena nepovezanost

o Ucenci so na koncu zelo utrujeni.

e UcCenci ne bodo razvili svojih miselnih in ucnih sposobnosti ter ne bodo postali samostojni
in odgovorni ¢lani druzbe.

 Ucitelji ne bodo dosegli ciljev poucCevanja.

o Oblikovanje, ki ni osredotoCeno na Studente
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1.Spletno poucevanje
izkusnje in analiza

Na zaCetku pandemije, marca 2020, sem zaradi nesposobnosti pri spletnem poucevanju za
izvajanje ucnih dejavnosti uporabljal aplikacijo Whatsapp. Pozneje sem dejavnosti izvajal prek
Zooma, pri emer sem bil omejen s Gasovnimi viri. Zal sem se takrat soogil tudi z dejstvom, da
Stevilni uCenci niso imeli raCunalnika/prenosnika/tablice/mobilnega telefona niti dostopa do
interneta in da je bila njihova raven digitalnih spretnosti pomanjkljiva.

Prikazal bom, kako sem z uporabo WhatsAppa pouceval o moralnih vrednotah ter o dobrem in
slabem.

Poslala sem jim povezavo do zgodbe Legenda o Drevesu https://www.youtube.com/watch?
v=n3RH8r3gNzU in jih prosila, naj si jo ogledajo.

Nato sem jim prilozil naCrt uCne ure/razlage in jim pokazal stran, kjer lahko najdejo uc¢no uro v
ucbeniku. Kot temo sem jim poslal tudi stran in Stevilo vaj, ki so jih morali resSiti. Otroci so
naredili domaco nalogo in mi nato poslali fotografije domace naloge. Dolgo sem potreboval, da
sem naredil domaco nalogo. Poleg tega nekatere slike niso bile dobre kakovosti in nisem
mogel videti napisa... Tisti, ki so dvomili, so me poklicali po telefonu. Ure in ure sem prezivel na
telefonu.
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Studenti:
RazocCaranje povzroCajo tezave pri uporabi tehnologije, pomanjkanje naprav in interneta ter
pomanjkanje resnic¢ne/fizi€ne komunikacije.

Teachers:
Pomanjkanje dejanske/fizicne komunikacije ter u€inkovitega in objektivhega ocenjevanja.
Velika poraba Casa in energije.

Tehnologija napreduje vsak dan in vsi ljudje niso na tekoCem z novicami. Zato so teZave pri
uporabi in dostopu do informacij ali izvajanju projektov ali tem. Prihaja tudi do zmede in
dezorientacije, kar povzro€a pomanjkanje motivacije. Medosebni odnosi med ucenci in ucitelji
so osiromaseni, pa tudi med ucCenci. Ta vrsta poucCevanja lahko ovira uCence s slabim Solskim
uspehom. Vsebine, prikazane na Whatsappu, je morda tezje usvojiti v pogojih, ko ucitelj ne
olajSa njihovega razumevanja. TeZava je tudi napacna razlaga pisnih pojasnil. Aktivno e-u€enje
od Studentov zahteva veC odgovornosti, pobude in truda kot usposabljanje v zivo. Povratne
informacije postajajo vse teZje in sCasoma dosezejo toCko, ko ucitelj preprosto ne more
zagotoviti specificnih in hitrih povratnih informacij.

e Tak nacCin ucenja jim je preprecil, da bi se sporazumevali in bolje spoznali, da bi ucitelji
lahko odkrili prednosti in slabosti ucencev.

e Pomanjkljivosti, nepripravljenost, osamljenost, frustracije

o Poraba Casa in energije

62 Co-funded by
the European Union



VIRI:

Napacna Ocena 1. Spletno poutevanje

izkusnje in analiza

Za ocenjevanje uCencev med spletnim uCenjem Ze obstaja veliko moZnosti, vendar je tudi
veliko moznosti, s katerimi lahko ucenci zlahka goljufajo in kopirajo pravilne odgovore. Nekateri
ucitelji dajo uCencem teste, ki po posredovanju ucitelju pokazejo otrokom pravilne in napacne
odgovore.

Tako lahko u€enci delijo pravilne odgovore (prek razlicnih komunikacijskih kanalov). Tako imajo
vsi drugi otroci odlicne ocene, Ceprav nimajo posebnega znanja.

VPLIV NA UCENCE/UCITELJE

Studenti:
Po vrnitvi k pouku se ocene ucencev poslabsajo, ucne vrzeli, ki so bile med ucenjem na daljavo
nevidne, pa postanejo zelo ocitne.

Ucitelji:
UcCitelji tezje nadomesScCajo uCenCeve primanjkljaje, saj je ocena trenutnega znanja otrok
nejasna.
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¢ otroci se naucijo goljufati.
e zmanjSuje ucinkovitost spletnega ucenja,
« lahko ta vzorec v prihodnosti povzroci tezave pri ocenjevanju in goljufanju.

e Prva teZava je, da se otroci naucijo goljufati, kar ima lahko velik vpliv na njihovo kasnejSo
akademsko kariero, Ce se znajdejo v situaciji, ko jim je goljufanje dovoljeno.

e Druga teZava je, da ocene uc¢encev morda niso to€ne, zaradi €esar jih ucitelji tezje pravilno
ocenijo.

Tretja in zadnja teZzava je, da lahko ta Skodljiva praksa povzrocCi tezave v prihodnosti, zlasti ko
bodo otroci morali opravljati standardizirane teste. Ce so navajeni goljufati, se pri teh testih
morda ne bodo dobro odrezali. ocenjevanje, goljufanje, spletno ucenje, ucenci, testi, ocene
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1.Dergipark.org

DynEd je nastal z zdruzitvijo besed Dynamic in Education (dinamic¢no in izobrazevanje) in
pomeni dinamicno izobrazevanje. Ta program vkljuCuje raCunalnisko podprt izobrazevalni
proces in je najkakovostnejSi program tujih jezikov, kar jih je bilo kdaj koli razvitih. MEB si Ze od
leta 2008 prizadeva v Sole uvesti programsko opremo DynEd za poucCevanje angleSkega jezika
v podporo poucevanju tujih jezikov. DynEd je sestavljen iz razli€nih modulov za odrasle in
otroke. Pred zaCetkom programa se v racunalniku dolocCi raven za uporabnike, ki sodelujejo v
programu, in dolocCi se, iz katerega programa naj bi vsak uporabnik zacel.

Za razliko od vseh racunalniSkih programov, ki se uporabljajo na trgu izobrazevanja, sistem
"Records Manager" (spremljanje in svetovanje) ponuja,
 Slediti korak za korakom vsi, ki bodo sodelovali v program,
» Prilagajanje hitrosti programa glede na znanje osebe na temo,
e Posamezniki lahko nadzorujejo svoje delo,
e Vse delo, ki ga opravijo uCenci, si lahko svetovalec ogleda, kadar koli zeli, in jih usmerja, da
bodo uspesne;jsi,

Studenti:

Ceprav imajo uéenci pozitivno mnenje o potrebnosti programske opreme, ta ne vpliva bistveno
na pridobivanje vescin samostojnosti, kot so samoupravljanje, zavedanje, kriticno misljenje,
razmisSljanje in samoocenjevanje. UCenci menijo, da DynEd ni privliacen.

Ucitelji:

Primanjkuje strojne opreme, kot so racunalniki, mikrofoni, slusalke itd., ucni nacrt pa je precej
natrpan. V ucilnicah je gne€a. Ceprav so ugitelji navedli, da DynEd vkljucuje aplikacije za
izgovorjavo, poslusanje, govorjenje, pisanje, snemanje zvoka in igre, so izrazili mnenje, da
DynEd ne more biti reSitev za ucenje anglesSkega jezika.
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Pomanjkanje strojne opreme (racunalnik, mikrofon, sluSalke itd.), tezave z internetno
povezavo, natrpan ucni nacrt, prenatrpane ucilnice, nezadostno Stevilo streznikov, tehniCne
teZzave in negativen odnos administratorjev so razlogi, zaradi katerih se ucitelji izogibajo
uporabi DynEd (Coskun, 2013; Meri, 2011; Saricaoglu, 2010; Yigit, 2010).

o Zaradi uCnega nacrta se od ucencev priCakuje, da programske opreme DynEd ne bodo
uporabljali v Soli in da jo bodo uporabljali le doma. Vendar pa vsak u¢enec nima moznosti,
da bi ga uporabljal doma, saj nima potrebne opreme.

e To povzro€a tudi problem motivacije, saj se ucitelji ne morejo vmeSavati v domace Zivljenje
ucencev in njegovo kakovost, od uciteljev pa se je priCakovalo, da bodo ucence za to
motivirali doma, kar pomeni delovno obremenitev tudi po delovnem ¢asu.

e TeZava je tudi v tem, da bi za to med poukom nasli Cas, saj je u€ni nacrt Zze tako zelo
natrpan, od uciteljev pa se je priCakovalo, da bodo izvajali tudi nekatere dejavnosti,
povezane z DynEdom.

Pomanjkanje potrebnih digitalnih veSCin je Se ena teZava, saj vsi ucitelji ne znajo uporabljati
digitalnih vescin in uvajati sistemov. TakSne programske opreme in njenih tehnicnih tezav ne
poznajo, od uciteljev pa se je pricakovalo, da bodo resili vse teZzave, ki jih je povzroCala. Poleg
tega ni vsaka digitalna spretnost znacilna za takSno racunalnisko podprto programsko opremo
in implementacijo v ucilnici, zato ucitelji pred tem potrebujejo tehni¢no-pedagoski
pristop.DynEd, programska oprema, racunalniSko podprta, modularno ucenje, ucenje tujih
jezikov

66 Co-funded by
the European Union



VIRI:

Elektronska posta kot sredstvo

SO UTETS RO R L EREGERVTER | 1.spletno poutevanje

izkusnje in analiza

Uporaba elektronske poste za komunikacijo in izmenjavo virov med ucitelji in uenci je ena od
manj ucinkovitih metod, ki velja za staromodno. UcCenci in ucitelji vsak teden prejmejo na
desetine, Ce ne celo stotine e-postnih sporocil, zato je tezko loCiti, katera e-poStna sporocila so
bistvena.

VPLIV NA UCENCE/UCITELJE

Manj verjetno je, da boste videli e-postno sporocilo ali prejeli vire, omejeno Stevilo podatkov in
besedil, ki jih je mogoCe deliti. PoSiljanje e-postnega sporocila in odziv nanj bosta verjetno
trajala dlje Casa.

KLJUCNO

Slaba metoda za sporoCanje Cesar koli pomembnega - uCenec ali ucitelj jo bo izgubil ali pa jo
bo verjetno prezrl, poleg tega pa bo potreboval veliko Casa za odgovor, kar je Se posebej
slabo, Ce gre za nujne primere.

PROBLEMI

Izguba dokumentov, napacna komunikacija, neoptimiziran

Elektronska posta, viri, izmenjava podatkov
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Financira Evropska unija. VVendar pa so izrazena staliSCa in mnenja izkljuc¢no
avtorjev in ne odrazajo nujno staliS¢ in mnenj Evropska unija ali 1zvajalska
agencija za izobrazevanje in kulturo (EACEA). Evropska unija in agencija

EACEA ne moreta biti odgovorni za jih.

Pred tiskanjem upostevajte okolje.

https://digitalskills.edukopro.com/
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