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SKILLS

For High Quality Online
Education

Introducere

Calitatea activitatilor de predare si invatare online are un
impact direct asupra dobandirii de catre elevi a
competentelor scolare. In timpul pandemiei de COVID-19,
multe scoli au fost nevoite sa-si desfasoare activitatile
online fiind prea putin sau chiar deloc pregatite, fapt ce a
dus la scaderea calitatii acestor activitati si, in consecinta, a
sanselor elevilor de a dobandi competentele stabilite n
curriculum.

Scopul final al proiectului este de a 1i ajuta pe profesori si
pe elevi sa desfasoare activitati de predare/invatare online
care sa previna in mod eficient pierderile de nvatare si sa
Tmbunatateasca rezultatele elevilor. Vom realiza acest lucru
prin furnizarea de resurse si de instruire pentru profesori si
elevi, cu privire la desfasurarea eficienta a activitatilor de
predare/invatare online.

In aceasta brosura, vom prezenta exemple de practici bune
si rele pentru scolarizarea online, colectate la nivelul UE
pentru a afla ce a fost bine si ce nu a functionat la scoala
online si vom oferi sprijin profesorilor si elevilor,
Tmbunatatind practica de predare/invatare online.

Acest manual poate fi util multor educatori/invatatori, dar
este cel mai relevant pentru profesorii copiilor cu varsta
cuprinsa intre 9 si 15 ani.
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Bune practici

“Cele mai profunde cuvinte vor raméane necitite daca nu-i poti pastra pe
elevi implicati. Nu le puteti vedea ochii pentru a sti daca le-au receptat, asa
ca... spuneti-le, aratati-le, scrieti-le, demonstrati-le si conectati-i la o
activitate.” — James Bates
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https://elearningindustry.com/inspirational-elearning-quotes-for-elearning-professionals

RESURSE:

1. MH Education
2.0SU

Lual‘ea de nOti,te 3.Understood.org

4. Landmark.edu

DESCRIERE

Din cauza situatiei pandemice cu COVID 19, am fost obligati sa ne adaptam lectiile fata in fata
la un mod de lectie la distanta.

Aceasta situatie are avantajele si dezavantajele ei.

Posibilitatea de a continua lectiile a reprezentat un aspect pozitiv, dar a crescut riscul ca atentia
elevilor sa fie distrasa si sa se piarda.

Pentru multi elevi este mai greu sa ,vizioneze” instructiunile prin stream video decat in direct, in
sala de clasa. Poate fi o provocare sa te concentrezi, sa te simti conectat, sa procesezi
informatii si sa identifici ideile principale.

O activitate utila pe care am dezvoltat-o este aceea de a lua notite la fiecare lectie, de catre
responsabilii desemnati in prealabil. Sarcina principala a acestora a fost de a lua notite in mod
organizat, lizibile sau tastate la fiecare ora si de a le furniza elevilor o copie a acestor notite.
Este responsabilitatea celor care iau notite de a fi atenti in clasa la fiecare ora si de a le
furniza la timp colegilor.

Pe parcursul prelegerii, profesorul atribuie elevilor diferite parti ale explicatiei.
Nivelul de dificultate diferd, in functie de sarcini si de explicatiile oferite. In acest fel, toti elevii
pot fi inclusi in proces, indiferent de capacitatile lor.

Elevii pot lua notite pe un document Google partajat, astfel incat toata lumea sa-lI poata accesa
Cu usurinta.
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://online.osu.edu/resources/learn/whats-difference-between-asynchronous-and-synchronous-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
o Daca cineva nu poate participa la o lectie, are sansa sa se uite la notite;
» Trebuie sa fie atenti sa ia notite adecvate, deci sunt implicati si motivati in timpul lectiilor;
e Se evita neintelegerile caligrafice, pierderea notitelor (fiind salvate online) si generarea
deseurilor de hartie (ecologic).

Profesori:
e Au siguranta ca toti elevii au notitele corecte pentru fiecare lectie;
o Trebuie sa corecteze si sa supravegheze doar un document in loc sa controleze notitele
fiecarui elev.

CONCLUZII

Responsabilitatea celor care iau notite este de a le lua organizat, lizibile sau tastate;
Profesorii sunt siguri ca au note de calitate pentru fiecare dintre lectiile desfasuratela distanta:
Elevii au acces la notite corecte si complete de fiecare data cand au nevoie;

Este o modalitate eficienta de a mentine elevii implicati si concentrati;

Notitele tastate sunt intotdeauna lizibile si accesibile, pe masura ce sunt salvate online;

Este, de asemenea, 0 metoda ecologica.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Lipsa notitelor de clasa utile, deseuri de hartie, ia, notite, digital, corect, eco
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RESURSE:

1.popplet.com

Crearea de medii colaborative 7. explaineverything,
pentru elevi com

3.ca.padlet.com
4.info.flipgrid.com

DESCRIERE

invatarea prin cooperare si cea prin colaborare sunt contexte educationale in care colegii
lucreaza impreuna pe o sarcina de invatare, cu scopul ca toti participantii sa beneficieze de pe
urma interactiunii.

Padlet, flipgrid, Popplet, Explain Everything Whiteboard si multe altele sunt exemple de aplicatii
care pot fi folosite pentru a crea activitati in care elevii trebuie sa lucreze in colaborare si/sau
cooperativ. Aceste instrumente faciliteaza colaborarea online la clasa si permit ca elevii sa
indeplineasca sarcini, sa poarte discutii interactive, sa desfasoare activitati de colaborare si
cercetare a resurselor de invatare online.

Colaborarea elevilor ajuta la dezvoltarea unui nivel mai Tnalt de gandire, comunicare orala,
management personal si al abilitatilor de conducere. Creste stima de sine si perseverenta
elevilor, retentia si responsabilitatea. Cercetarile arata, de asemenea, ca aplicatiile
colaborative pentru elevi au imbunatatit dezvoltarea gandirii si comunicarii de ordin superior Si
si i-au ajutat in construirea abilitatilor de leader.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
o Dezvoltarea autonomiei;
Dezvoltarea abilitatilor de colaborare;
Implicare mai mare si control asupra invatarii;
Invata pe tot parcursul vietii;
Creste implicarea;
Creste retentia, stima de sine si responsabilitatea.

Profesori:
e Implicarea activa a elevilor;
o Creste implicarea elevilor;
o Dezvoltarea si implementarea activitatilor interactive, centrate pe elev.
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https://www.popplet.com/
https://explaineverything.com/
https://ca.padlet.com/
https://info.flipgrid.com/

CONCLUzZII

Indiferent daca elevii si profesorii stau in clasa sau se conecteaza de la distanta de la casele
lor, solutiile robuste de colaborare digitala pot oferi educatorilor puterea de a inspira si de a le

oferi elevilor instrumentele pentru a invata.
Utilizarea acestor instrumente si aplicatii le permite elevilor sa lucreze impreuna, promovand

cooperarea si ajutorul reciproc.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Elevii se implica mai mult Tn sarcini, responsabilitatea lor creste, isi imbunatatesc retentia.

Munca n colaborare, abilitati de colaborare, cooperare, implicare activa, nivel superior de
gandire.

p .
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RESURSE:

1.MH Education
2.Understood.org

Feed back 3.Landmark.edu

Supraveghere post-sincrona si

DESCRIERE

Comunicarea este esentiala atunci cand se lucreaza la distanta. Este important ca elevii sa fie
verificati continuu Tn ceea ce priveste nevoile lor si sa ca profesorii sa flexibili si receptivi la
preocuparile lor.

Cand nu sunt impreuna ntr-o clasa, nu este usor ca profesorii sa discutate cu elevii despre
bunastarea lor emotionala si fizica. Reduceti timp Tn predarea si invatarea dvs este necesara
Pentru reducerea izolarii sociale si pentru sprijinirea sentimentelor de conexiune Si
apartenenta, este necesar sa fie alocat un anumit timp.

Elevii trebuie Tncurajati sa isi contacteze profesorii daca au dificultati cu continutul, cu
tehnologia, sau cu orarele.

Pentru a construi o comunitate online de sustinere, profesorii trebuie sa raméana conectati timp
de 20 de minute dupa intalnirile sincrone online, pentru a le oferi elevilor sansa de a veni in
contact cu ei, de a-si Tmpartasi opiniile si de asemenea, pentru a le oferi supraveghere
individuala si feedback.

Dupa cum stim cu totii, invatarea este sociala. Prin urmare, crearea acestei legaturi cu elevii
are un impact pozitiv asupra procesului lor de achizitie

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
e Comunica cu profesorul lor intr-un mediu privat;
o Cresc motivatia si angajamentul,
o Primesc intarirea unei comunitati online de sprijin.

Profesori:
o Oferirea de sprijin pentru imbunatatirea procesului de invatare face parte din indatoririle
profesorilor si se poate realiza cu aceasta practica.

Co-funded by
the European Union
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

CONCLUZII

Pentru a construi o comunitate online de sustinere, profesorii trebuie sa ramana conectati timp
de 20 de minute dupa intalnirile sincrone online, pentru a le oferi elevilor sansa de a veni in
contact cu ei, de a-si impartasi opiniile si de asemenea, pentru a le oferi supraveghere
individuala si feedback.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Cu acest tip de practica, se evita izolarea pe care elevii ar putea-o simti intr-un mediu online de
invatare.

Conexiune, comunicare, motivatie, supraveghere, feedback, legatura si incurajare.

Co-funded by
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RESURSE:

1.es.liveworksheets.

Implicarea activa a elevilor in co- comy
. " mgWom 2.wizer.me/
prmectarea activitatilor 3.arvr.google.com/to
! urcreator/

4.quizlet.com

DESCRIERE

Invatarea activa i ajuta pe elevi sa invete pe tot parcursul vietii.

intr-o abordare de invatare activa, invatarea nu se refera doar la continut, ci si la proces.
Aceasta abordare dezvolta autonomia elevilor si capacitatea lor de a invata, oferindu-le o
implicare mai mare si control asupra invatarii lor. Ti incurajeaza pe elevi sa devina co-creatori ai
activitatilor de Tnvatare. Permitandu-le elevilor sa modifice sarcinile pe care profesorii le-au
pregatit pentru ei si sa reconfigureze mediile de invatare, instrumentele si resursele
recomandate, si relatiile de lucru, se vor stimula implicarea si autoreglementarea.

Invatarea prin activitati de productie si co-proiectare, in timp ce elevii trebuie si realizeze
produsul stabilit de profesor, va motiva elevul nu prin raspunsul profesorului ci prin realizarea
unui produs public.

Productia poate include: blogging, dezvoltarea de modele sau artefacte, materiale video sau
audio, portofolii electronice, harti conceptuale si scrieri.

Exemple de aplicatii cu care elevii pot crea sau co-proiecta activitati sunt:

Quizlet, foi de lucru interactive (Wizer. me, Live Worksheets) si altele asemenea.

Co-funded by
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https://es.liveworksheets.com/
https://wizer.me/
https://arvr.google.com/tourcreator/
https://quizlet.com/

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
e Implicarea activa a cursantilor;
o Stimuleaza autoreglementarea,;
» Dezvolta autonomia elevilor si capacitatea de a invata,
o Participarea activa a elevilor.

Profesori:
e Implicarea activa a elevilor;
o Dezvoltarea si implementarea activitatilor interactive, centrate pe elev;
o Ghideaza si monitorizeaza elevul in procesul de invatare;
o Il ajutd s creeze activitati memorabile, in clasa.

CONCLUzII

Prin implicarea elevilor in co-proiectarea activitatilor de invatare si prin implicarea in mod activ
n procesul de invatare, vle om permite acestora sa-si dezvolte autonomia si capacitatea de a

vvvvv

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

o Profesorul nu mai este centrul cunoasterii si responsabil de invatare;

e Elevii nu primesc informatii in mod pasiv.

o Invatarea activd ramane departe de instructiunile centrate pe profesor, care sunt deseori
destul de putin tehnologice, bazdndu-se pe manuale si carti de lucru in loc de computere.

Co-design, activitati de Tnvatare, de neuitat, productie, invatare activa.

Co-funded by
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RESURSE:
1.MH Education

Auto-monitorizarea 2. Understood.org

3.Landmark.edu
4.Timeshigher Edu

DESCRIERE

Este important sa ne asiguram ca sistemul de management al invatarii le permite elevilor sa-si
monitorizeze performantele si procesul de invatare, si le ofera suficient timp pentru reflectie.
Ca strategie de promovare a gandirii critice despre cum sa-si imbunatateasca gestionarea
timpului si obiceiurile de studiu, se poate pregati un document de automonitorizare, cum ar fi,
de exemplu, o foaie Google, cu lista termenelor scadente ale sarcinii. Este mai usor pentru
elevi, ca sa stie cand si ce activitati trebuie facute. In document, exista si un spatiu in care
elevii pot scrie o scurta analiza despre cum decurge procesul de invatare al unitatii, pana la zi.
Evaluarea continua este necesara in educatia online, deci este foarte importanta colectarea
informatiilor.

Aceasta inseamna identificarea indicatorilor cheie si stabilirea unei modalitati de masurare si
control a acestora.

Folosirea documentului de auto-monitorizare le permite elevilor sa fie mai autonomi, sa
colecteze dovezi ale Tnvatarii si sa reflecteze asupra acesteia si a profesorului, pentru a facilita
monitorizarea procesului.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
o Stiu cand si ce activitati trebuie facute;
¢ Sunt mai autonomi;
o Colecteaza dovezi ale invatarii lor si reflecteaza asupra lor.

Profesori:
» Pot sa monitorizeze procesul de invatare si sa efectueze evaluare continua.

Co-funded by
the European Union
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices
https://www.timeshighereducation.com/campus/four-online-teaching-experts-effective-digital-course-design-and-implementation

CONCLUzII

Utilizarea unui document de auto-monitorizare cu o lista de verificare a termenelor scadente
ale sarcinii si cu spatiul in care elevii scriu o scurtda analiza despre modul in care decurge
procesul de nvatare le permite elevilor sa fie mai autonomi in colectarea dovezilor invatarii si
sa reflecteze asupra acesteia si faciliteaza profesorului monitorizarea procesului.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Elevii sunt constienti de sarcinile lor si astfel evita confuzia si uitarea.

Automonitorizare, autonomie, evaluare continua, gandire critica.

Co-funded by
the European Union
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RESURSE:

Instrumente pentru creatie si 1. Drawio
pentru desen in clasa

DESCRIERE

Multi profesori au descoperit ca prin utilizarea software-ului de desen, proiectare si imprimare,
in timpul activitatilor educationale , reprezintd o modalitate excelenta de a implica elevii si de a-
i face entuziasmati de procesul de invatare.

Exista multe programe disponibile, si deci a sti care este cel mai potrivit pentru clasa ta, poate
fi o adevarata provocare.

Atunci cand alegeti un program de desen n scopuri educationale, exista cativa factori esentiali
de avut in vedere:

o Luati Tn considerare varsta si nivelul de abilitati ale elevilor dvs. Unele programe sunt
orientate spre elevii mai mici, in timp ce altele pot fi mai potrivite pentru elevii mai mari.
 Asigurati-va ca vor avea o curba scurta de invatare. Va trebui sa decideti ce tip de desene
doriti sa poata crea elevii: schite simple sau creatii, ilustratii mai complexe, cum ar fi

diagrame si diagrame de flux?

» Asigurati-va ca programul pe care 1l alegeti este compatibil cu dispozitivele digitale pe care
le vor folosi elevii.

e Luand in considerare acesti factori, puteti fi sigur ca programul de desen ales va satisface
nevoile clasei.

Cateva exemple de instrumente de creatie in educatie:

o Draw.io — pentru realizarea de diagrame si schite desenate;

e Prezi - excelent pentru elevii care doresc sa incheie ciclul PowerPoint obositor si repetitiv
care insoteste prezentarile la clasa. Prezi include sabloane care fac fiecare prezentare
frumoasa, personalizata si originala, chiar si pentru elevii fara experienta de design;

o Tayasui Sketches — ofera optiuni de a picta in acuarela, aciclice sau de a crea arta
complexa, stratificata. Artistii au testat deja aceasta aplicatie, iar galeria este plina de
exemple despre ceea ce poate fi realizat.

o Sketchup - poate ajuta elevii sa invete despre geometria 3D, despre fizica si alte informatii
stiintifice, concepte. Interfata intuitiva a programului faciliteaza pentru copiii mici crearea de
modele complexe.

17 IR Co-funded by
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

Instrumentele de desen pot fi un mare atu pentru elevii din sistemul de invataméant. Ele pot
ajuta elevii si reprezinte vizual conceptele pe care se chinuie si le inteleagd. Tn plus,
instrumentele de desen pot ajuta elevii sa-si aminteasca mai bine informatiile. Studiile au aratat
ca elevii care folosesc instrumente de desen atunci cand invatd concepte noi, au mai multe
sanse sa-si aminteasca informatiile mai tarziu. Acest lucru se datoreaza faptului ca desenul
angajeaza mai multe simturi si creeaza un aspect mai vibrant in memorie.

Tn plus, instrumentele de desen pot fi folosite si pentru alte forme de exprimare. Elevii care au
dificultati Tn a comunica verbal pot constata deseori ca se exprima mai bine prin arta.

Exista multe beneficii ale utilizarii instrumentelor de desen in educatie, iar elevii ar trebui fi
Tncurajati sa le foloseasca.

Profesori:

Profesorii pot folosi instrumente de desen pentru a-si comunica ideile catre elevi intr-un mod
eficient. Tn plus, desenele 1i pot ajuta pe profesori sa clarifice concepte complexe si s le faca
mai usor identificabile pentru elevi. Desenul poate fi folosit si in scop de evaluare, permitand
profesorilor sa evalueze creativ, gradul de ntelegere a elevilor. in general, instrumentele de
desen reprezintd un instrument versatil care poate fi folosit de catre profesori pentru a
Tmbunatati instruirea si invatarea elevilor.

Instrumentele de desen reprezinta un plus valoros la trusa de instrumente a oricarui profesor.
Ele pot contribui la Tmbunatatirea abilitatilor de comunicare si de rezolvare a problemelor.
Atunci cand sunt utilizate Tn mod eficient, instrumentele de desen pot Tmbunatati experienta

educationala atat pentru profesori cat si pentru elevi. si studenti atunci cand sunt utilizate in
mod eficient.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Necesitatea de a reprezenta vizual informatiile, instrument online, reprezentare vizuala,
organigrame, diagrame

18 Co-funded by
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RESURSE:

Managementul timpului b el
u - gement-
(Pentru profesori) teachers/

DESCRIERE

Managementul optim al timpului este, fara indoiala, una dintre cele mai valoroase abilitati ale
unui profesor, iar odata cu trecerea la predare hibrida si online, devine si mai valoroasa. Noile
formate necesita mai mult timp pentru invatare si adaptare, pentru coordonare si colaborare cu
colegii, cu elevii si cu parintii, sau pentru rezolvarea situatiilor neprevazute. In acest sens,
exista pagini web in care se prezinta diferite idei, sfaturi si strategii, pentru a-i ajuta pe profesori
sa-si imbunatateasca practicile de management al timpului. Ca urmare, ei vor avea suficient
timp pentru toate (atat in plan personal, cét si profesional), fapt care ii va face sa se simta mai
Tncrezatori, mai calmi si chiar mai fericiti. Pentru ca acesta este marele obiectiv al
managementului timpului - sa invatam sa controlam si sa navigam prin sarcini in timpul pe care
il avem la dispozitie, astfel incat sa nu devenim victime ale acestuia.

Pagina web propusa contine o descriere detaliata a modului in care profesorii pot evalua,
planifica si aloca timpul de care dispun, in modul cel mai eficient in ceea ce priveste
angajamentele si volumul de munca. Pagina contine informatii detaliate despre aplicatiile
existente care ar fi utile Tn acest proces, precum si diverse sabloane. Aceste informatii si sfaturi
suplimentare sunt prezentate la fiecare pas, pentru a clarifica exact cand, cum si pentru ce pot
fi utilizate.

Co-funded by
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https://zaednovchas.bg/time-management-teachers/

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

Majoritatea sfaturilor de gestionare a timpului pentru profesori, pot fi folosite si de elevi. Pentru
acestia , managementul timpului este, de asemenea, esential pentru a reusi in toate sarcinile
curente, indiferent de mediile diferite Tn care se afla in timpul invatarii online.

Profesori:

Abilitatile pentru alocarea corecta a timpului si a sarcinilor unui profesor sunt esentiale pentru
nivelul crescut de stres cu care se confrunta acesta in timpul Tnvatarii online. Cu o buna
impartire a timpului, sansa de a rata o sarcina sau responsabilitate scade semnificativ. Pe de
alta parte, profesorii se simt mult mai confortabil atunci cand au timp suficient pentru a gestiona
eventualele situatii neprevazute care pot aparea.

CONCLUzI

Creste

Capacitatea de a controla si indeplini sarcinile la timp;

Capacitatea de a evalua, planifica si aloca timpul de care dispunem;

Capacitatea de a folosi diferite aplicatii pentru a ne gestiona timpul Th mod eficient;
Capacitatea de a folosi diferite sabloane pentru a ne planifica timpul;

Capacitatea de a ne gestiona angajamentele si volumul de munca intr-un mod mai
efficient.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

managementul timpului, volumul de munca, eficienta, practici, sfaturi, strategii

Dificultatea de a indeplini toate angajamentele si responsabilitatile;

Insuficienta timpului pentru le face pe toate (atat pe plan personal, cat si profesional);
Sentimentul de a fi coplesit de sarcini;

Imposibilitatea de a face tot ce ne-am dori;

Pierderea perceptie clare asupra modului in care se petrece ziua.
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RESURSE:

1.zaednovchas.bg/vr
eme-za-
otsenyavane/

2.uniwise.co.uk/wise
flow

E timpul sa evaluam / WISEflow

/ Google forms

DESCRIERE

Evaluarea cunostintelor elevilor este o adevarata provocare pentru profesori, pe durata
Tnvatarii online. Din acest motiv, au fost create pagini web care contin informatii detaliate
despre diferite optiuni privind modul in care pot fi elaborate si aplicate testele online pentru
elevi, despre platforme online de testare a cunostintelor, precum si cateva modalitati non-
standard de a face evaluarile mai distractive si mai interesante. Ideea este de a completa
aceste informatii cu idei impartasite de alti profesori, pentru a le face cat mai utile.

Informatiile despre platforme:

Sunt descrise pas cu pas;

Precizeaza care este pregatirea necesara;

Arata cum sa elaborezi un chestionar;

Prezinta optiuni care pot fi setate in avans (intervalul orar in care se desfasoara evaluarea,
data etc.);

Prezinta modalitati creative de testare si evaluare;

Ofera sfaturi, recomandari si exemple de practici ale altor profesori, legate de evaluarea in
timpul Tnvatarii online.

Unele platforme permit profesorilor sa vada raspunsurile elevilor in timp real. Informatiile includ,
de asemenea, instructiuni, exemple pentru elevi si intrebari preformulate.

Una dintre cele mai importante platforme digitale de evaluare care ii ajuta pe profesori sa
eficientizeze intregul proces de evaluare, oferind in acelasi timp informatii valoroase pentru
imbunatatirea experientei de Tnvatare a elevilor, este WISEflow. Aceasta le permite profesorilor
sa incarce in siguranta documente pentru examene digitale(de exemplu lucrarile elevilor), si
ofera o gama larga de caracteristici si functionalitati care fac procesul de evaluare, mai usor si
mai eficient. Cu interfata sa usor de utilizat si cu functionalitatile numeroase, WISEflow este
platforma ideala pentru orice institutie care doreste sa-si imbunatateasca procesul de evaluare.

Un alt instrument des utilizat la nivelul tuturor scolilor, este Google Forms. Chestionarul
reprezinta o metoda de evaluare rapida, dar si de concepere a temei sau de realizare a
feedbackului. Se creeaza diferiti itemi, se poate selecta tipul de raspuns, resursa de timp, elevii
care sa raspunda, punctajul.

Co-funded by
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

e Rezultatul evaluarii elevilor este un feedback esential cu privire la cunostintele si abilitatile
dobandite in timpul invatarii online. Cand testele sunt concepute diferit si interesant, elevii
le considera mai degraba jocuri sau chestionare, decat instrumente de evaluare;

o WISEflow este un exemplu excelent de utilizare a inteligentei artificiale in educatie. Include
un asistent de invatare care ofera elevilor indrumari si sprijin personalizat. Software-ul
analizeaza rezultatele elevilor pentru a identifica arile de Tmbunatatire, si ofera
recomandari tintite;

e Cu WISEflow, elevii pot profita la maximum de cunostintele pe care le au si se pot simti
increzatori in rezultatele lor;

 Instrumentul Google Forms este conectat cu calendarul cu mementouri privind termenul
limita si optiuni despre cum se pot incarca lucrari si examene.

« In Google Forms, diversitatea itemilor dezvoltd mecanismele de orientare, focalizare si
fixare a cunostintelor, elevii invatand sa-si gestioneze timpul de lucru si sa obtina rapid un
feedback. De asemenea, parintii au acces la rezultatele acestor evaluari.

Profesori:

 Informatiile detaliate permit profesorilor sa aleaga instrumentul cel mai potrivit pentru
nevoile elevilor;

e Au la dispozitie un cadru de lucru pentru modul de utilizare (ceea ce ofera profesorilor
securitate in munca si le economiseste timp pretios);

o WISEflow 1i ajuta pe profesori sa urmareasca progresul elevilor, sa gestioneze sarcinile de
lucru si sa creeze rapoarte personalizate. (se economiseste timp prin automatizarea unora
dintre sarcinile mai obositoare, asociata cu urmarirea rezultatelor elevilor)

o WISEflow este actualizat constant cu noi functii si imbunatatiri, astfel incat profesorii sa
aiba la dispozitie cele mai bune instrumente care sa fi ajute in munca lor.

o Formularele Google asigura o evaluare rapida, posibilitatea de a verifica mai multi elevi si
un control mai bun asupra informatiilor receptate si a corectitudinii limbajului.
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CONCLUzZII

Aceste instrumente dezvolta:
o Capacitatea de a configura si utiliza diferite platforme pentru evaluare;
o Capacitatea de a formula intrebari si sarcini pentru evaluare;
 Abilitatea de a descoperi noi metode de evaluare a cunostintelor elevilor.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

e Diminuarea timpul necesar evaluarii;

« Insecuritatea evaluarii online;

o Necesitatea de a gasi 0 modalitate interesanta si non-standard de a evalua elevii;
» Necesitatea dezvoltarii unor noi metode de evaluare;

o Managementul timpului, prin termenele limita;

e Managementul invatarii, prin mementouri.

Examene digitale, Evaluare, Invatare online, Platforme, Chestionare, Sarcin’ ~Hitati,
Siguranta, Management, Termenele limita, Memento-uri, Examene
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RESURSE:

1.web2araclari.com/

Instrumentele de internet, 2 tilshace etwinin
" . g.ne ome
dincolo de educatie

DESCRIERE

Instrumentele Web 2 sunt esentiale pentru profesori si elevi, in special in procesul de educatie
la distanta, datorita oportunitatilor de colaborare, de schimb de idei si cunostinte, si de
comunicare.

» Web 2 tools este o platforma gratuita in care oamenii cauta prelegeri video si le partajeaza
n mod voluntar;

e Proiectul WEBA (Web-Academy) Web 2.0 Education Information Network este un proiect
eTwinning care se axeaza pe utilizarea instrumentelor web in educatie.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevii
o Gasesc informatii utile despre videoclipuri legate de diferite instrumente Web 2;
 Afla stiri despre proiect;
» Citesc articole online;
o Afla informatii utile despre platforma eTwinning;
o Gasesc lista de instrumente web2, n functie de scop;
« Isi dezvoltd competentele digitale;
« Impartasesc produsele lor cu colegi;
« Intalnesc elevi si profesori din diferite tiri europene, in cadrul proiectului;
o Isi dezvolta abilitatile de comunicare.

Profesorii:
o Gasesc informatii utile despre videoclipuri legate de diferite instrumente Web 2;
 Afla stiri despre proiect;
» Citesc articole online;
o Afla informatii utile despre platforma eTwinning;
« liimplica pe elevi in educatie, in special in cea la distanta;
o Ofera elevilor lor, studii asincrone si activitati practice;
o Atrag atentia elevilor lor asupra ,Literatiei media si a dezinformarii”.

Co-funded by
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CONCLUZII

Cel mai important aspect al acestor instrumente este ca, inca de la crearea lor, au reprezentat
un ghid pentru multi profesori interesati de implementarea lor la
clasa, chiar dinainte ca invatamantul la distanta sa devina o problema in viata noastra.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

in perioada pandemiei si a cursurilor online, aceste instrumente i-au ajutat pe profesori pe de o
parte, sa i atraga pe elevi astfel incat acestia sa fie mai implicati in activitatile de invatare, si
pe de alta parte, pentru a-i determina pe elevi sa practice ceea ce au invatat.

De asemenea, toti au Tmpartasit diferite creatii: prezentari, videoclipuri, postere, expozitii
virtuale, sondaje, carti electronice.

Instrumente Web 2, digitalizare, tehnologia informatiei, eTwinning, Retea de informatii
educationale Web 2.0, competenta digitala, educatie online

Co-funded by
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RESURSE:

1.etwinningonline.eb
a.gov.tr/course/e-

eSafety Label - Curs online os—
ETWi nn i n g etwinning-ethics/

DESCRIERE

Acest curs ofera informatii de baza despre securitatea pe internet si etica eTwinning. ,Cel mai
sigur program de internet” trateaza subiecte precum ,Ziua sigurantei pe internet”, securitatea
informatiilor pe eTwinning , e-Securitate si etica eTwinning.

Centru important de elaborare a politicilor pentru profesori, directori de scoli si administratorii
IT, eSafety Label permite scolilor sa ia masuri pentru a evalua, imbunatati si consolida
siguranta online. Datorita etichetei eSafety, scolile pot sa isi revizuiasca infrastructura de
securitate pe internet, politicile si practicile din domeniu, conform standardelor nationale si
internationale.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi
o Inteleg si utilizeaza tehnologie avansats;
« Isi dezvolti creativitatea;
» Dezvolta o gandire orientata spre rezultat;
e Devin capabili sa-si evalueze securitatea online;
o Isi imbunatatesc si consolideaza securitatea online;
o Isi revizuiesc infrastructurile si practicile de securitate online, conform standardelor
nationale si internationale.

Profesori
» Vor cunoaste foarte bine generatia de care sunt responsabili si le vor stabili asteptarile
si nevoile Tn domeniul e-Securitati;
« Isi imbunatatesc si consolideaza securitatea online;
o Isi revizuiesc infrastructurile si practicile de securitate online, conform standardelor
nationale si internationale.

Co-funded by
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CONCLUZII

Noi proiecte, metode educationale sau concepte continua sa apara, in functie de nevoile
si asteptarile urmatoarei generatii. eSecurity este unul dintre conceptele de care urmatoarea
generatia va avea nevoie cel mai mult. Tocmai de aceea, acest curs este esential.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Sunt furnizate principiile de utilizare a datelor cu caracter personal, care sunt foarte importante
n proiectele eTwinning.

Scoli, profesori, elevi, concept de securitate digitala
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RESURSE:

Scoala Remediala AER

1.www.aer.school/sc
oala-remediala

DESCRIERE

n contextul anului pandemic, multi profesori nu au reusit s& se adapteze la cerintele predarii
online de calitate. Multi elevi au suferit pierderi de invatare, cauzate pe de o parte, de lipsa
dispozitivelor necesare (in special in familiile cu mai multi copii) si, pe de alta parte, de calitatea
scazuta a educatiei online oferite de unii profesori.

Trei start-up-uri romanesti au initiat un proiect national prin care au oferit celor peste 2000 de
elevi inscrisi, cateva luni de scolarizare online gratuita.

Programul s-a derulat in felul urmator: au fost selectati din toata tara, profesori de limba si
literatura romana si de matematica avand abilitatile digitale necesare predarii online. Ei au
elaborat un program care a fost finalizat in perioada stabilita. Elevii interesati s-au Tnscris online
in program. Clasele au fost facute aleatoriu. In fiecare saptdmana, s-au desfasurat 2 ore de
limba roméana si 2 ore de matematica.

Programul a fost digitalizat. El s-a desfasurat pe platforma Kinderpedia (platforma de
comunicare si management). Au fost utilizate, de asemenea, platformele BRIO (instrument
standardizat de testare si evaluare) si Livresq (instrument de creatie pentru lectii interactive).
Elevii au fost testati de trei ori: la inceputul programului, in timpul acestuia si la final, pentru a
putea fi urmarit progresul.

Clasele au inclus elevi din diferite zone. A fost creata si o revista digitala, Tn care elevii si-au
publicat creatiile.

lata cateva dintre rezultatele obtinute: 2044 de elevi inscrisi, 106 clase formate, 47 de profesori
implicati, 3000 de ore finalizate, peste 2000 de teste standardizate. 98% dintre elevi au
confirmat calitatea orelor predate, 99% au apreciat platformele folosite, 96% au declarat ca
aceste ore de remediere au ajutat la recuperarea materiei pierdute.
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi

Elevii au beneficiat de cursuri remediale prin care au recuperat din pierderile de nvatare
suferite in perioada scolii online. Au avut ocazia sa cunoasca elevi din toata tara, sa invete
impreuna. Ei si-au dezvoltat abilitatile digitale si si-au imbunatatit performanta de invatare.

Profesori

Profesorii cu abilitati digitale mai scazute au putut, de asemenea, sa participe la lectii si astfel
sa nvete din bunele practici ale colegilor lor din tara. Au dezvoltat abilitati digitale necesare
pentru o predare online de calitate.

CONCLUzZII

Elevii au acces la sala de clasa virtuala printr-un clic, direct din aplicatia mobila. Elevii primesc
teste standardizate atat la inceputul cat si la sfarsitul programului. Rapoartele generate in
cadrul testelor indica exact care competente sunt mai putin dezvoltate, astfel incat sa poata fi
luate masuri adecvate pentru a remedia situatia. Atat elevii, cat si profesorii isi dezvolta
abilitatile digitale, folosind instrumente web performante. A fost creatda o comunitate de
Tnvatare, elevii au avut posibilitatea de a-si demonstra talentele.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Elevii beneficiaza de lectii online de calitate, predate de profesori cu abilitati digitale selectati
din intreaga tara. Pierderile de Tnvatare sunt reduse.

Educatie remediald, platforme educationale, instrumente de autor, evaluare standardizata,
platforma de management
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RESURSE:

1.education.ec.europ

S E LFI E a.eu/selfie/about-

selfie

DESCRIERE

SELFIE (Auto-reflectie asupra nvatarii eficiente prin promovarea utilizarii tehnologiilor
educationale inovatoare) este un instrument gratuit, conceput pentru a ajuta scolile sa
integreze tehnologiile digitale in predare, invatare si evaluare. SELFIE are o baza solida in
cercetare, si a fost dezvoltat pe baza cadrului Comisiei Europene privind promovarea invatarii
in era digitala, in organizatiile educationale. Prin SELFIE, se colecteaza opiniile anonimizate
ale profesorilor, elevilor, ale membrilor conducerii scolii cu privire la modul de utilizare a
tehnologiei la nivelul scolii.Acest lucru se face folosind enunturi scurte, intrebari si o scala
simpla de raspunsuri de la 1 la 5. Procedura dureaza aproximativ 20 de minute.

SELFIE este o initiativa a Comisiei Europene si este finantata prin programul Erasmus. Este
gratuit pentru fiecare scoala.

Instrumentul a fost dezvoltat de o echipa de experti din scoli, ministere ale educatiei si institute
de cercetare din Europa. Institutiile partenere includ Fundatia Europeana de Formare, Centrul
European pentru Dezvoltarea Formatiei Profesionale (CEDEFOP) si Institutul UNESCO pentru
Tehnologii Informationale in Educatie.

Intrucat fiecare scoald este unica, instrumentul poate fi personalizat. Scoala dvs. poate selecta
si adauga intrebari si declaratii, pentru a se potrivi nevoilor dvs.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
o SELFIE permite tuturor participantilor sa raspunda la intrebari adecvate in raport cu
experienta lor ca elevi, profesori, sau lideri de scoala.

Profesori:
o SELFIE implica intreaga comunitate scolara —conducerea scolii, profesori si elevi — intr-un
proces care acopera multe domenii ale practicii scolare.

Co-funded by
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CONCLUZII

SELFIE este disponibil pentru scoli primare, secundare si profesionale din Europa si nu numai,
fiind oferit in peste 30 de limbi. Poate fi folosit de orice scoala, si nu doar de cei cu niveluri
avansate de utilizare a infrastructurii, a echipamentelor si a tehnologiei.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

SELFIE colecteaza parerile anonimizate ale elevilor, ale profesorilor si ale conducerii scolii, cu
privire la modul in care tehnologia este utilizata in scoala lor. Pe baza raspunsurilor primite,
instrumentul genereaza un raport — un instantaneu (‘SELFIE’) al punctelor tari si al punctelor
slabe ale scolii, in ceea ce priveste utilizarea tehnologiei.

SELFIE, tehnologie, evaluare, instrument
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RESURSE:

1.www.edc.org/sites/
default/files/upload

Abordari de proiectare s/Distance-
instructionala Ecucation.
Training.pdf

DESCRIERE

IPentru a proiecta cursuri la distanta, se pot utiliza diferite abordari de proiectare a instruirii.

O astfel de abordare este ADDIE (analiza, proiecteaza, dezvolta, implementeaza, evalueaza),
folosit frecvent de universitati.

O alta abordare, ,prototiparea rapida”, implica autorii de continut al cursurilor sau experti intr-un
anumit subiect, care interactioneaza cu designeri de instruire si de prototipuri, intr-un ciclu
continuu de analiza si revizuire. Un anumit modul de instruire este testat cu un public student,
pentru a vedea cum raspund cursantii la continut, strategii de instruire si activitati, si cat de bine
serveste tehnologia ca si mijloc pentru fiecare. Studentii ofera feedback, designerii fac
remedieri, iar prototipul este testat din nou de catre studenti. Acest proces continua pana cand
exista confirmarea produsului final.

Procesul de proiectare instructionala in noua pasi al lui Gagné (1965) a fost un standard stabilit
in proiectarea instructionala Tnca din anii 1960, atat in invatamantul fata in fata, cat si la
distanta.

lata cei noua pasi:

Atrageti atentia elevului;

Informati cursantii despre obiective;

Stimulati reactualizarea cunostintelor anterioare;

Prezentati continutul;

Oferiti indrumari de invatare;

Obtineti performanta;

Oferiti feedback;

Evaluati performanta;

Imbunatatiti retentia si transferul.

Pe langa aceste trei abordari de proiectare instructionala (exista multe altele). Designerii
instructionali au ajuns si recunoasca tot mai mult, importanta ,intelegerii prin design”

(Wiggins & McTighe, 2005), un cadru de invatare care poate avea ca rezultat o intelegere
profunda. In centrul acestei abordari, se afld ,designul invers”, o abordare de proiectare
instructionala care ghideaza profesorii in organizarea unei lectii sau a unei activitati, pornind de
la rezultatele care se doresc a fi obtinute.
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi
o Claritate si constientizare a scopurilor si obiectivelor;
» Cunostintele anterioare sunt stimulate si puse n practica;
e Obtinerea performantei;
» Feedback si evaluare transparente.

Profesori
Cunostinte despre:
e Cum ar trebui grupati elevii?
o Céat timp ar trebui sa dureze activitatile?
» Ce activitati ii vor ajuta cel mai bine pe elevi sa atinga obiectivele de invatare?
o De ce materiale si resurse vor avea nevoie elevii?
o Cat ar trebui sa fie o prelegere?
o Cat de mult ar trebui sa fie auto-descoperirea din partea elevilor?

CONCLUzZII

Profesorii pot afla cum sa-si abordeze elevii in cel mai bun mod posibil si cum sa creeze
continut captivant. La randul lor, elevii vor obtine o mai buna intelegere a lectiilor, a obiectivelor
si a prioritatilor. Tn general, ambele parti Tsi vor maximiza beneficiile In timpul lectiei.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Profesorii intdmpina adesea dificultati Tn a crea continut atractiv si explicit pentru studentii lor,
iar subiectul designului educational antrenant este unul crucial, atunci cand vorbim despre
cursuri si educatie online.

Abordare instructionala, profesori, studenti, claritate
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RESURSE:

Sprijinul profesorilor prin S uogear
. . . . choolnet
grupuri de discutie online Academy

DESCRIERE

in contextul unei initiative de a facilita folosirea tehnologiei de catre profesori in Iran, Nami,
Marandi & Sotoudehnama (2018) a informat despre utilizarea unui grup de discutii online,
pentru a sprijini profesorii Tn co-crearea cunoasterii. Proiectul si-a propus sa investigheze
modelele de interactiune cu computerul, identificand ulterior in date miscari functionale ale
prezentei cognitive, sociale si de predare.

Mod de desfasurare :

o Fatain fata - Laborator de informatica

o Fatain fata + participare continua la lista de discutii online.

Implementarea diferitelor forme de Tnvatare a insemnat 13 sesiuni a cate doua ore care au
inclus sapte intalniri fata in fata in care participantilor le-au fost prezentate tehnologiile si
utilizarea lor la clasa, imbinate cu sase sesiuni online care au avut loc intr-un laborator de
informatica universitar si sarcini de rezolvat acasa. Pentru acestea, participantii au fost rugati
sa utilizeze mai multe instrumente tehnologice, sa impartaseasca constatarile lor prin rapoarte
audio, video sau scrise si sa participe la un grup de discutii Yahoo. Profesorilor li s-a spus ca
aceste contributii erau necesare pentru a promova cursul, dar nu au fost oferite alte instructiuni
cu privire la numar, frecventa sau continut. Este de notat ca proiectarile nu se focuseaza pe
includerea tehnologiei in ora de curs, ca mecanism de integrare a activitatilor fata in fata si
online.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

Desi accentul este pus pe profesori si pe nivelul lor de cunostinte si competente tehnologice,
aceasta metoda ar putea fi usor adaptata elevilor, cu profesori actionand ca facilitori ai
procesului.

Profesori:
Autorii raporteaza un succes n implicarea profesorilor de a utiliza dialogul pentru a forma
cunostinte, prin intermediul Tntrebarilor si a solutiilor impartasite.
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CONCLUzZII

Acesta este unul dintre putinele studii care include activitati prin intermediul tehnologiei in ora
de curs, intr-un laborator de informatica. In orice caz, progresele in tehnologie si omniprezenta
wifi, laptopurile, tabletele si telefoanele mobile faciliteaza folosirea tehnologiei in orice sala de
clasa.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Este posibil ca anumite cunostinte pe care le au unii profesori sa nu fie corespunzatoare sau
suficiente, motiv pentru care numeroasele discutii si sesiuni ca acestea ajuta la aprofundarea
informatiilor.

Profesori, elevi, discutii, instrumente tehnologice.
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RESURSE:

1.e-learn.mon.bg/
Biblioteci digitale 2. www.platformeonli
ne.md
3.www.educatieonlin
e.md

DESCRIERE

in ultimii ani, tot mai multe edituri de manuale din Europa au inceput sa furnizeze editii scrise
ale manualelor lor si ale celor electronice. Inainte de inceperea instruirii online, aceste manuale
digitale nu erau atat de populare, dar au devenit o necesitate dupa introducerea acesteia.

Acesta este indiscutabil cel mai facil mod pentru profesori de a arata elevilor parti ale

manualului pe parcursul invatarii online.

» Ministerul Educatiei din Bulgaria a creat o baza de date cu manuale digitale gratuite,
grupate pe edituri, care sunt disponibile permanent pe site-ul ministerului. Unele dintre
aceste manuale sunt interactive si au optiunea de a preda la clasa exercitii de ascultare pe
care copiii le pot parcurge singuri.

» Biblioteca Nationala Electronica a Profesorilor/ Arhiva pentru Continut Electronic au fost
infiintate de Ministerul Educatiei si Stiintei (Bulgaria) si ofera o oportunitate ca specialistii Tn
educatie sa publice si sa disemineze experientele creatorilor de educatie, materiale
didactice si metodologii pentru activitatea in mediul online — tutoriale video, programe de
formare, metode inovative, teste, filme, exercitii, pedagogie distractiva, prezentari si mai
ales proiecte care au legatura cu independenta de a implementa in mediul electronic, in
aceeasi masura, cercetarea, activitatea elevului, curiozitati, elemente motivante, feedback,
activitatea de grup si individuald, formarea si aplicarea deprinderilor etc.

Initiative asemanatoare intalnim si in alte tari.

» Experti din Republica Moldova, Roménia, Rusia si SUA s-au reunit la Conferinta Nationala
— ,Educatie Online”. Peste 50 de platforme de eLearning, instrumente web si aplicatii care
pot fi utilizate in activitatile educationale online au fost analizate in cadrul acestui
eveniment, care s-a desfasurat timp de o saptamana. Pe platforma proiectului au fost
postate o serie de resurse create de participanti si de profesorii comunitari.

« Proiectul ,Biblioteca Online a Instrumentelor Digitale pentru Predare si invatare” a fost
creat ca o comunitate digitala de peste 44000 de profesori din Republica Moldova si
Romania. Ei iImpartasesc cele mai bune practici legate de eLearning. Saptaméanal este
recomandat un instrument web diferit.
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

*Acces la 0 gama larga de manuale si resurse,care pot fi utilizate pentru studii, oricand si
oriunde;

*Elevii sunt mai bine pregatiti, profesorii sunt mai implicati si mai siguri in desfasurarea orelor
online;

*Elevii sunt principalii beneficiari ai acestor proiecte. Profesorii 1i Tnvata saptamanal cum sa
utilizeze diferite intrumente si primesc feedback de la elevii lor;

*Procesul de invatare devine activ-participativ; profesorii introduc noi instrumente web la clasa,
iar elevii au un cuvant de spus in utilizarea lor.

Profesori:

*Bibliotecile digitale cu manuale si resurse sunt platforme excelente pentru profesori, datorita
oportunitatii de a avea toate materialele didactice intr-un singur loc;

La toate materiile se poate gasi usor manualul potrivit pentru elevi fara a fi nevoie sa caute pe
diferite siteuri sau sa contacteze direct editorul;

*Un mod simplu si rapid de a gasi materiale didactice de calitate;

*Posibilitatea de a descarca, folosi si adapta materialele conform propriilor cerinte;
*Oportunitatea de a distribui propriile materiale didactice si de a primi feedback de la coleg;;
*Posibilitatea de a descoperi idei noi si abordari ale invatamantului la distanta.

CONCLUzII

*Bibliotecile digitale ajuta profesorii sa-si dezvolte abilitatile organizatorice, deoarece pot gasi
cu usurinta materialele potrivite pentru elevii lor. De asemenea, 1i ajuta sa economiseasca timp
pe care altfel I-ar consuma cautand resursa dorita;

*Bibliotecile digitale 1i ajuta pe elevi sa isi dezvolte abilitatea de a descoperi informatia
independent, s& lucreze cu diferite surse de informatie si sa le foloseasca pentru studiile lor. in
plus, dezvolta deprinderea elevilor de a utiliza noile tehnologii si de a lucra cu resurse digitale;
*Noi idei si abordari ale invatamantului la distanta,;

*Posibilitatea de a gasi materiale didactice de calitate;

*Oportunitatea de a distribui propriile materiale didactice;

Profesorii pot face schimb de informatii, materiale si idei.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

manuale digitale, Tnvatare online, arhiva didactica interactiva pentru continut electronic, creator
de educatie, metodologii, programe de formare, metode inovative de invatare, elLearning,
instrumente web, biblioteca digitala.
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RESURSE:

Proiectul Educational “Bucuria

1. https://padlet.com/

Sarbatorilor”

DESCRIERE

O adevarata provocare a fost derularea activitatilor extracurriculare online.

Acest proiect educational interdisciplinar s-a desfasurat online timp de patru saptamani, in
preajma sarbatorilor de iarna. Produsele activitatilor includ diverse creatii plastice, colaje, texte
imaginative etc. Copiii au fotografiat/au scanat/si-au scris creatiile si le-au postat pe platforma
Classroom. Fiecare elev i-a scris o scrisoare lui Mos Craciun, iar apoi, in cadrul activitatii
online, am scris o0 scrisoare comuna, pe care am trimis-o in Laponia si..., pe deasupra, am
primit si un raspuns! In timpul orelor online s-au citit individual texte Tn proza si poezii specifice
sarbatorilor. Fiecare copil si-a ales poezia preferata, a memorat-o, s-a inregistrat si a distribuit
inregistrarea pe fluxul platformei Classroom. Am rezolvat probleme de matematica create in
Wordwall, am rezolvat puzzle-uri, am inventat retete de turta dulce si am cantarit ingredientele.
Am ascultat si am Tnvatat cantece si colinde. Elevii au facut acasa toate produsele si au postat
imaginile pe classroom sau pe Padlet. La finalul activitatilor am inclus intr-o prezentare, in
aplicatia PADLET, cele mai sugestive produse realizate. La sfarsitul celor patru saptamani, am
folosit METODA SANDWICH pentru a obtine feedback. Pe Platforma Classroom, elevii au
completat, sub form& de itemi deschisi, LAUDA-CRITICA-LAUDA. Rezolvarea acestei sarcini
mi-a oferit informatii utile Tn proiectarea/adaptarea activitatilor viitoare, aliniate intereselor
elevilor.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

Elevii 1si dezvolta abilitatile digitale si participa la activitati de grup ca si cum ar fi in sala de
clasa. Metoda Sandwich usureaza efortul elevului de a oferi feedback, pentru ca este mai usor
sa lauzi decat sa critici. De asemenea, faptul ca exista o latura negativa intre cele doua
pozitive pacaleste creierul sa accepte mai usor asa-zisa critica.

Profesori:

Profesorul va sti sa-si adapteze activitatea de educatie online, la nevoile elevilor. Astfel,
traseul educational va fi continuat eficient, astfel incat elevii sa reuseasca sa afle cat mai multe
despre ceea ce s-a facut si sa aplice in diverse situatii ceea ce au invatat.
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CONCLUzII

Activitatile extrascolare pot fi adaptate mediului online. Feedback-ul este esential pentru
profesor deoarece primeste informatii/opinii despre activitate. Profesorul isi planifica si Tsi
imbunatateste activitatea viitoare in functie de feedback-ul primit. Acest lucru trebuie sa
continue chiar daca scoala este online.

Metoda SANDWICH, o metoda de obtinere a feedback-ului, consta din 3 componente:
LAUDA- CRITICA- LAUDA. Deci este un feedback constructiv intre doua parti laudative. Prin
LAUDA, elevii spun partile pozitive ale activitatii. Lauda este obiectiva, creste stima de sine si
ajuta la evolutia ulterioara. Metoda este usor de transferat online.

In urma derularii proiectului educational ,Bucuria sarbatorilor”, am solicitat elevilor si-si
exprime parerea despre activitatile desfasurate, lucrurile pe care le-au invatat, modul in care s-
au implicat si impactul pe care I-a avut proiectul asupra lor, precizand: LAUDA-CRITICA -
LAUDA. Consider ca aceste informatii sunt cruciale pentru planificarea activitatilor viitoare,
pentru cresterea performantelor elevilor si cresterea motivatiei acestora de a se implica n
activitati si de a aplica cunostintele pe care le-au dobandit.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

» Desfasurarea activitatilor extracurriculare online;
o Depasirea barierei pentru a formula critici;
o O exprimare sincera a propriei opinii despre activitatile desfasurate.

Implicare, sinceritate, diagnostic, aplicabilitate Tn viitor.
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RESURSE:

Gamificarea pentru reglarea 1.Quizizz.com
a - "n . . W 2.Kahoot.
invatarii si evaluare formativa [y ms—-
4.get.plickers.com
5.genial.ly

DESCRIERE

Tin timpul procesului educational, fiecare elev ar trebui sa fie evaluat pentru a se observa
efectele actiunilor profesorului.Astfel, pot fi introduse ajustari in functie de nevoile elevilor.
Aceasta actiune este cunoscuta sub denumirea de evaluare formativa, conceputa pentru a
oferi feedback de diagnostic pentru profesori si elevi, in timpul procesului de invatare. In acest
moment, un joc poate fi o solutie excelenta pentru un sistem de evaluare formativa.

Testele bazate pe jocuri sunt concepute pentru a fi distractive si captivante, permitand elevilor
sa-si testeze cunostintele. Tn plus, ele pot fi personalizate pentru a se concentra pe subiecte
sau abilitati specifice, facandu-le un instrument ideal pentru instruirea diferentiata. Dar cel mai
mare avantaj este ca jocurile si chestionarele bazate pe jocuri pot fi folosite in diferite situatii,
inclusiv in sala de clasa, in scoala la domiciliu sau in programul ,scoala dupa scoala”.

Tn plus, multe jocuri online pot fi folosite In clasa pentru a verifica atat nivelul de intelegere al
elevilor, cat si nivelul de formare a competentelor. Cateva exemple: Kahoot, Plickers,
Bamboozle, Quizzizz, camere de evadare, camere virtuale de evadare etc.

-Kahoot este o platforma de invatare bazata pe jocuri, utilizata in scoala sau in diferite forme
de Tnvatare online. Pentru a folosi Kahoot, educatorii creeaza jocuri tip test pe orice subiect.
Elevii pot parcurge jocul fie la clasa, fie online. Jocurile Kahoot sunt jucate in timp real, astfel
incat participantii pot concura unul impotriva celuilalt pentru a vedea cine poate raspunde
corect la cele mai multe intrebari.

-Camerele de evadare sunt jocuri de aventura in care jucatorii colaboreaza pentru a gasi indicii
Si pentru a rezolva puzzle-uri cu scopul de a scapa de pericolul simulat Thainte de expirarea
timpului.

-Camerele virtuale de evadare sunt activitati online desfasurate pe diferite platforme - echipele
rezolva ghicitori si completeaza puzzle-uri intr-un interval de timp fix, cu scopul de a ,scapa din
camera”. Aceste experiente incurajeaza colaborarea, munca in grup si formarea de echipe.
-Quizlet este un instrument care ajut3 elevii si Invete atat la scoald, cat si online. In sala de
clasa, profesorii pot folosi Quizlet pentru a crea chestionare si jocuri personalizate cand
recapituleaza cu elevii lor. Poate conduce ca ajutor de studiu, permitand elevilor sa creeze
flashcarduri si sa exerseze chestionare. Explicatiile Quizlet arata, pas cu pas, abordari pentru
rezolvarea problemelor provocatoare. Se dau solutii la 64 de subiecte, toate scrise si verificate
de experti. Este aplicabila pentru modalitati de studiu mixte.
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

e Conceptele de joc pot fi un instrument promitator pentru a implica elevii intr-o competitie
atractiva;

» Competitiile cu teste dupa prelegeri 1i motiveaza pe elevi sa concureze intre ei;

o Caracteristicile conceptelor de joc includ distractia, interesul, jocul cu entuziasm si
curiozitatea;

« i ajutd pe elevi In intelegerea si cunoasterea conceptelor studiate;

o Creste implicarea elevilor la clasg;

 Elevii rezolva probleme pentru a debloca nivelul urmator.

Profesori:

o Un chestionar electronic gamificat este eficient in evaluarea performantei de invatare;

e Un chestionar electronic gamificat poate fi o solutie alternativa pentru un sistem de
evaluare formativa;

e Elementul de baza al competitiei prin joc este unul dintre principalii factori care implica
elevii de toate varstele in procesul de invatare;

o Creste participarea si motivatia elevilor;

» Ofera instant informatii despre nivelul de intelegere si lacunele de cunostinte ale elevilor;

» Educatorii pot crea camere virtuale de evadare pentru a-si imbunatati curricula;

» Profesorii isi pot gamifica lectiile;

» Profesorii pot experimenta reducerea gradului de distragere a atentiei din partea elevilor.

CONCLUzZI

Evaluarea formativa poate fi un instrument accesibil si captivant prin utilizarea jocurilor online
si prin furnizarea de feedback practic, imediat si eficient, elevilor si profesorilor. Profesorii pot
combina dou& domenii cruciale In educatie: competentele digitale si gamificarea. In timp ce
instrumentele web sunt programe online care pot fi utilizate pentru a preda continutul
curriculumului, pentru a colabora, a masura si a sprijini dezvoltarea setului de abilitati ale
secolului XXI, gamificarea este o abordare educationala care poate incuraja elevii sa se
implice la ora folosind elemente de joc in sala de clasa, cum ar fi proiectarea de jocuri video.
Modul de utilizare a celor doua domenii este esential pentru aceasta metoda/practica.
ELearning devine distractiv si interactiv, deoarece gamificarea permite optiuni, in timp ce
munca propriu-zisa nu permite.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Jocuri online, test digital gamificat, implicare, motivatie, evaluare, grad de realizare, camera de
evadare, pericol, timp limitat, joc, puzzle, ghicitori virtuale, jocuri digitale, test, metode de
invatare, site educational, online, Kahoot, competitie.
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RESURSE:

1.canva.com

DESCRIERE

Canva nu este doar o platforma de proiectare care permite utilizatorilor sa creeze continut
vizual diversificat, ci ofera si o oportunitate educationala exceptionala atat pentru profesori, cat
si pentru elevi. Ea poate fi folosita pe internet si telefon mobil si integreaza milioane de imagini,
fonturi, sabloane si ilustratii. Canva poate fi 0 sala de clasa virtuala - pentru conversatii despre
activitati, pentru clarificarea sarcinilor, permitand totodata elevilor sa lucreze n echipa si sa
trimita lucrarile finalizate, si oferind in aceeasi masura, feedback pentru teme, toate in acelasi
loc. Indiferent daca esti profesor sau elev, Canva pentru educatie faciliteaza crearea,
colaborarea si comunicarea vizuala in sala de clasa si nu numai. Este 100% gratuit pentru
profesori si elevii din clasele primare, gimnaziale si liceale.

Canva este utila in procesul de Tnvatare online, prin functiile sale educationale, cum ar fi:

o Prezentari interactive si captivante;

« Infografice;

o Plan de lectie sau calendar al activitatilor;

» Video pentru elev;

e Activitati de lucru n grup;

 Activitati de invatare socio-emotionala;

e Scenarii;

e Rapoarte;

 Carti de povesti;

o Fise de lucru;

e Comunicarea dintre parinti si scoala;

e Truse de decoratiuni pentru sala de clasa.

Co-funded by
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi
e Proiecteaza materiale digitale, cum ar fi postere, videoclipuri, logo-uri, prezentari, ilustratii
etc;
» Coopereaza atat cu profesorii, cat si cu prietenii atunci cand proiecteaza;
o Creaza echipe si lucreaza in colaborare;
« Isi distribuie online proiectele si le acceseaza cand si unde doresc;
o Acceseaza numeroase materiale;
e Aduc imbunatatiri oricand se impune.

Profesori:
o Prezentarile lectiilor devin mai interesante;
 Implica elevii in colaborari, formand echipe;
o Proiecteaza materiale atractive, pentru a le folosi in procesul educativ;
e Creaza echipe si desfasoara activitati de grup;
« Distribuie online proiectele, atat elevilor, cat si colegilor;
e Acceseaza numeroase materiale;
e Aduc imbunatatiri oricand se impune.

Lansat Tn 2013, Canva este un instrument de proiectare si publicare online cu rolul de a
permite oricui, din intreaga lume, sa proiecteze orice si sa posteze oriunde.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Ofera o oportunitate educationala remarcabila atat pentru profesori, cat si pentru elevi. Este o
sursa de materiale nelimitata pe baza de imagini, videoclipuri, efecte si sabloane pentru ca
elevii si profesorii sa creeze materiale educationale.

Prezentari, logo-uri, imagini, videoclipuri, colaborari, proiectare online.
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RESURSE:

1.view.livresq.com/view/5f

Platforme online pentru creare P PRI
de con,tinut - Livresq-instrument 2 htpsiviewlvresq.com!
de creatie 08162566/#introducere

= L2 bitns v oba gov tr/

DESCRIERE

Livresq este o platforma integrata pe care profesorii creeaza, publica si editeaza online
diferite materiale digitale. Permite realizarea de lectii interactive direct din browser, iar
dezvoltarea continutului se poate face cu sabloane existente sau pornind de la zero.

Lectia este conceputa in trei pasi: autentificare, creare si publicare.

Platforma permite accesul la continut educational creat de alti utilizatori; inserarea de imagini,
texte, videoclipuri, atasamente, fisiere audio si hyperlinkuri, GIF-uri si instrumente web; editor
de imagini si text si editor de formule, realizarea de chestionare si teste; setarea ferestrelor
pop-up; realizarea de tabele; crearea de efecte; exportul materialului creat; publicarea pe un
cont privat; importarea fisierelor PowerPoint; colaborarea in timp real; partajarea.

Lectiile si cursurile interactive sustinute de profesor in LIVRESQ pot fi folosite pe orice
computer, tableta sau smartphone.Aplicatia gratuita (atat pentru elevi, cat si pentru profesori)
ofera acces la diverse resurse publicate intr-o biblioteca digitala.

Un exemplu excelent este o lectie online elaborata cu LIVRESQ, finalizata prin rezolvarea
unui TEST de evaluare formativa. Lectia a Tnceput prin captarea atentiei elevilor care au
comparat diferite sunete si zgomote, iar apoi s-au facut exercitii individuale de respiratie si
vocalize. In timpul lectiei s-a atras atentia asupra mentinerii unei pozitii drepte a spatelui si a
bratelor pe genunchi pentru o respiratie optima in timpul cantatului. Cursul s-a desfasurat pe
Google meet. Elevilor li s-au prezentat primele slide-uri, Tn activitatea sincrona. Unele dintre
cantecele Tnvatate in lectiile anterioare au fost repetate. Dupa o scurta discutie frontala despre
anotimpurile, traditiile si obiceiurile roméanesti, elevii au ascultat diferite cantece din folclorul
romanesc/folclorul copiilor. S-au purtat discutii legate de acest gen muzical. Activitatea a
continuat cu audierea si invatarea piesei ,Jocul Roméanesc”. Cativa elevi au interpretat noul
cantec, apoi au fost executati pasii descrisi in versuri. Pentru efectuarea evaluarii formative,
copiii au rezolvat un test realizat in aplicatia LIVRESQ. Schema lectiei, care include toate
materialele prezentate, a fost postata pe Google Classroom pentru ca elevii sa aiba acces
nelimitat la resursele puse la dispozitie.

Instrumente asemanatoare se pot gasi si pe platforma EBA(Education Informatics Network).
Aceasta este o retea de continut social, educational si electronic fondata in 2012 de Ministerul
Educatiei Nationale din Republica Turcia. Scopul retelei este de a asigura integrarea
tehnologiei in educatie, prin utilizarea tehnologiei informatiei acolo unde este necesar. EBA
continua sa fie dezvoltata pentru a oferi continut fiabil si precis, potrivit pentru diferite nivele.
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
o Este gratuita;
o Exista o biblioteca cu un continut bogat;
e Pot crea continut individual si pot distribui materialele;
o Pot exprima opinii, pot discuta si a realiza videoclipuri, pot adera la diferite grupuri;
» Pot oferi feedback.
Profesori:
o Creeaza lectii interactive care permit utilizarea diferitelor resurse, ofera informatii si
evalueaza intr-un mod atractiv si optim;
« Interactioneaza cu elevii;
e Creeaza continut interactiv si atractiv, inserand imagini, texte, videoclipuri etc, avand
posibilitatea de a face o copie de rezerva. Continutul poate fi personalizat;
» Pot oferi feedback;
e Se pot face examinari si rapoarte;
o Dezvoltarea comunitatilor profesionale.

CONCLUZII

Livresq este un instrument simplu care le permite profesorilor sa pregateasca lectii interactive
cu imagini, texte, videoclipuri etc. Accesibil de pe orice dispozitiv, de la telefon la PC,
reprezinta un mare avantaj in educatia moderna.

EBA are atat caracteristici asincrone, cét si sincrone. Desi ofera activitati de formare pe care
cursantii le parcurg atunci cand le este convenabil, in ritm propriu, din orice parte a lumii, a
permis profesorilor sa organizeze si cursuri online la nivelul platformei.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

LIVRESQ nu necesita cunostinte IT avansate. Cateva clicuri pot adauga elemente interactive
la o carte sau la alt material digital. Cu LIVRESQ, o carte clasica se transforma foarte repede
intr-una interactiva. Permite munca in colaborare, iar utilizatorul are control complet asupra
modului de partajare a resurselor.

Eba, pregatita cu infrastructura Zoom, le-a permis profesorilor sa-si prezinte lectiile live in
perioada pandemiei.

Livresq, lectie, instrument digital, e-learning, EBA, Reteaua Informatica a Educatiei (EBA),
integrarea tehnologiei, Platforma Digitala Nationala Turca, muzica, miscare, folclor.
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RESURSE:

1.www.google.com/dr
ive/

Google Drive

DESCRIERE

Google Drive este un serviciu de stocare in cloud si, ca toate serviciile cloud, functia sa
principala este de a suplimenta hard disk-ul. Stocarea in cloud functioneaza prin incarcarea
fisierelor pe serverele sale de la distanta — sau ,norul” — eliberand spatiu pe computerul tau.
Acesta lasa mai mult spatiu pe dispozitive pentru lucruri mai importante, cum ar fi instalarea de
aplicatii mari.

Cu toate acestea, serviciile cloud ofera mult mai multe avantaje ca stocarea traditionala. Cand
fisierele tale sunt in cloud, le poti accesa de oriunde te afli, cu orice dispozitiv cu conexiune la
internet.

Google Drive este un instrument excelent atat pentru cursanti, cat si pentru educatori. Acesta
ofera o platforma unde elevii isi pot trimite lucrarile, iar profesorii pot oferi feedback. De
asemenea, permite o colaborare optima intre elevi si profesori.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

Elevii pot folosi Google Drive pentru a-si trimite temele si pentru a primi feedback-ul
profesorilor. De asemenea, il pot folosi pentru a colabora cu alti elevi la proiecte. Ar putea sa 1l
acceseze sau sa 1l utilizeze prin cont Gmail, pot partaja si stoca date si documente, 1l pot
conecta la alte aplicatii.

Profesori:

Educatorii pot folosi Google Drive pentru a posta teme, pentru a oferi feedback elevilor si
pentru a partaja resurse cu alti profesori. Este, de asemenea, o modalitate excelenta de a
gestiona notele si de a urmari progresul elevilor. Ar putea sa 1l acceseze sau sa 1l utilizeze prin
cont Gmail, pot partaja si stoca date si documente, il pot conecta la alte aplicatii.
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CONCLUZII

Toata lumea este familiarizata cu cea mai populara stocare in cloud, cu posibilitatea de a o
utiliza de pe orice dispozitiv. Perfect pentru partajarea si stocarea informatiilor, documentelor si
fotografiilor.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Spatiu de stocare mic pe computer, acces limitat la documente.

Stocare n cloud.

47 Co-funded by
the European Union



RESURSE:

Platformele de invatare mixta si

HyFlex - sprijin pentru profesori St

DESCRIERE

in peisajul educational de astazi, exista o cerere crescuta de interactiune online si offline, n
care profesorii furnizeaza structura, continut si activitati de instruire pentru a satisface nevoile
elevilor la clasa si online.

Invatarea mixta este o combinatie buna de instruire online si offline, elevii putand lucra in
propriul ritm. Ofera o experienta educationald mai personalizata si o flexibilitate mai mare atat
pentru profesori, cat si pentru elevi. De asemenea, invatarea mixta poate ajuta la reducerea
decalajului de insusire a cunostintelor, oferind tuturor elevilor acces la resurse educationale de
Tnalta calitate.

Google Classroom este o platforma web gratuita care integreaza contul tau Google Drive in
aplicatia Google Calendar, facilitind gestionarea si organizarea temelor si materialelor. Puteti
folosi Classroom pentru a crea si colecta teme, pentru a oferi feedback elevilor si pentru a
urmari progresul acestora. Si, deoarece Classroom face parte din ecosistemul Google mai
amplu, 1l puteti folosi si pentru a va conecta la alte aplicatii si servicii Google, cum ar fi Gmail,
Drive si Hangouts.

O sala de clasa virtuala este un instrument ideal pentru invatarea la distanta, deoarece
faciliteaza partajarea resurselor si comunicarea online cu elevii. Uneori apar dificultati n
sustinerea lectiilor in format hibrid.

Designul cursului HyFlex (hibrid + flexibilitate) ofera un format hibrid pentru elevi, fizic si
online, si adauga o politica flexibila de participare pentru acestia.Elevii pot participa fizic la
sesiuni de cursuri sincrone sau pot finaliza online activitati de invatare ale cursului, fara a
participa personal la curs.

Intr-un curs HyFlex, activititile de predare si invatare ar trebui:

» Sa fie prezentate eficient (si profesionist);

e Sa implice cursantii in activitati de invatare generativa;

e Sa utilizeze evaluarea autentica pentru a controla procesul de invatare.
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BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

formatul cursului ofera activitati de invatare echivalente in oricare varianta de participare,

Profesori:

Conferinte online usor accesibile pentru cursuri, conectate la calendarul si e-mailurile
elevilor, precum si la Google Drive;
Cursul promoveaza alegerea modurilor de participare constanta la ora a cursantilor, daca

daca formatul cursului este reutilizabil si daca este accesibil din punct de vedere tehnologic
pentru elevi.

Identifica obiectivele de invatare;

Identifica/creeaza continut;

Stabilesc instructiuni clare;

Pregatesc suporturi de curs (documente, site-ul cursului);

Pregatesc si programeaza sarcini, teme si chestionare pentru mai multe clase;
Dezvolta obiective de instruire;

Trec de la ora de curs la tema pentru elevi, cu doar cateva clicuri.

CONCLUZII

Google Classroom este un spatiu complet pentru predare si invatare. Instrumentele usor de
utilizat si sigure 1i ajuta pe educatori sa gestioneze, sa masoare si sa mbogateasca
experientele de Tnvatare si sa ofere elevilor, o politica flexibila de participare.

Din pacate, tendinta recenta catre invatarea mixta nu ia Tn considerare deseori stilurile
personale de invatare ale elevilor. Drept urmare, multi elevi sunt lasati in urma, luptandu-se sa
tina pasul cu colegii lor. Folosirea excesiva a invatarii mixte in educatie este ineficienta si
daunatoare elevilor.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

o Colaborari mai ample in clasa, intalniri si prezentare online;
o Ofera studentilor optiuni de Tnvatare si flexibilitate de timp;
» Permite institutiilor sa ofere educatie online de Tnalta calitate.

Classroom, Google, prezentare, colaborare, online, elevi, profesori, HyFlex, accesibilitate.
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RESURSE:

Academia , Profesorii viitorului”

1. Softuni.bg

DESCRIERE

Academia Gratuita ,Profesorii Viitorului” este o initiativa a Liceului de Competente Digitale
»S0ftUni Svetlina” si a Fundatiei ,Software University”, in sprijinul profesorilor bulgari.
Programul isi propune sa dezvolte abilitatile profesorilor de a lucra cu tehnologii digitale
moderne pentru educatie, Si sa-i pregateasca pentru provocarile noilor generatii de elevi din
era digitala.

Participarea la academie este gratuita si include pregatire practica in utilizarea digitalului,
tehnologii noi in educatie, formare pentru dezvoltarea abilitatilor personale de a lucra cu ,elevi
noi” si pregatire tehnica de specialitate in mai multe domenii digitale la alegere: programare,
design grafic si multimedia, marketing digital si antreprenoriat, programare si tehnologie pentru
copii. Academia si-a inceput activitatea in 2019. Toate resursele sunt complet gratuite si
disponibile in prezent.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
o Educatie scolara mai atractiva;
e Tehnologii la zi si moderne, in sala de clasa;

Vv Y A

Profesori:
e Analiza la zi a audientei si definirea obiectivelor educationale moderne;
» Noi abordari si tehnologii in educatia scolara,;
» Metodologia predarii pentru noile generatii de elevi si captarea atentiei acestora
e pentru o perioada mai lunga;
o Cum pregatesc profesorii un curriculum modern, cursuri online si lectii video;
e Tehnici si instrumente pentru prezentari si abilitati de comunicare;
» Prezentarea informatiilor intr-un mod care le este accesibil elevilor actuali.
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CONCLUZII

« Imbunatitirea competentelor digitale ale profesorilor;
 Introducerea noilor tehnologii in Tnvatamantul scolar;
o Captarea atentiei noilor generatii de studenti;

e Curriculum pentru era digitala.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

» Lipsa instrumentelor si a tehnologiilor moderne in educatia scolara;
e Comunicarea slaba intre profesori si elevi;
 Curriculumul Tnvechit, care nu se potriveste cu educatia online.

Lipsa abilitatilor digitale adecvate, a tehnologiilor digitale, formarea profesorilor, dobandirea
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RESURSE:

Utilizarea MOOC in scoli 1. European

Schoolnet
Academy

DESCRIERE

Elena Pezzi, profesoara de limbi straine la Liceo Laura Bassi din Bologna, a raportat ca
foloseste MOOC la nivel scolar si regional printr-o abordare mixta. Au fost infiintate grupuri de
studiu la nivel scolar si regional, in care profesorii se intdlneau saptamanal pentru a face
impreuna un MOOC. Un curs masiv online deschis (MOOC) este un model pentru furnizarea
de continut de Tnvatare online oricui doreste sa urmeze un curs, fara limita de participare.
Aceste grupuri de studiu si-au propus sa beneficieze de continutul MOOC si de o comunitate
internationala considerabila de profesionisti, care pot inspira si sprijini. Acestia pot oferi
participantilor grupului de studiu, un profesionist cu experienta de dezvoltare incorporata in
realitatea de zi cu zi a scolii lor si sustinuta de colegii lor.

In cadrul reuniunilor grupului de studiu, profesorii au lucrat la MOOC in grupuri mici,

au discutat activitatile si s-au sprijinit reciproc cu probleme lingvistice sau tehnice. La

sfarsitul MOOC, acestia si-au prezentat munca colegilor si au continuat lucrul cu

observatii de la egal la egal din lectiile produse in contextul MOOC si al grupului de studiu.
Profesorul a coordonat grupurile de studiu.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:
» Elevii vor beneficia semnificativ de dezvoltarea profesionala ulterioara,
de profesorii si cursurile create.

Profesori:
» Profesorii se vor sprijini Si se vor motiva reciproc pe parcursul MOOC;
o Ofera structura Tnvatarii lor, oferind loc si timp pentru a lucra la MOOC;
 Discuta subiectele si ideile MOOC in contextul realitatilor scolilor;
» Planifica cum sa implementeze idei si practici noi dupa MOOC.
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KEY TAKEAWAY

Beneficiile semnalate de profesori au evidentiat oportunitatile de a lucra ca parte a unei
comunitati internationale de profesori si de a utiliza resurse de dezvoltare profesionala
internationala.

Din cauza restrictilor Covid-19, conceptul grupului de studiu a fost continuat in 2020, dar
intélnirile grupului de studiu s-au fost desfasurat exclusiv online. Aceasta a necesitat mai multa
organizare, dar ca beneficiat de sprijinul ,absolventilor” studiului anterior. S-a dovedit, de
asemenea, ca grupurile care au actionat ca si coordonatori si tutori de sprijin pentru noii
participanti au avut mare succes. Lucrul s-a desfasurat in principal prin jurnale de Tnvatare

partajate. prezentari si Padlet.
PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Grupurile de studiu au obtinut urmatoarele beneficii la nivel de scoala:
e au permis profesorilor care aveau cunostinte limitate atat de limba engleza cat si de
competente digitale, sa beneficieze de oferta MOOC;
e majoritatea acestor profesori nu s-ar fi gandit niciodata sa participe la dezvoltare
profesionala online sau intr-o limba non-nativa;
» acestea a reunit colegi de la diferite discipline si nivele ale scolii, care
« altfel colaboreaza sau schimba rar idei intre ei.
S-a obtinut un impact mai semnificativ la nivel de scoala la majoritatea participantilor la grupul
de studiu. Acestia au implementat abordari pedagogice inovatoare in practica lor, validate de
catre colegii de scoala.

Profesori, suport, MOOC
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RESURSE:
Implicarea elevilor prin
Electronic Peer Review -

1.ETSU.edu

Expertiza

DESCRIERE

Expertiza le permite elevilor sa utilizeze evaluarea de la egal la egal pentru o varietate de
scopuri, incluzand cercetarea materialului de curs (gasirea de link-uri legate de fiecare
prelegere), adnotarea prelegerii online, redactarea lucrarilor de cercetare, revizuirea lucrarilor
din literatura, alcatuirea temelor, alcatuirea intrebarilor(care pot fi notate automat) si revizuirea
saptamanala a contributiilor elevilor intr-o lectie. Un exemplu notabil este acela de a permite
elevilor sa construiasca resurse de evaluare electronica de la egal la egal. Elevii selecteaza
sarcini, trimit materiale de invatare concepute individual si revizuiesc apoi lucrarile prezentate
de colegii lor. Lucrul Tmpreuna 1i ajuta sa-si imbunatateasca abilitatile si experientele de
invatare. Efectuarea unor sarcini mai autentice, asemanatoare cu responsabilitatile din lumea
realda, imbunatateste si experienta de invatare si ofera totodata elevilor, experienta de a pregati
si de a-si prezenta ideile unui public de la egal la egal. Acest sistem este utilizat pentru a
produce materiale de nvatare generate de elevi. In functie de nevoile de invatare, aceste
materiale pot fi construite de la zero sau pot fi obtinute prin Tmbunatatirea operelor
predecesorilor lor. Gehringer a operationalizat primul principiu al lui Pelz, utilizadnd o platforma
care ii obliga pe elevi sa se implice puternic in invatare prin interactiune frecventa, revizuire si
generare de continut.

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

o Expertiza le permite elevilor sa foloseasca evaluarea de la egal la egal pentru o varietate
de scopuri, inclusiv cercetarea materialelor de curs (adica gasirea de link-uri legate de
fiecare prelegere), adnotarea notelor de curs online, redactarea lucrarilor de cercetare,
revizuirea de lucrari din literatura de specialitate, alcatuirea problemelor la teme, inventarea
intrebarilor care se pot evalua automat si recenziile saptamanale ale contributiilor elevilor
la curs.

Profesori:
o Profesorilor li se permite sa gandeasca neconventional (sa iasa din tipar) si sa fisi
mbunatateasca educatia si repertoriul didactic online.
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Expertiza este o platforma de sprijinire a procesului de evaluare, care permite o varietate de
activitati ce utilizeaza continut generat de elevi, pentru a imbunatati procesul de invatare.

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

» Elevii sunt incurajati sa faca evaluari de la colegi;

 Elevii 1si selecteaza sarcinile;

e Libertatea pe care elevii 0 au le sporeste satisfactia pe care o simt atunci cand vorbesc
despre atingerea obiectivelor educationale si le imbogateste experientele, permitandu-le sa
construiasca resurse;

e Munca in echipa este de dorit;

e Responsabilitatile din lumea reala imbunatatesc, de asemenea, experienta de invatare.

Elevi, Expertiza, Peer Review

Co-funded by
the European Union

55




RESURSE:

1.discord.com/safety/
360044149331-
what-is-discord

2.discord.st/?
g=student

Discord (pentru Educatie)

DESCRIERE

Platformelor video le lipsesc adesea instrumente mai sofisticate care sa poata fi utilizate cu
usurinta in sala de clasa. De aceea a fost creat Discord, un software de comunicare, care
ofera chat text, voce si servicii video, camere, stocare si conectivitate cu alte programe, cum ar
fi Google Classroom.

Discord ofera, de asemenea, un grad ridicat de securitate si confidentialitate. Drept urmare,
Discord este un instrument excelent pentru educatorii care doresc sa organizeze cursuri de
invatare la distanta. Si foarte important - este utilizat gratuit.

lata doar cateva dintre modalitatile prin care Discord poate fi folosit in educatie:

1) Colaborare online - Discord faciliteaza colaborarea elevilor la proiecte,

indiferent daca sunt in aceeasi incapere sau oriunde pe glob. Profesorii pot crea camere de
chat pentru fiecare proiect, iar elevii pot folosi chatul vocal si video pentru a discuta idei si a
rezolva probleme.

2) Managementul clasei - Discord poate fi folosit pentru a tine evidenta temelor, a termenelor
limita si a evenimentelor viitoare. Profesorii pot crea canale de anunturi pentru a posta
informatii importante, iar elevii pot folosi functia @toata lumea pentru a se asigura ca nu
rateaza nimic important.

3) Comunicare - Cea mai practica utilizare a Discord in educatie este ca instrument de
comunicare. Este o modalitate usoara pentru profesori de a lucra cu elevii lor.

Co-funded by
the European Union

56



http://discord.com/safety/360044149331-what-is-discord
http://discord.st/?q=student

BENEFICII PENTRU ELEVI/PROFESORI

Elevi:

Multi elevi considera ca utilizarea Discord poate fi foarte benefica pentru educatia lor. Discord
permite elevilor sa comunice cu usurinta cu colegii si educatorii lor. Acesta poate fi util pentru
elevii care au nevoie de clarificari cu privire la teme sau doresc sa discute despre materialele
cursului, In afara clasei. In plus, elevii pot folosi Discord pentru a raimane organizati Si pe nivele
de studii. Elevii se pot asigura ca sunt intotdeauna pregatiti pentru examene si teme prin de
creare grupuri de studiu si prin partajarea resurselor. In cele din urma, elevii pot folosi Discord
pentru a se relaxa dupa o zi lunga de invatare. Elevii pot construi o retea de sprijin, care sa-i
ajute sa treaca provocarile scolare, prin conectarea cu prietenii si colegii de clasa. Discord
ofera multe beneficii pentru elevi si poate fi un instrument valoros in procesul educational.

Profesori:

n educatie, profesorii sunt pilonii de sprijin pentru elevi. Ei joaca un rol esential in a ajuta elevii
sa invete si sa se dezvolte. Software-ul Discord este unul dintre cele mai populare instrumente
ale profesorilor pentru a-i ajuta cu munca lor. Aplicatia permite profesorilor sa creeze si sa
gestioneze cu usurinta, camere de chat pentru orele lor. De asemenea, ofera diverse functii pe
care profesorii le pot folosi pentru a urmari progresul elevilor lor si pentru a comunica cu ei cu
usurinta.

CONCLUzII

Discord este o aplicatie foarte familiara elevilor, nu au nevoie de nicio introducere sau
perioada de invatare. Contine nu doar optiuni pentru apeluri si mesaje, ci si stocheaza
resurse si categorii intre diferite grupuri si conversatii private unu-la-unu. Acesta

A~

PROBLEME REZOLVATE/ CUVINTE CHEIE

Video de calitate inferioara;
Perspectiva/ecranul elevului;
Partajarea documentelor;
Comunicare efectiva.

Comunicare, audiovizual de Tnalta calitate.
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SKILLS

For High Quality Online
Education

“Daca vei continua sd predai in acelasi mod in care ai facut-o mereu, nu
te astepta la rezultate mai bune. — Jim Crapko

58 Co-funded by
the European Union



1.0Online teaching
experience and
analysis

Conform experientei noastre de predare online, este important sa faceti fata nevoilor elevilor,
stimuland o Tnsusire si o invatare semnificativa a continuturilor academice. In caz contrar,

nici elevii si nici noi nu ne vom atinge obiectivele.

Obiectivele noastre principale sunt de a instrui si de a invata elevii sa-si dezvolte gandirea si
capacitatile de invatare, sa devina membri ai societatii, autonomi si responsabili.

In consecinta, trebuie s ne adaptam lectiile la ritmul elevilor nostri, pentru a atinge aceste
scopuri.

Am constatat ca anumite practici afecteaza procesul de invatare, deoarece nu sunt centrate pe
elev.

Cateva exemple ar fi urmatoarele:

e Nu exista un termen limita pentru evaluare: planificarea timpului le usureaza elevilor nostri
organizarea si i ajuta sa mentina o evaluare continug;

» Se permite elevilor sa aiba camerele oprite in timpul Tntalnirilor, ceea ce duce la distantare
sociala, sporind izolarea si deconectarea emotionald. Schimband lucrurile, vazandu-ne in
timpul Tntalnirilor online, chipurile, zambetele si expresiile noastre ne permit sa cream
legaturi si sa simtim comunitatea;

o Cateva ore la rand de videoconferinte: trebuie sa ne amintim ca un numar mare de ore
petrecute in fata unui ecran, este nociv pentru oameni. Elevii ajung sa fie extrem de obositi,
prin urmare, asigurarea timpului de odihna si deconectare trebuie sa faca parte din planul
nostru de lectie.
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Elevi:
Daca nevoile elevilor nu sunt acoperite, ei nu isi vor dezvolta capacitatile de gandire si de
fnvatare si nu vor deveni membri autonomi si responsabili ai societatii.

Profesori:
Obiectivul principal al muncii noastre este de a instrui si preda elevilor, iar daca nevoile lor nu
sunt acoperite, nu va exista un rezultat de succes si nu ne vom atinge obiectivele.

Conform experientei noastre de predare online, este vital sa facem fata nevoilor elevilor,
stimuland o Tnsusire si Invatare semnificativa a continuturilor.

Am verificat ca anumite practici dauneaza procesului de invatare, cum ar fi un absenta unui
termen limita pentru evaluare, permisiunea acordata elevilor sa aiba camerele oprite Tn timpul
intalnirilor sau petrecerea a unui numar mare de ore in videoconferinte.

e Impactul negativ asupra procesului de invatare;

« lzolarea si deconectarea emotionald;

» Elevii ajung sa fie extrem de obositi;

 Elevii nu Tsi vor dezvolta capacitatile de gandire si de invatare si nu vor deveni
e membri ai societatii autonomi si responsabili;

» Profesorii nu Tsi vor atinge obiectivele de instruire.

Design necentrat pe elev.
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1.0Online teaching
experience and
analysis

La inceputul pandemiei, Tn luna martie 2020,din cauza nepriceperii in domeniul predarii online,
am folosit aplicatia Whatsapp pentru desfasurarea activitatilor didactice. Mai apoi, am
desfasurat activitatile pe Zoom, fiind limitati de resursa timp. Din pacate, in acea perioada m-
am confruntat si cu faptul ca multi elevi nu aveau un computer/laptop/ tableta/telefon mobil, si
nici acces la internet, iar nivelul competentelor digitale era foarte scazut.

Am sa exemplific, descriind cum am realizat predarea lectiei Valori morale, bunatatea-rautatea,
folosind Whatsapp. Le-am trimis link-ul povestii Legenda Bradului:
(https://www.youtube.com/watch?v=h3RH8r3gNzU), cerandu-le savizioneze. Am atasat apoi
schema lectiei/ explicatii si le-am indicat pagina la care gasesc lectia in manual. De asemenea,
le-am transmis pagina si numarul exercitiului pe care trebuiau sa-l rezolve ca tema. Copiii au
rezolvat sarcinile de lucru, iar apoi mi-au trimis poze cu tema efectuata. Imi lua enorm de mult
timp sa corectez temele pentru acasa. Mai mult, unele poze nu erau de buna calitate si nu
vedeam bine scrisul. Cei care aveau nelamuriri, ma apelau telefonic. Petreceam ore in sir la
telefon.
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Elevi:
Frustrari cauzate de dificultati in utilizarea tehnologiei, lipsa dispozitivelor si a internetului, lipsa
comunicarii realeffizice.

Profesori:

Neajunsuri cauzate de lipsa comunicarii realeffizice;
Nerealizarea eficienta si obiectiva a evaluarii;
Consum enorm de timp si energie.

Tehnologia avanseaza rapid si nu toate persoanele sunt la zi cu noutatile. De aceea se
intdmpina probleme de utilizare si de accesare a informatiilor, de realizare a unor proiecte sau
teme. De asemenea sunt intalnite situatii de confuzie si dezorientare, care duc la aparitia lipsei
de motivatie. Sunt saracite relatiile interumane atat intre elevi si profesori, cat si intre elevi.
Acest tip de instruire poate fi un impediment pentru elevii cu rezultate scolare slabe.
Continuturile expuse pe Whatsapp pot fi mai greu de asimilat, in conditiile Th care intelegerea
acestora nu este facilitata de profesor. Interpretarea eronata a explicatiilor scrise reprezinta, de
asemenea, o problema. Pentru elevi, invatarea online activa solicita mai multa responsabilitate,
initiativa si efort decat instruirea fata-in-fata. Feed-back-ul devine tot mai dificil si se ajunge, n
cele din urma, la un punct in care pur si simplu nu este posibil ca un profesor sa ofere feed-
back specific (exact) si prompt.

« Invatarea de acest tip i-a Impiedicat pe profesori si pe elevi s& comunice, si se cunoasca
mai bine, pentru ca profesorii sa poata descoperi punctele forte si punctele slabe ale
elevilor;

 Lipsuri, nepregatire, izolare, frustrare ;

o Devorator de timp si energie.
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Exista deja multe optiuni pentru evaluarea elevilor in timpul Tnvatarii online, dar exista

de asemenea, multe posibilitati prin care elevii pot trisa si copia cu usurinta raspunsurile
corecte.

Unii profesori le dau elevilor teste, din care reiese(dupa ce sunt transmise profesorului)

ca raspunsurile sunt copiate.Elevii isi impartasesc raspunsurile corecte (prin diferite canale de
comunicare).

Toti copiii obtin note excelente, chiar daca nu au cunostinte specifice.

Elevi:
» Dupa revenirea la clasa, notele elevilor se inrautatesc, iar lacunele de invatare care erau

invizibile Tn timpul invatamantului la distanta, devin foarte clare.

Profesori:
» Profesorilor le este mai dificil sa compenseze golurile in Tnvatare ale elevilor, iar evaluarea

cunostintelor actuale ale acestora ramane neclara.
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» Copiii Tnvata sa insele;
» Eficacitatea nvatarii online se reduce;
» Acest model poate crea probleme de evaluare si inselaciune in viitor.

Elevii invata sa triseze, ceea ce poate avea un impact mare mai tarziu in cariera lor academica
daca se afla intr-o situatie in care li se permite lipsa de integritate;

Notele elevilor ar putea sa nu fie exacte, fapt ce ingreuneaza evaluarea corecta din partea
profesorilor;

Aceasta practica daunatoare poate genera probleme in viitor, mai ales atunci cand copiii
trebuie sa rezolve teste standardizate. Daca sunt obisnuiti sa insele, s-ar putea sa nu se
descurce bine la aceste teste.

evaluare, Inselaciune, invatare online, studenti, teste, note
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1.Dergipark.org

DynEd este format prin combinarea cuvintelor Dynamic si Education (Dynamic and Education)
si inseamna Educatie dinamica. Acest program include un proces de educatie bazat pe
computer si este programul de limbi straine de cea mai inalta calitate dezvoltat vreodata. MEB
a incercat implementarea software-ul DynEd de educatie in limba engleza in scoli din 2008,
pentru a sprijini educatia in limbi straine. DynEd consta din diferite module pentru adulti si copii.
inainte de a ncepe programul, se face stabilirea (precizarea) nivelului pe computer pentru
utilizatorii participanti la program si se stabileste din ce program trebuie sa porneasca fiecare
utilizator.
Spre deosebire de toate programele de calculator utilizate pe piata educatiei, ,Managerul de
inregistrari” (Monitoring si Consultanta) este folosit:
e pentru a urmari pas cu pas pe toti cei care vor participa la program;
e pentru reglarea vitezei programului in functie de priceperea persoanei pe subiect;
e pentru autocontrolul muncii;
e pentru monitorizarea muncii elevilor de catre consilier care poate vedea oricand doreste,
toate lucrarile efectuate de elevi si 1i poate directiona pe elevi astfel Incat acestia sa aiba
mai mult succes.

Elevi:

» Desi elevii au o opinie favorabila cu privire la necesitatea software-ului, se face o diferenta
semnificativa in dobandirea abilitatilor de autonomie, cum ar fi autogestionarea,
constientizarea, gandirea critica, reflectia si autoevaluarea. Elevii simt ca DynEd nu este
atractiv.

Profesori:

o Exista o lipsa de hardware cum ar fi computere, microfoane, casti etc., iar programa este
destul de ampla. Salile de clasa sunt aglomerate. Desi profesorii au declarat ca DynEd
include pronuntie, ascultare, vorbire, scriere, inregistrare a sunetului si aplicatii bazate pe
jocuri, acestia si-au exprimat opinia ca DynEd nu poate fi o solutie pentru educatia in limba
engleza.
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Exista o lipsa de hardware (computer, microfon, casti etc.), probleme de conexiune la internet,
curriculum aglomerat, sali de clasa aglomerate, servere insuficiente, probleme tehnice
negative, atitudinile administratorilor care 1i determina pe profesori sa evite utilizarea DynEd
(Coskun, 2013; Meri, 2011; Saricaoglu, 2010; Yigit, 2010).

» Din cauza designului didactic, elevii nu trebuie sa foloseasca software-ul DynEd la scoala,
ci doar acasa. Dar nu toti elevii au aceasta oportunitate, din cauza lipsei echipamentului
necesatr;

o Exista, de asemenea, o problema de motivatie, deoarece profesorii nu pot interfera cu
mediul de acasa al elevilor si cu calitatea acestuia, nici cu viata lor.Profesorii ar trebui sa-i
motiveze pe elevi sa faca activitati acasa, ceea ce inseamna un volum de munca
suplimentar,dupa programul de lucru;

e Se creeaza o problema de timp: din cauza curriculumului foarte incarcat, profesorii care
vor, nu mai au timp sa faca unele activitati legate de DynEd;

e Lipsa competentelor digitale necesare este o alta problema, deoarece nu toti profesorii pot
folosi digitalul, nu au abilitati dr implementare a sistemului. Ei nu sunt familiarizati cu un
astfel de software si cu tehnica, dar exista asteptari ca profesorii sa rezolve toate
problemele aparute. In plus, nu fiecare abilitate digitald este potrivitd cu un astfel de
software bazat pe computer si implementare in clasa, deci profesorii au nevoie de o
abordare tehno-pedagogica inainte de asta.

DynEd, software, invatare modulara bazata pe computer, invatarea limbilor straine.
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Utilizarea e-mailurilor pentru comunicare si partajare a resurselor de la profesori catre elevi
este una dintre cele mai putin eficiente metode, frecvent intalnita, considerata de moda veche.
Atat elevii, cat si profesorii primesc zeci, daca nu sute de e-mailuri in fiecare saptamana, ceea
ce face dificila diferentierea e-mailurilor esentiale.

Exista riscul de a nu vedea mesajul sau de a nu primi resurse;
Datele care pot fi partajate sunt de marime limitata;
Trimiterea unui e-mail si raspunsul primit la acesta poate dura mult timp.

Este 0 metoda ineficienta de a comunica ceva important, informatia poate fi pierduta sau
ignorata de elev sau profesor, raspunsul poate sosi dupa mult timp, si in ultimul rand, e dificil
atunci cand este o urgenta.

Riscul pierderii documentelor;
Comunicarea eronata, neoptimizata ,adesea.

E-mailuri, resurse, partajarea datelor
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Cofinantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate
sunt doar ale autorilor si nu le reflecta neaparat pe cele ale Uniunii Europene
sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura, care nu pot fi

facute responsabile pentru acestea.

Aveti in vedere mediul inconjurator, Tnainte de a imprima.

https://digitalskills.edukopro.com/
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