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visokokvalitetno online obrazovanje (2021-1-PT01-KA220-
SCH-000032510). Tekst i slike publikacije mogu se
reproducirati, pohraniti u sustav za pretrazivanje ili prenijeti u
bilo kojem obliku ili na bilo koji nacCin, elektronski, mehanicki,
fotokopiranjem, snimanjem ili na drugi nacin, bez prethodne
dozvole pojedinacnog partnera u nekomercijalne svrhe i samo
u svrhu obuke. Molimo da se referirate na originalni materijal |
autore ako umnozavate. Za komercijalnu reprodukciju i sva
druga pitanja u vezi ove publikacije, kontaktirajte:

Raquel Lombardi: raquel.lombardi.acss@gmail.com

PDF verziju koju mozete preuzeti na portugalskom,
rumunskom, bosanskom, slovenaCkom, bugarskom, turskom i
Spanskom mozete pronaci na drusStvenim mrezama projekta,
kao i na druStvenim mrezama partnera.

Finansirano od strane Evropske unije. Izrazeni stavovi i
misljenja su, medutim, samo stavovi autora i he
odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili Evropske
izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni
Evropska unija ni EACEA ne mogu biti odgovorne za njih.
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Sadrzaj | poglavlja

Dobre prakse
1.Vodenje biljeski
2.Pruzanje radnog_okruzenja za saradnju za studente
3. Postsinhroni nadzor i povratne informacije
4. Aktivno ukljuCivanje ucenika u zajedniCko
osmisljavanje aktivnosti
5.Samonadzor
6.Alati za kreiranje i crtanje u ucionici
7.Upravljanje vremenom (za nastavnike)
8.Vrijeme je za procjenu / Wiseflow / Google formulare
9.Internet alati izvan obrazovanja
10.Online kurs o0 eTwinning_online sigurnosti
11.Popravna Skola ARE
12.SELFIE
13. ADDIE pristup
14.PodrsSka nastavnicima kroz online grupe za diskusiju
15.E-biblioteka sa udzbenicima
16. Edukativni projekat ,,Radost praznika“.
17. Gamifikacija za regulaciju ucenja i formativno
ocjenjivanje
18.Canva
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19. Online platforme za kreiranje sadrzaja

20. Google Drive

21. Platforme za mijeSano ucenje i HyFlex

22. Akademija ,Nastavnici budu¢nosti*.

23. Upotreba MOOC-a u Skolama

24. Angaziranje studenata putem elektronske recenzije
25. Discord (za obrazovanje)

LoSe prakse
1.Dizajn koji se ne fokusira na ucenike
2.Lekcije date nha Whatsapp-u
3.Pogresno ocjenjivanje
4.DynEd
5.E-mail kao sredstvo komunikacije i dijeljenja resursa
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Kvalitet online nastave i uCenja ima direktan uticaj na
sticanje Skolskih kompetencija kod uCenika. Tokom
pandemije COVID-19, mnoge Skole su bile prinudene da
svoje aktivnosti obavljaju putem interneta uz malu ili
nikakvu pripremu, Sto je dovelo do smanjenog kvaliteta ovih
aktivnosti, a samim tim i Sansi da ucenici steknu
kompetencije predvidene nastavnim planom i programom.

Krajnji cilj je da se pomogne nastavnicima i ucenicima da
sprovode aktivnosti online nastave/ucenja koje efikasno
spreCavaju gubitak uCenja i poboljSavaju rezultate ucenika.
To ¢emo postiéi tako Sto cemo obezbijediti resurse i obuku
za nastavnike i ucenike o efikasnom izvodenju aktivnosti
online nastave/ucenja.

U ovoj priru¢niku ¢emo identifikovati primjere dobrih i loSih
praksi na nivou EU za online Skolovanje kako bismo saznali
Sta je bilo dobro, a Sta ne i ponuditi podrsku nastavnicima i
ucenicima, unapredujuci praksu online nastave/ucenja.

Ovaj prirucnik se je prilagodljiv mnogim

edukatorima/uCenicima, ali je najrelevantniji za nastavnike
djece uzrasta od 9 do 15 godina.

5 Co-funded by
the European Union



SKILLS

For High Quality Online
Education

Dobre prakse

~Najdublje rijeCi ostace neprocCitane ako ne moZete da odrZite u¢enike
angaZovanim. Ne moZete vidjeti njihove oCi da biste znali jesu li to shvatili...
recite, pokaZite, napisite, demonstrirajte i poveZite s aktivhoscu.” — James
Bates
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RESOURCE:

1. MH Education
2.0SU

Vodenje biljeski 3.Understood.org

4. Landmark.edu

Zbog pandemijske situacije sa COVID-om 19, bili smo primorani da predavanja uzivo
prilagodimo nacinu rada na daljinu.

Ta situacija ima svoje prednosti i nedostatke.

Mogucnost da se nastavlja sa odvijanjem nastave bio je pozitivan aspekt, ali ponekad je
ucenicima lakSe da ih neSto omete i da se izgube.

Mnogim ucenicima je teZe "gledati" instrukcije putem video prijenosa uzivo nego u ucionici
uzivo. Moze biti izazovno fokusirati se, osjecati se povezanim, obraditi informacije i identificirati
kljuCne ideje.

Jedna korisna aktivnost koju smo razvili je vodenje biljeSki na svakoj lekciji.

Primarna odgovornost osobe koja biljeZi je da vodi organizirane, Citke ili otkucane biljeSke na
svakom Casu i ponudi kopiju ovih biljeSki u€enicima. Odgovornost pisaca je da redovno prati
¢as i nudi biljeSke.

Tokom predavanja, nastavnik ¢e studentima zadati razliite dijelove objaSnjenja. Nivo tezine
moze varirati u zavisnosti od razliCitih zadataka i objaSnjenja koja se izvrSavaju; na taj nacin
mozete voditi biljeSke o uCenicima u vezi sa njihovim sposobnostima i ukljuciti ih sve u proces.

Ucenici prave biljeSke na zajednickom Google dokumentu tako da svi imaju jednostavan
pristup.
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://online.osu.edu/resources/learn/whats-difference-between-asynchronous-and-synchronous-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
o Ako neko ne moZe prisustvovati jednom ¢asu, ima priliku pogledati biljeSke.
e Moraju obratiti paznju na pravilno bilieZzenje. Tako su angazovani i motivisani tokom
nastave.
o Time Sto moramo kucati biljeSke izbjegavamo: kaligrafske nesporazume, gubljenje biljeski
(posto se pohranjuju na internetu) i papirni otpad (ekoloSki prihvatljivo)

Nastavnici:
» Pobrinite se da svi ucenici imaju tacne biljeSke o svakoj lekciji.
e Oni samo moraju da ispravljaju i nadgledaju jedan dokument umjesto da pojedinacno
kontroliSu biljeSke neucenika.

GLAVNI ZAKLJUCAK

Odgovornost nosilaca biljeski je da vode organizirane, Citke ili otkucane biljeSke.

Imajudi biljeznike, nastavnici obezbjeduju kvalitetne biljeSke o svakoj lekciji.
Stavise, u€enici imaju pristup ispravnim i potpunim bilieskama kad god zatrebaju.
Takode je efikasan alat za odrzavanje angazmana i fokusa vasih ucenika.
Otkucane biljeSke su uvijek Citljive i dostupne jer se pohranjuju na mrezi.

To je i ekoloSki prihvatljiva metoda.

PROBLEMI KOJE RJIESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Nedostatak korisnih biljeSki za razred, Papirni otpad, Uzmi, BiljeSke, Digitalno, Ispravno,
Ekoloski prihvatljivo
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RESOURCE:

1.popplet.com

Pruzanje radnog okruzenja za 2.explaineverything.
saradnju, za ucenike com

3.ca.padlet.com
4.info.flipgrid.com

Kooperativno i kolaborativno ucenje su nastavni konteksti u kojima vrSnjaci rade zajedno na
zadatku ucCenja, sa ciljem da svi u€esnici imaju koristi od interakcije.

Padlet, flipgrid, Popplet, Explain Everything Whiteboard i mnoge druge su neki primjeri
aplikacija koje se mogu koristiti za kreiranje aktivnosti u kojima ucenici moraju raditi na
kolaborativni i/ili kooperativan nacin. Ovi alati olakSavaju online saradnju u ucionici i
omogucavaju ucenicima da obavljaju zadatke, imaju interaktivne diskusije, provode zajednicke
aktivnosti i istrazuju online resurse za ucenje.

Saradnja uCenika pomaze u razvoju viSeg nivoa misljenja, usmene komunikacije,
samoupravljanja i liderskih vjestina. PodiZze samopoStovanije i istrajnost ucenika, zadrzavanje i
odgovornost. Istrazivanje takoder pokazuje da su aplikacije za saradnju za studente poboljSale
razvoj razmisljanja i komunikacije viSeg reda i izgradile njihove vjeStine vodenja.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
e Razvija autonomiju ucenika.
» Razvija vjeStine saradnje.
e To daje uCenicima vecu uklju¢enost i kontrolu nad njihovim ucenjem, Sto pomaZze
ucCenicima da postanu ,dozivotni ucenici*.
e Povecava angazman.
o Povecava odrZzanje znanja, samopoStovanje i odgovornost.

Nastavnici:
e Aktivno uceSc¢e ucenika.
e Povecava angazman ucenika.
e Razvijanje i implementacija interaktivnih aktivnosti fokusiranih na ucCenike.

Co-funded by
the European Union



https://www.popplet.com/
https://explaineverything.com/
https://ca.padlet.com/
https://info.flipgrid.com/

GLAVNI ZAKLJUCAK

Bilo da u€enici i nastavnici sjede na nastavi ili se povezuju na daljinu iz svojih domova, robusna
rieSenja za digitalnu saradnju mogu nastavnicima dati mo¢ da inspiriSu i daju uenicima alate
za uCenje. Upotreba ovih alata i aplikacija omogucava ucenicima da rade zajedno, njegujuci

saradnju i medusobnu pomoc.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

UcCenici se viSe ukljuCuju u zadatke, povecavajuCi odgovornost ucenika i poboljSavajuci
zadrzavanje.

Zajednicki rad, saradniCke vjesStine, saradnja, aktivno ukljuCivanje, visi nivo razmisljanja.

A
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RESOURCE:

Postsinhroni nadzor i povratne

1.MH Education
2.Understood.org

informaCije 3.Landmark.edu

Komunikacija je izuzetno bitna kada radite na daljinu. Od vitalnog je znacaja da redovno
provjeravamo nase studente o njihovim potrebama i da budemo spremni da budemo fleksibilni i
odgovorimo na njihove brige.

Kada niste zajedno u ucionici, nije tako lako provjeriti s u€enicima njihovu emocionalnu i fizicku
dobrobit. Neophodno je ugraditi vrijeme u svoje poducCavanje i uCenje kako biste smanijili
socijalnu izoliranost i podrzali osje€aj povezanosti i pripadnosti.

Podsti¢emo nase studente da nas kontaktiraju ako imaju poteSkoca sa sadrzajem,
tehnologijom ili rasporedom.

Kako bismo izgradili podrzavajucu online zajednicu, ostajemo povezani 20 minuta nakon
sinkronih online sastanaka kako bismo naSim studentima dali priliku da nas kontaktiraju,
podijele svoje stavove i dobiju individualni nadzor i povratne informacije.

Kao Sto svi znamo, ucenje je drustveno. Dakle, stvaranje ove veze sa naSim studentima ima
pozitivan uticaj na njihov proces sticanja.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
e Ostanak na raspolaganju nekoliko dodatnih minuta nakon predavanja omogucava
studentima da komuniciraju sa svojim nastavnikom u privatnijem okruzenju.
» Motivacija i posvecenost Ce se povecati.
» Oni dobijaju pojaCanje podrske na mrezi.

Nastavnici:
e Pruzanje podrske za poboljSanje procesa ucenja dio je naSih duznosti kao nastavnika; ova
praksa nam omogucava da to postignemo.

Co-funded by
the European Union
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices

GLAVNI ZAKLJUCAK

Kako bismo izgradili podrzavajuéu online zajednicu, ostajemo povezani 20 minuta nakon
sinkronih online sastanaka kako bismo naSim studentima dali priliku da nas kontaktiraju,
podijele svoje stavove i dobiju individualni nadzor i povratne informacije.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Ovakvom praksom izbjegavamo izolaciju koju u€enici mogu osjetiti u okruZzenju za ucenje
online.

Povezivanje, komunikacija, motivacija, nadzor, povratna informacija, veza i ohrabrenje.

Co-funded by
the European Union
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RESOURCE:

1.es.liveworksheets.

Aktivno ukljucivanje ucenika u

com/
zajednicko osmisljavanje 2. wizer.mel
. . 3.arvr.google.com/to
aktlvnOStl urcreator/

4.quizlet.com

Aktivno u€enje pomaze ucenicima da postanu ,doZivotni uc¢enici®.

U aktivnom pristupu u€enju, uCenje se ne odnosi samo na sadrzaj veC i na proces. Ovaj pristup
razvija autonomiju i sposobnost u€enika da uce, dajuci im vecu uklju€enost i kontrolu nad
svojim u€enjem.

Potaknite u€enike na zajednicki dizajn aktivnosti u€enja. Omogucavanje ucenicima da
modifikuju zadatke koje su im nastavnici postavili i rekonfiguriSu okruzenje za ucenje,
preporucene alate i resurse, kao i radne odnose, pojacace njihov angazman i podstaci
samoregulaciju.

UcCenje kroz produkciju i aktivnosti zajednickog dizajna, dok uc€enici moraju proizvesti rezultat
koji je postavio nastavnik, motivisaCe u¢enika ne kroz odgovor nastavnika, vec¢ u proizvodnji
javnog rezultata.

Proizvodnja moze ukljucivati: blogovanje, razvoj modela ili artefakata, video ili audio
performanse, e-portfolije, mapiranje koncepta i pisanje.

Primjeri aplikacija s kojima studenti mogu kreirati ili zajednicki dizajnirati aktivnosti su:
Quizlet, Interaktivni radni listovi (Wizer. me, Live Worksheets) i sli¢no.

Co-funded by
the European Union

13



https://es.liveworksheets.com/
https://wizer.me/
https://arvr.google.com/tourcreator/
https://quizlet.com/

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
 Aktivno ukljucivanje uCenika.
o Podsti¢e samoregulaciju.

e Razvija autonomiju ucenika i sposobnost ucenja.
e Aktivno uCeSce studenata

Nastavnici:
o Aktivno u€eSce studenata.
e Povecava angaZzman ucenika.
e Razvijanje i implementacija interaktivnih aktivnosti fokusiranih na ucenike.
e Uloga nastavnika je da usmjerava i prati uenika u procesu ucenja.
e Pomaze nastavniku da stvori nezaboravne aktivnosti na casu.

GLAVNI ZAKLJUCAK

Uklju€uju¢i ucenike u ko-dizajn aktivnosti uCenja i aktivno sudjelujuéi u njihovom procesu
ucenja, omogucit ¢emo ucenicima da razviju svoju autonomiju i sposobnost ucenja, poboljSat
¢e se njihov odnos prema ucenju i povecati angazman ucenika.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

o Nastavnik viSe nije centar znanja i zaduzZen za ucenje.
» Ucenici ne primaju informacije pasivno.

Aktivno ucCenje se drzi dalje od nastave usmjerene na nastavnika koja je prilicno
niskotehnoloSka, Cesto se oslanja na udzbenike i radne sveske umjesto na kompjutere. Ko-
dizajn, aktivnosti uCenja, nezaboravno, produkcija, aktivho ucenje.
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RESOURCE:
1.MH Education

Samonadzor 2.Understood.org

3.Landmark.edu
4.Timeshigher Edu

Od vitalnog je znacaja biti siguran da sistem upravljanja ucenjem omogucava ucenicima da
prate svoj ucinak i proces ucenja i daje im vrijeme za razmisljanje.

Kao strategiju za promoviranje kritickog razmisljanja o tome kako poboljSati svoje navike
upravljanja vremenom i ucenja, pripremamo dokument za samokontrolu, kao 5to je, naprimjer,
Google list, sa kontrolnom listom rokova za zadatak. Dakle, uCeniku je lakSe da zna kada i koje
aktivnosti treba obaviti. U dokumentu postoji i prostor gdje studenti piSu kratku analizu o tome
kako do sada teCe proces ucenja na jedinici.

Kontinuirano ocjenjivanje je od vitalnog znacaja u online obrazovanju, tako da je prikupljanje
informacija kljucno.
To znaci identifikovanje klju¢nih indikatora i postavljanje nacina za njihovo mjerenje i kontrolu.

Koristenje ovog dokumenta za samokontrolu omogucava uc€enicima da budu autonomniji, da
prikupljaju dokaze o svom ucenju i razmisljaju o tome, a nastavniku da olakSa pracenje
procesa.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
¢ Uceniku je lakSe da zna kada i koje aktivnosti treba obaviti.
o Omogucava ucenicima da budu autonomniji
» Omogucava ucenicima da prikupe dokaze o svom u€enju i razmisle o tome.

Nastavnici:
o Nastavniku je lakSe pratiti proces ucenja i vrSiti kontinuirano ocjenjivanje.

Co-funded by
the European Union
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https://www.mheducation.ca/blog/8-tips-to-improve-online-learning
https://www.understood.org/articles/en/video-distance-learning-udl-best-practices
https://www.landmark.edu/research-training/blog/remote-learning-best-practices
https://www.timeshighereducation.com/campus/four-online-teaching-experts-effective-digital-course-design-and-implementation

GLAVNI ZAKLJUCAK

KoriStenje dokumenta za samokontrolu sa kontrolnom listom rokova za izvodenje zadatka i
prostora u kojem studenti piSu kratku analizu o tome kako teCe proces ucCenja na jedinici;
omogucava ucenicima da budu autonomniji u prikupljanju dokaza o svom ucenju i razmisljaju o

tome, a nastavniku da olakSa pracenje procesa.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Ucenici su svjesni svojih zadataka i na taj nacin izbjegavaju zabunu i zaborav. Samokontrola,
autonomija, kontinuirana procena, kriticko razmisljenje.

Co-funded by
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RESOURCE:

Alati za kreiranje i crtanje u 1. Drawo
ucionici

Mnogi nastavnici su otkrili da ukljuCivanje softvera za crtanje, dizajn i Stampanje u njihove
planove lekcija moze biti odlican naCin da se u€enici angazuju i budu uzbudeni zbog ucenja.
Medutim, s toliko razliCitih dostupnih softverskih programa, znati koji od njih najviSe odgovara
vasoj ucionici moZze biti izazov.

Prilikom odabira programa crtanja u obrazovne svrhe, postoje vitalni faktori koje treba
zapamititi.

o Uzmite u obzir godine i nivo sposobnosti vaSih u€enika. Neki programi su usmjereni na
mlade uCenike, dok drugi mogu biti prikladniji za starije uCenike. Uvjerite se da ¢e imati
kratku krivulju u¢enja. Morate odIlugiti koju vrstu crteza Zelite da vasi uenici kreiraju. Zelite
li da kreiraju jednostavne skice ili Zelite da kreiraju sloZenije ilustracije poput dijagrama i
dijagrama toka?

o Provjerite je li program koji odaberete kompatibilan s digitalnim uredajima koje ¢e vasi
uCenici koristiti. Uzimajuci u obzir ove faktore, moZete biti sigurni da ¢ete odabrati program
crtanja koji ¢e zadovoljiti potrebe vaSe ucionice.

Neki primjeri alata za kreiranje u obrazovanju:

e Draw.io - dijagram i skice crteza

e Prezi: Prezi je odli¢an za uCenike koji Zele prekinuti naporan i ponavljaju¢i PowerPoint
ciklus koji prati prezentacije razreda. Prezi ukljuCuje Sablone koji svaku prezentaciju €ini
lijepom, prilagodenom i originalnom, Cak i za studente bez dizajnerske pozadine.

o Tayasui skice - opcije za slikanje akvarelima, aciklicno ili stvaranje slozene, slojevite
umjetnosti. Umjetnici su vec testirali ovu aplikaciju, a galerija je puna primjera Sta se sve
moze postiéi.

o Sketchup moze pomaoci u¢enicima da nauce viSe o 3D geometriji, fizici i drugim nau¢nim
konceptima. Stavise, intuitivno sucelje programa olakSava maloj djeci stvaranje sloZenih
modela.
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Alati za crtanje mogu biti velika prednost za u€enike u obrazovnom sistemu. Kao prvo, mogu
pomodi u€enicima da vizuelno predstave koncepte koje teSko razumiju. Osim toga, alati za
crtanje takoder mogu pomoci u¢enicima da bolje zapamte informacije. Studije su pokazale da
ucenici koji koriste alate za crtanje kada uce nove koncepte imaju vecu vjerovatno¢u da ce se
kasnije sjetiti informacija. To je zato Sto crtanje ukljuCuje viSe Cula i stvara Zivopisnije
pamcenije.

Nadalje, alati za crtanje mogu se Kkoristiti i kao nacin izrazavanja. UCenici koji se bore s
verbalnom komunikacijom mogu otkriti da se mogu bolje izraziti kroz umjetnost. U zakljucku,
postoje mnoge prednosti koriStenja alata za crtanje u obrazovanju i u¢enike treba poticati da ih
koriste.

Nastavnici:

Nastavnici mogu Koristiti alate za crtanje kako bi efikasno prenijeli svoje ideje u¢enicima. Pored
toga Sto sluze kao vizuelna pomoc, crtezi mogu pomoci nastavnicima da razjasne sloZzene
koncepte i da ih ucCine jasnijim za ucCenike. Crtanje se takode moZze koristiti kao oblik
ocjenjivanja, pomazuci nastavnicima da kreativno procijene razumijevanje ucenika. Sve u
svemu, koriStenje alata za crtanje u obrazovanju pruza nastavnicima svestran alat koji se moze
koristiti za poboljSanje nastave i poboljSanje u€enja ucenika.

GLAVNI ZAKLJUCAK

Alati za crtanje mogu biti vrijedan dodatak alatima svakog nastavnika. Pruzaju kreativan izlaz
za ucenike, a takoder mogu pomoci u poboljSanju komunikacijskih vjesStina i vjeStina rjeSavanja
problema. Alati za crtanje mogu poboljSati obrazovno iskustvo za nastavnike i uCenike kada se
efikasno koriste.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Potreba za vizuelnim predstavljanjem informacija, online alat Vizuelno predstavljanje, dijagrami
toka, dijagrami.
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RESOURCE:

Upravljanje vremenom ST
. = gement-
(Za nastavnike) teachers/

Upravljanje vremenom je nesumnjivo jedna od najvrijednijih vjestina za nastavnika, a s
prelaskom na hibridne i online formate nastave postaje jos vrijednije. Novi formati zahtijevaju
jos viSe vremena za ucenje i prilagodavanje, koordinaciju i saradnju sa kolegama, ucenicima i
roditeljima ili rjeSavanje neocekivanih situacija. S tim u vezi, postoje stranice sa razliCitim
idejama, savjetima i strategijama koje pomazu nastavnicima da poboljSaju svoje prakse
upravljanja vremenom. Dakle, imaju dovoljno vremena za sve (i licno i profesionalno) da se
osjecaju sigurnije, smirenije i sretnije. Zato Sto je to veliki cilj upravljanja viemenom — nauciti da
kontroliSemo i upravljamo zadacima u vremenu koje imamo i da ne postanemo zrtve vremena.

Stranica sadrzi detaljan opis kako nastavnici mogu procijeniti, planirati i rasporediti vrijeme koje
imaju na raspolaganju kako bi ono bilo najefikasnije u pogledu njihovih obaveza i optereéenja.
Objavljene su detaljne informacije o postoje¢im aplikacijama koje bi bile korisne u ovom
procesu, te razni predloSci. Ove dodatne informacije i savjeti se distribuiraju na svakom koraku
kako bi se precizno razjasnilo kada, kako i za Sta se mogu Koristiti.

Co-funded by
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https://zaednovchas.bg/time-management-teachers/

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Vecinu savjeta za upravljanje vr.emenom za nastavnike mogu Koristiti i u€enici. Za studente,
upravljanje vremenom je takode od sustinskog znacaja za uspjeh u svim teku¢im zadacima,
bez obzira na razliCita okruzenja u kojima se nalaze tokom online ucenja.

Nastavnici:

Vjestine za pravilnu podjelu vremena i zadataka nastavnika su od sustinskog znaCaja za
povecéan nivo stresa s kojim se suoCavaju tokom online u€enja. Uz dobru podjelu vremena,
Sansa da propustite zadatak ili odgovornost znaCajno se smanjuje. S druge strane, nastavnici
se osjecaju mnogo ugodnije kada su dobro pripremljeni za situacije koje se mogu dogoditi ako
imaju dovoljno vremena da ih rijeSe.

GLAVNI ZAKLJUCAK

e sposobnost kontrole i navigacije zadataka u vremenu

e sposobnost procjene, planiranja i raspodjele vremena koje imamo na raspolaganju
e sposobnost da koristimo razliCite aplikacije za efikasno upravljanje vriemenom

e mogucnost koristenja razliCitih Sablona za planiranje naSeg vremena

e sposobnost da na efikasniji naCin upravljamo svojim obavezama i posliom

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

e nesposobnost da ispuni sve obaveze i odgovornosti

e nema dovoljno vremena za sve (i licno i profesionalno)
o osjecaj preopterecenosti zadacima koje treba obaviti

e nismo u mogucnosti da radimo sve Sto zelimo

e nemaju jasnu percepciju o tome kako se dan provodi

upravljanje vremenom, optereéenje, efikasnost, prakse, savjeti, strategije
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RESOURCE:

1.zaednovchas.bg/vr
eme-za-
otsenyavane/

2.uniwise.co.uk/wise
flow

VUrijeme je za procjenu /

Wiseflow / Google formulare

Procjena znanja ucenika pravi je izazov za nastavnike tokom online ucenja. 1z tog razloga su
kreirane web stranice koje sadrze detaljne informacije o razli€itim opcijama kako se online
testovi mogu raditi i provoditi za ucenike, platforme za online testiranje znanja i nekoliko

informacije dopune sa viSe ideja koje dijele drugi nastavnici kako bi bile Sto korisnije.

Informacije o platformama:

¢ opisano je korak po korak

¢ kakva je priprema neophodna

o kako definisati upitnik

+ Koje opcije se mogu postaviti unaprijed (vrijeme izvodenja uCenika, datum implementacije,
itd.)?

« Kreativni nacCini testiranja i evaluacije, savjeti, preporuke i prakse nastavnika u vezi sa
ocjenjivanjem tokom online ucenja.

Neke platforme omogucavaju nastavnicima da vide odgovore djece u trenuthom vremenu.
Informacije takode ukljuCuju uzorke uputstava za studente i gotova pitanja.

WISEflow je jedna od vodecih platformi za digitalno ocjenjivanje koja pomaZze nastavnicima da
pojednostave cijeli proces ocjenjivanja, istovremeno pruzajuci vrijedne uvide za poboljSanje
iskustva u€enika u ucenju. Omogucava nastavnicima da bezbijedno uploaduju digitalne ispite,
poput studentskih radova, na svoju platformu i pruza Sirok spektar funkcija i funkcionalnosti
kako bi proces ocjenjivanja bio laksi i efikasniji. Sa svojim interfejsom koji je jednostavan za
koriscenje i mo¢nom funkcionalnoscu, WISEflow je idealna platforma za svaku instituciju koja
Zeli da poboljSa svoj proces ocjenjivanja.

Google Forms je joS jedna platforma na kojoj smo radili na nivou Skole dvije godine. Obrasci su
metoda brze procjene, dizajniranja teme ili pruzanja povratnih informacija. Kreiraju se razliCite
stavke. MoZete odabrati vrstu odgovora, vremenski resurs, uenike koji ¢e odgovoriti i rezultat.
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

e Procjena ucCenika je sustinska povratna informacija o znanju i vjeStinama steCenim tokom
online u€enja. Kada su testovi drugaciji i zanimljivi, ucenici ih viSe vide kao igru ili kviz nego
kao test.

o Wiseflow je odliCan primjer upotrebe umijetne inteligencije u obrazovanju. UkljuCuje
pomocnika za ucenje koji studentima pruZa personalizirano vodstvo i podrSku. Softver
analizira podatke ucenika kako bi identificirao podrucja poboljSanja i pruza ciljane
preporuke.

» Uz WiseFlow, studenti mogu izvu¢i maksimum iz studija i biti sigurni u svoje rezultate.

o Alat Google Forms je povezan sa kalendarom sa podsjetnicima o rokovima i opcijama za
uCitavanje radova i ispita.

e U Google Forms, raznovrsnost stavki razvija mehanizme orijentacije, fokusa i fiksacije
znanja, uCenja upravljanja svojim radnim vremenom i dobijanja brze povratne informacije.
Roditelji takoder imaju pristup ovim procjenama.

Nastavnici:
o detaljno objaSnjenje omogucéava nastavnicima da odaberu najprikladniji alat za potrebe
ucenika
 radni okvir kako ga koristiti (koji nastavnicima daje sigurnost u radu i Stedi im dragocjeno
vrijeme.)

o WiseFlow pomaZe nastavnicima da prate napredak ucCenika, upravljaju radnim
opterecenjem i kreiraju prilagodene izvjeStaje. (uStedite vrijeme automatizacijom nekih od
dosadnijih zadataka povezanih s pracenjem podataka ucenika)

» WiseFlow se stalno azurira novim funkcijama i poboljSanjima, tako da nastavnici mogu biti
sigurni da uvijek koriste najbolje moguce alate kako bi im pomogli u svom poslu.

e Google obrasci pruzaju brzu procjenu i moguénost provjere Sto veéeg broja ucenika, bolju
kontrolu nad primljenim informacijama i ispravnost jezika.
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GLAVNI ZAKLJUCAK

e sposobnost postavljanja i koriStenja razlicitih platformi za procjenu;
e sposobnost izrade pitanja i zadataka za evaluaciju;
« otkrivanje novih metoda za provjeru znanja ucenika.

PROBLEMI KOJE RJIESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

e nedostatak vremena za pripremu;

e nesigurnost u radu na internetu;

e potreba da se pronade zanimljiv i drugaciji nacin ocjenjivanja ucenika;
e potreba za razvojem novih metoda procjene.

e Rokovi

e Podsjetnici

Digitalni ispiti Procjena, Online ucCenje, Platforme, Upitnici, Zadaci, VjeStine, Sposobnosti,
Sigurnost, Upravljanje, Rokovi, Podsjetnici, Digitalni ispiti, Povratne informacije

Co-funded by
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RESOURCE:

1.web2araclari.com/

Internet alati izvan obrazovanja 2.twinspace.etwinnin

g.net/122869/home

Web 2 alati su neophodni za nastavnike i studente, posebno u procesu obrazovanja na daljinu,
zbog mogucnosti saradnje, razmjene razmisljanja, znanja i komunikacije.

Web 2 tools je besplatna platforma na kojoj ljudi traze video predavanja i dobrovoljno ih dijele.
 WEBA (Web-Academy) projekat Web 2.0 Obrazovna informaciona mrezZa je eTwinning
projekat koji radi na koriStenju web dva alata u obrazovaniju.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
e pronaci korisne informacije o brojnim video zapisima koji se odnose na razliCite Web 2
alate,
 dodi licem u lice s nekim novostima o projektu,
« Citaju Clanke na internetu,
» uce neke korisne informacije o eTwinning platformi,
« lista web2 alata po namjeni
e razvijaju svoje digitalne kompetencije,
« dijele svoje proizvode sa svojim vrSnjacima,
e upoznati u¢enike i nastavnike iz razlicitih evropskih zemalja u projektu,
 razvijaju svoje komunikacijske vjestine,

Nastavnici:
o pronaci korisne informacije o brojnim video zapisima koji se odnose na razliCite Web 2
alate,
 dodi licem u lice s nekim novostima o projektu,
o (Citajte Clanke na internetu,
» naucite neke korisne informacije o eTwinning platformi,
o da svoje ucenike aktivno uklju€ite u obrazovanje; posebno obrazovanje na daljinu,
e pruzite asinhrono i praktiCno ucenje za svoje studente,
« skrenite paznju ucenika na 'Medijsku pismenost i dezinformacije',
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GLAVNI ZAKLJUCAK

Najvazniji aspekt ovih alata je da su od njihovog stvaranja bili vodi¢ za mnoge nastavnike koji
Su zainteresirani za implementaciju web 2 alata u okruzenje svoje ucionice, ¢ak i prije nego sto
je u€enje na daljinu postalo problem u naSim Zivotima.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Tokom pandemije i online nastave, ovi alati su pomogli nastavnicima da ukljuCe ucCenike u
aktivnosti uCenja, a ponekad i da ih natjeraju da uvjezbaju ono 5to su naucili. Takoder, svi su
dijelili materijale kao Sto su prezentacije, video zapisi, posteri, virtuelne izlozbe, ankete, e-
knjige

Web 2 alati, digitalizacija, informaciona tehnologija, eTwinning, Web 2.0 obrazovna
informaciona mreza, digitalna kompetencija, onlajn obrazovanje

Co-funded by
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Online kurs o eTwinning online safety-and-

Ovaj kurs pruza osnovne informacije o sigurnom internetu i eTwinning etici. Program sigurnijeg
interneta pruza informacije o temama kao 5to su Dan sigurnijeg interneta, eTwinning
informacijska sigurnost, e-Sigurnost i eTwinning etika.

Vazan centar za kreiranje politika za nastavnike, direktore Skola i IT administratore, oznaka
eSafety Label omogucava Skolama da preduzmu mjere za procjenu, poboljSanje i jacanje svoje
sigurnosti na mrezi. Zahvaljujuci eSafety Labelu, Skolama je moguce da pregledaju svoju
infrastrukturu za sigurnost na mrezi, politike i prakse u skladu sa nacionalnim i medunarodnim
standardima.

RESOURCE:

1.etwinningonline.eb
a.gov.tr/course/e-

Sigu rnOSti etwinning-ethics/

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Nastavnici:

razumijeti i koristiti naprednu tehnologiju.

otkriti svoju kreativnost

biti orijentisani ka rezultatu

procijeniti njihovu online sigurnost

poboljSati i ojacati njihovu online sigurnost

preispitati svoje mrezne sigurnosne infrastrukture, politike i prakse u odnosu na nacionalne
I medunarodne standarde.

Vrlo dobro poznaju generaciju za koju su odgovorni i odreduju njihova oCekivanja i potrebe
u oblasti e-Sigurnosti.

PoboljSavaju i ojaCavaju njihovu online sigurnost

preispituju svoje mrezne sigurnosne infrastrukture, politike i prakse u odnosu na nacionalne
I medunarodne standarde.

Co-funded by
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https://etwinningonline.eba.gov.tr/course/e-safety-and-etwinning-ethics/

GLAVNI ZAKLJUCAK

Novi projekti, obrazovne metode ili koncepti nastavljaju da se pojavljuju u skladu s potrebama i
oCekivanjima sljedece generacije. eSigurnost je jedan od koncepata koji ¢e sljede¢oj generaciji
najviSe trebati. Zato je ovaj kurs neophodan.

PROBLEMI KOJE RJIESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Ponudeni su principi koriStenja licnih podataka koji su veoma vazni u eTwinning projektima.
Skole, nastavnici, studenti, koncept digitalne sigurnosti.

Co-funded by
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RESOURCE:

Popravna skola ARE

1.www.aer.school/sc
oala-remediala

U kontekstu pandemijske godine, mnogi nastavnici nisu uspjeli da se prilagode zahtjevima
kvalitetne nastave. Mnogi ucenici su pretrpjeli gubitke u u€enju, 5to je s jedne strane
uzrokovano nedostatkom potrebnih uredaja (posebno u porodicama sa viSe djece), a sa druge
strane loSim kvalitetom online obrazovanja koje nude neki od nastavnika.

Tri rumunska start-up preduzeca pokrenula su nacionalni projekat koji nudi viSe od 2000
ucenika nekoliko mjeseci besplatnog online Skolovanja.

Program je bio sljedeci: odabrani su nastavnici rumunskog jezika i knjizevnosti i matematike iz
cijele zemlje, sa neophodnim digitalnim vjeStinama za online nastavu. Razvili su program koji je
trebalo da bude zavrSen u predvidenom roku. Zainteresovani studenti su se upisali u program
putem interneta. Zatim su se ¢asovi radili nasumic¢no. Svake sedmice drzali su 2 sata
rumunskog jezika i 2 sata matematike.

Program je digitalizovan, pa se odvijao na platformi Kinderpedia (komunikacijska i upravljacka
platforma). KoriStene su i platforme BRIO (standardizirani alat za testiranje i evaluaciju) i
Livresq (autorski alat za kreiranje interaktivnih lekcija). UCenici su testirani tri puta: na pocetku
programa, tokom njega i na kraju, kako bi se mogao pratiti napredak.

U nastavu su bili uklju€eni u€enici iz razliitih oblasti. Nastavnici su bili iz cijele zemlje.
Napravljen je digitalni Casopis u kojem su studenti objavljivali svoje kreacije.

Evo nekih od dobijenih rezultata: upisano 2044 ucenika, 106 odjeljenja, 47 nastavnika, 3000
zavrSenih sati, preko 2000 standardizovanih testova, 98% ucenika je potvrdilo kvalitet sati
predaje, 99% cijeni koriStene platforme, 96% je izjavilo da ovi popravni sati pomogli su da se
povrati izgubljena materija.
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Ucenici su imali koristi od dopunske nastave kroz koju su se oporavili od praznina koje su
nastale tokom online Skole. Imali su priliku da upoznaju studente iz cijele zemlje, te da zajedno
uce. Razvili su svoje digitalne vjestine i poboljsali uCinak ucenja.

Nastavnici:
Nastavnici sa nizim digitalnim vjeStinama takoder bi mogli pratiti lekcije i tako uciti iz dobrih
praksi svojih kolega u zemlji. Razvili su digitalne vjeStine potrebne za kvalitetnu online nastavu.

GLAVNI ZAKLJUCAK

Ucenici mogu pristupiti virtuelnoj ucionici jednim klikom direktno iz mobilne aplikacije. Studenti
dobijaju standardizovane testove i na pocCetku i na kraju programa. lzvesStaji generisani u
testovima pokazuju koje su kompetencije manje razvijene kako bi se mogle preduzeti
odgovarajuce mjere za popravljanje situacije. | uCenici i nastavnici razvijaju svoje digitalne
vjesStine koristeCi web alate visokih performansi. Stvorena je zajednica za ucenje, a ucenicima
je bilo dozvoljeno da iskaZu svoje talente.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

UcCenici imaju koristi od kvalitetnih online lekcija koje drze odabrani nastavnici digitalne
pismenosti Sirom zemlje. Gubici u u€enju su smanjeni.

Dopunsko obrazovanje, obrazovne platforme, autorski alati, standardizovana evaluacija,
platforma za upravljanje
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RESOURCE:

1.education.ec.europ

S E LFI E a.eu/selfie/about-

selfie

SELFIE (Samorefleksija o efikasnom ucenju podsticanjem upotrebe inovativnih obrazovnih
tehnologija) je besplatan alat dizajniran da pomogne Skolama da ugrade digitalne tehnologije u
nastavu, ucenje i ocjenjivanje. SELFIE ima snaznu osnovu u istrazivanju i razvijen je na osnovu
okvira Evropske komisije o promicanju uCenja iz digitalnog doba u obrazovnim organizacijama.
Ovo se radi pomocu kratkih izjava, pitanja i jednostavne skale odgovora od 1-5. Za
popunjavanje pitanja i izjava potrebno je oko 20 minuta.

SELFIE je inicijativa Evropske komisije i finansira se kroz Erasmus program. Besplatno je za
svaku Skolu.

Alat je razvio tim struc¢njaka iz Skola, ministarstava obrazovanja i istrazivackih instituta Sirom
Evrope. Partnerske institucije ukljuCuju Evropsku fondaciju za obuku, Evropski centar za razvoj
stru¢nog osposobljavanja (CEDEFOP) i UNESCO-ov Institut za informacione tehnologije u
obrazovanju.

Buduci da je svaka Skola jedinstvena, alat se moze prilagoditi. VasSa Skola moze odabrati i
dodati pitanja i izjave prema vasim potrebama.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Odgovarajuce iskustvo

SELFIE omogucava svim ucCesnicima da odgovore na pitanja koja odgovaraju njihovom
iskustvu u€enika, nastavnika ili rukovodioca Skole.

Nastavnici:
Sveobuhvatan
o SELFIE ukljuCuje cijelu Skolsku zajednicu — rukovodioce Skola, nastavnike i uCenike — u
proces od 360 stepeni koji pokriva mnoga podrucja Skolske prakse.

Co-funded by
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GLAVNI ZAKLJUCAK

SELFIE je dostupan za sve osnovne, srednje i stru¢ne Skole u Evropi i Sire i na preko 30 jezika.
Moze ga koristiti svaka Skola — ne samo ona s naprednim nivoom infrastrukture, opreme i
tehnologije.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

SELFIE anonimno prikuplja stavove ucCenika, nastavnika i direktora Skola o tome kako se
tehnologija koristi u njihovoj Skoli. Na osnovu dobijenih odgovora, alat stvara izvjeStaj — snimak
(,SELFI" :-)) jacih i slabijih strana Skole u koristenju tehnologije.

SELFI, tehnologija, evaluacija, alat
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RESOURCE:

1.www.edc.org/sites/
. default/files/upload
ADDI E pI‘IStUp s/Distance-
Education-
Teacher-
Training.pdf

Pristupi dizajnu instrukcija

Nekoliko pristupa dizajnu nastave moze se koristiti za dizajniranje kurseva na daljinu. Jedan
takav pristup je ADDIE (analizirati, dizajnirati, razviti, implementirati, evaluirati), koji univerziteti
Cesto koriste. Drugi pristup, ,brza izrada prototipa“, ukljuCuje autore sadrzaja kursa ili
strucnjake za odredenu temu u interakciji sa prototipovima i dizajnerima instrukcija u
kontinuiranom ciklusu pregleda i revizije. Odredeni nastavni modul se testira sa studentskom
publikom kako bi se vidjelo kako u€enici reagiraju na sadrzaj, nastavne strategije i aktivnosti i
koliko dobro tehnologija sluzi kao kanal za svaki od njih. U€enici daju povratne informacije,
dizajneri prave popravke, a prototip ponovo testiraju studenti. Ovaj proces se nastavlja sve dok
se ne potvrdi konacni proizvod. Gagnéov proces dizajniranja nastave u devet koraka (1965.) je
uspostavljen standard u dizajnu nastave od 1960-ih, kako u uCenju licem u lice tako i u ucenju
na daljinu.
Evo devet koraka:

 Privucite paznju ucenika.

 Informirajte uCenike o ciljevima.

» Stimulirajte prisje¢anje prethodnog znanja.

o Predstavite sadrzaj.

» Dajte smjernice za ucenje.

e lzvucite izvedbu ucenika.

» Dajte povratne informacije.

o Oijenite ucinak.

o PoboljSajte retenciju i transfer znanja.

Pored ova tri pristupa dizajnu instrukcija (ima ih mnogo vise), dizajneri instrukcija sve vise
prepoznaju vaznost razumijevanja dizajnom (Wiggins & McTighe, 2005), okvira za ucenje koji
moze rezultirati dubokim razumijevanjem klju¢nog za razumijevanjepo dizajnu je ,pozadinski
dizajn“, pristup dizajnu instrukcija koji vodi nastavnike u razvoju lekcije ili aktivnosti.
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
e Jasnoca i svijest o ciljevima
o Prethodno znanje se stimuliSe i koristi
e |[sticanje uCinka ucenika.
o Primljene su transparentne povratne informacije i ocjene

Nastavnici:
znanje o:
Kako treba grupisati ucenike?
Koliko vremena treba da traju aktivnosti?
» Koje aktivnosti ¢e najbolje pomoci u¢enicima da postignu ciljeve u€enja?
o Koji materijali i resursi ¢e u€enicima biti potrebni?
o Koliko bi trebalo da koSta predavanje?
o Koliko bi trebalo da bude samootkrivanje od strane ucenika?

GLAVNI ZAKLJUCAK

Nastavnici ¢e moci prepoznati kako da pristupe svojim ucenicima na najbolji moguci nacin i
kreiraju zanimljiv sadrzaj. Nasuprot tome, ucenici ¢e dobiti jasnoCu lekcija, ciljeva i prioriteta;
sveukupno, obje strane ¢e maksimalno iskoristiti vrijeme za lekciju.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Nastavnici Cesto imaju poteSkoca u kreiranju zanimljivog i eksplicitnog sadrzaja za svoje
ucCenike, a tema angazovanja nastavnog dizajna je kljuCna kada se govori o online nastavi i
obrazovaniju.

Instrukcijski pristup, nastavnici, u€enici, jasno¢a

Co-funded by
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RESOURCE:

Podrska nastavnicima kroz *European
online grupe za diskusiju Academy

U kontekstu inicijative za podrsSku koriStenju tehnologije od strane nastavnika u Iranu, Nami,
Marandi i Sotoudehnama (2018) izvjeStavaju o koriStenju online diskusione grupe za podrSku
nastavnicima u zajednickoj izgradnji znanja. Projekat je imao za cilj da istrazi obrasce
interakcije i kognitivnog, drustvenog i nastavni¢kog prisustva.

Dizajn
Racunarska laboratorija licem u lice
Licem u lice + Stalno uceS¢e na listi za diskusiju na mrezi

Implementacija kombinovanog ucenja ukljucivala je 13 dvosatnih sesija, koje su ukljuCivale
sedam sastanaka licem u lice koji su u¢esnike upoznali sa tehnologijama i njihovom upotrebom
u ucionici, u kombinaciji sa Sest online sesija koje su se odvijale u univerzitetskoj racunarskoj
laboratoriji i zadacima za uraditi kod kuée. Od ucesnika je zatrazeno da pregledaju nekoliko
tehnoloskih alata, podijele svoje nalaze u audio, video ili pisanim izvjeStajima i u€estvuju u
Yahoo diskusionoj grupi. Nastavnicima je reCeno da su ovi doprinosi potrebni za polaganje
kursa, ali nisu data daljnja uputstva o broju, ucestalosti ili sadrzaju.

Vazno je napomenuti da se dizajni ne fokusiraju na ukljuCivanje tehnologije u vrijeme nastave
kao mehanizma za integraciju aktivnosti licem u lice i online aktivnosti.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
lako je fokus stavljen na nastavnike, njihov nivo znanja i tehnoloske kompetencije, ova praksa
bi se lako mogla prilagoditi uCenicima, pri ¢emu bi nastavnici bili pomagaci u ovom procesu.

Nastavnici:
Autori izvjeStavaju o uspjehu u angazovanju nastavnika da koriste diskusiju za sukonstruisanje
znanja dok su postavljali pitanja jedni drugima i dijelili rjeSenja.
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GLAVNI ZAKLJUCAK

Ovo je jedna od rijetkih studija koje uklju€uju aktivnosti posredovane tehnologijom unutar
razreda, iako u kompjuterskoj laboratoriji. Medutim, razvoj tehnologije i sveobuhvatnost
Sirokopojasnog wifi-a, laptopa, tableta i mobilnih telefona podrzavaju jednostavnost u klasi
upotreba tehnologije.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Znanje koje ovi profesori imaju moZzda nije dobro ili dovoljno, zbog €ega brojne diskusije i sesije
poput ovih pomazu da se njihovo znanje prosiri.

Nastavnici, studenti, pitanja za diskusiju, tehnoloski alati
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RESOURCE:

1.e-learn.mon.bg/

E-biblioteka sa udzbenicima  unplatormeon

3.www.educatieonlin
e.md

Zadnjih godina, sve viSe izdavaca udzbenika Sirom Evrope pocelo je da obezbjeduje papirna
izdanja svojih udzbenika kao i elektronska. Prije poCetka online obuke, ovi e-udzbenici nisu bili
toliko popularni, ali su postali apsolutna potreba nakon poCetka Skolske godine online ucenja.
Ovo je najlaksi nacin da nastavnici u¢enicima pokazu dijelove udZbenika dok jasno uce online.

e Ministarstvo obrazovanja u Bugarskoj stvorilo je bazu podataka sa svim besplatnim
elektronskim udzbenicima, podijeljenim po izdavacima, koji su u svakom trenutku dostupni
na web stranici Ministarstva. Neki od ovih udZbenika su interaktivni i imaju mogucnost
poducavanja vjezbi sluSanja u razredu, a djeca ih sama sluSaju.

o Nacionalnu elektronsku biblioteku nastavnika /Repozitorijum za elektronske sadrzaje/
osnovalo je Ministarstvo prosvjete i nauke (Bugarska) i pruza moguénost da pedagoski
strucnjaci objavljuju i dijele autorske nastavne, didaktiCke i metodicke materijale za rad u
online okruzenju - video tutorijali, programi obuke, inovativhe metode, testovi, filmovi,
vjezbe, zabavna pedagogija, prezentacije i posebno projekti koji se odnose na
samostalnost u implementaciji u elektronskom okruzenju, kao i istrazivanja, rad ucenika,
radoznalost, motivacijski elementi, povratne informacije, grupni i individualni rad, stvaranje i
primjena vjestina itd.

¢ StrucCnjaci iz Republike Moldavije, Rumunije, Rusije i SAD-a okupljaju se na nacionalnoj
konferenciji "Online obrazovanje”. ViSe od 50 eLearning platformi, web alata i aplikacija
koje se mogu koristiti u online obrazovnim aktivnostima raspravljalo se na ovom
jednosedmi¢nom dogadaju. Na platformi projekta postavljen je niz resursa koje su kreirali
ucesnici i nastavnici zajednice: lekcije, tutorijali itd.

o Projekat "Online biblioteka digitalnih alata za poduCavanje i u¢enje" kreiran je kao digitalna
zajednica od preko 44000 nastavnika iz Republike Moldavije i Rumunije. Oni dijele najbolje
prakse vezane za elLearning. Svake sedmice se preporucuje drugaciji web alat.
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
e pristup Sirokom spektru udzbenika koji se mogu koristiti za ucenje bilo kada i bilo gdje
» Ucenici su bolje pripremljeni, uklju€eni i samouvjereni nastavnici za online ¢asove
o Studenti su direktni korisnici ovih projekata. Nastavnici ih uCe kako da koriste razliCite alate
svake sedmice i dobijaju povratne informacije od svojih ucenika.
e Proces ucCenja postaje kolaborativan — nastavnici donose nove web alate u ucionicu, a
ucenici imaju pravo glasa u njihovoj upotrebi.
Nastavnici:
o E-biblioteka sa udzZbenicima odliCan je resurs za nastavnike zbog — mogucnosti da na
jednom mjestu imaju sav potreban nastavni materijal.
Svi materijali mogu lako pronaci odgovarajuc¢i udzbenik za uCenike bez potrebe da
pretraZzuju razliCite web stranice ili direktno kontaktiraju izdavaca.
jednostavan i brz nacin pronalazenja kvalitetnih nastavnih materijala;
mogucnost preuzimanja, koristenja i prilagodavanja materijala za vlastite potrebe;
mogucnost da podijele svoje nastavne materijale i dobiju povratne informacije od kolega,;
moguénost pronalazenja novih ideja i pristupa u¢enju na daljinu.

GLAVNI ZAKLJUCAK

o E-biblioteka sa udzbenicima pomaze nastavnicima da razviju sSvoje organizacione
sposobnosti jer lako mogu pronaci odgovarajuéi materijal za svoje ucenike. Takoder im
pomaZze da uStede vrijeme koje bi inacCe potrosSili trazeci Zeljeni udzbenik.

o E-biblioteka sa udzbenicima takode pomaze u razvijanju sposobnosti ucCenika da
samostalno pronalaze informacije, rade sa razliCitim izvorima informacija i koriste ih za
svoje ucCenje. Takode razvija sposobnost uCenika da koriste nove tehnologije i rade sa
digitalnim resursima.

e nove ideje i pristupi ucenju na daljinu

e mogucénost pronalazenja kvalitetnih nastavnih materijala

e mogucénost da podijele vlastite nastavne materijale

¢ Nastavnici mogu razmjenjivati podatke, materijale i ideje

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

e-udZbenici, online ucenje, interaktivna nastava Repozitorijum za elektronske sadrzaje,
autorska nastava, metodicki materijali, programi obuke, inovativhe metode nastave, e-ucenje,
web alati, digitalna biblioteka
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RESOURCE:

Edukativni projekat ,,Radost

1. https://padlet.com/

praznika®“.

Pravi izazov bio je razvoj vannastavnih aktivnosti na internetu.

Ovaj interdisciplinarni obrazovni projekat odvijao se online Cetiri sedmice, oko zimskih praznika.
Proizvodi aktivnosti ukljuCuju razne plastiCne kreacije, kolaze, mastovite tekstove itd. Djeca su
svoje kreacije slikala/skenirala/pisala i postavila na Platformu ucionice. Svaki u€enik je napisao
pismo Djeda Mrazu, a onda sam u sklopu online aktivhosti napisala zajednicko pismo koje sam
poslala u Laponiju i ... povrh toga dobila sam odgovor! Na nastavi su se individualno Citali
prozni tekstovi i pjesme specificne za praznike.

Svako dijete je odabralo svoju omiljenu pjesmu, naucilo je napamet, snimilo i podijelilo snimak
na platformi ucCionice. RjeSavali smo matematiCke zadatke kreirane u Wordwall-u, rjeSavali
zagonetke, izmiSljali recepte za medenjake i vagali sastojke. Slusali smo i ucili zimske pjesme i
pjesme. UCenici su sve proizvode pravili kod kuce i postavljali ih na ucionicu ili Padlet. Na kraju
aktivnosti uvrstili smo najsugestivnije proizvode napravljene u prezentaciju u aplikaciji PADLET.
Na kraju Cetiri sedmice, koristio sam SENDVIC METODU da dobijem povratne informacije. Na
platformi za ucionicu ucCenici su morali popuniti, u obliku otvorenih zadataka, POHVALA-
KRITIKA-POHVALA. RjeSavanje ovog zadatka pruzilo mi je korisne informacije u
osmisljavanju/prilagodavanju buducih aktivnosti u skladu sa interesovanjima ucenika.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Ucenici razvijaju svoje digitalne vjestine i zajedno ucestvuju u aktivnostima kao da su na €asu.
Sendvi¢ metoda olakSava posao studentu da pruzi povratnu informaciju jer je lakSe pohvaliti
nego kritikovati. Takoder, Cinjenica da ima negativnu stranu izmedu dvije pozitivne strane
zavarava mozak da lakSe prihvati kritiku.

Nastavnici:

Nastavnik ¢e znati kako prilagoditi svoju/njenu obrazovnu aktivnost na mreZi tako da odgovara
potrebama ucenika. Tako ¢e se obrazovni put nastaviti efikasno, ka uspjehu u€enika da Sto
viSe saznaju o uradenom i da nauceno mogu primijeniti u razlicitim situacijama.
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GLAVNI ZAKLJUCAK

Vannastavne aktivnosti mogu se prilagoditi online okruZzenju. Povratna informacija je
neophodna za nastavnika jer dobija informacije/miSljenja o aktivnosti. Nastavnik planira i
unapreduje svoju buduéu aktivnost u zavisnosti od dobijene povratne informacije. Ovo se mora
nastaviti Cak i ako je Skola online.

SENDVIC metoda, metoda dobijanja povratnih informacija, sastoji se od 3 komponente:
POHVALA-KRITIKA-POHVALA. Dakle, to je konstruktivna povratna informacija izmedu dva
dijela pohvale.

UCenici kroz POHVALU govore o pozitivnim dijelovima aktivnosti. Pohvale su kritiCne;
povecava samopoStovanje i pomaze da se kasnije dodatno razvije.

Nakon razvoja edukativnog projekta Radost praznika, zamolili smo uCenike da izraze svoje
misljenje o sprovedenim aktivnostima, stvarima koje su naucili, nacinu na koji su se ukljucili i
uticaju koji je projekat na njinh imao, precizirajuéi: POHVALE-KRITICNO -HVALA.

Vjerujem da su ove informacije klju¢ne za planiranje buducih aktivhosti, povecanje uspjeha
uCenika i povecanje njihove motivacije da se ukljuCe u aktivnosti i primjenjuju steCeno znanje.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Prevazilazenje staze za formulisanje kritike.
Iskreno izrazavanje sopstvenog misljenja o sprovedenim aktivnostima.

Uklju€enost, iskrenost, dijagnoza, primjenjivost u buducénosti
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RESOURCE:

1.Quizizz.com

Gamifikacija za regulaciju ucenja [
i formati\lno Ocjenjivanje 3.Baamboozle.com

4.get.plickers.com
5.genial.ly

Tokom obrazovnog procesa, svakog ucenika treba vrednovati kako bi se sagledali efekti
postupaka nastavnika. U tom trenutku se mogu uvesti prilagodavanja prema potrebama
ucenika. Ovo je poznato kao formativno ocjenjivanje, dizajnirano da pruzi dijagnosticke
povratne informacije nastavnicima i uCenicima tokom procesa ucenja. U ovom trenutku igra
moze biti odlicno rjeSenje za formativni sistem ocjenjivanja.

Kvizovi zasnovani na igricama osmisljeni su da budu zabavni i zanimljivi, omogucavajuci
ucenicima da testiraju svoje znanje. Osim toga, mogu se prilagoditi tako da se fokusiraju na
odredene teme ili vjeStine, Sto ih Cini idealnim alatom za diferencirane poduke. Najbolje od
svega, igre i kvizovi zasnovani na igricama mogu se Kkoristiti u razlicitim okruzenjima,
uklju€ujuci ucionicu, Skolovanje kod kuce ili programe poslije Skole. To je nacin da u€enje
ucCinite zabavnim i zanimljivim za ucCenike.

Stavie, mnoge online igre se mogu koristiti u nastavi kako bi se provjerilo razumijevanje
ucenika i nivo postignu¢a kompetencija koje se poducavaju. Neki primjeri: Kahoot, Plickers,
Bamboozle, Quizzizz, Escape room, virtualne sobe za bijeg, itd.

o Kahoot je platforma za uCenje zasnovana na igricama koja se koristi u Skolskim ili onlajn
postavkama ucenja. Da bi koristili Kahoot, nastavnici kreiraju igre u stilu kviza na bilo koju
temu. UCenici mogu igrati igru u nastavi ili na mrezi. Kahoot igre se igraju u realnom
vremenu, tako da se u€enici mogu takmiciti jedni protiv drugih da vide ko moZe tacno
odgovoriti na najvise pitanja.

e Sobe za bijeg su avanturisti¢ke igre u kojima igraci rade zajedno kako bi pronasli tragove i
rijeSili zagonetke kako bi pobjegli od simulirane opasnosti prije nego Sto vrijeme istekne.

¢ Virtualne sobe za bijeg su aktivnhosti na mrezi koje se provode putem razliCitih platformi -
timovi rieSavaju zagonetke u odredenom vremenskom periodu, s ciljem "bijega iz sobe".
Ova iskustva podstiCu saradnju, timski rad i izgradnju tima.

o Objasnjenja Quizleta pokazuju korak po korak pristupe rjeSavanje izazovnih problema.
Pronadite rjeSenja u 64 predmeta, sva napisana i provjerena od strane strucnjaka.
Flashcards na ponavljanju. UCite modove nasumicno.

* Quizlet je alat koji pomaZze ucenicima da uce kako u skoli tako i na mrezi. U ucionici,
nastavnici mogu koristiti Quizlet za kreiranje prilagodenih kvizova i igara za pregled
materijala sa svojim ucenicima. Moze posluZiti kao pomoc¢no sredstvo za ucenje,
omogucavajuci studentima da kreiraju kartice i viezbaju kvizove.
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
o Koncepti igara mogu biti obeéavajuci alat za ukljuCivanje ucenika u atraktivno takmicenje.
o Kuviz takmi€enja nakon predavanja motiviSu studente da se medusobno takmice.
o Karakteristike koncepta igara ukljuCuju zabavu, interesovanje, igru sa entuzijazmom i
radoznalost.
» UCinite uCenike svjesnim njihovog razumijevanja i znanja proucavanih koncepata.
e Povecati angazman uc€enika u nastavi
UcCenici rjeSavaju probleme kako bi otkljucali sljedeci nivo.

Nastavnici:

o Gamificirani e-kviz je efikasan u vrednovanju ucinka ucenja.

o Gamificirani e-kviz moze biti alternativno rjeSenje za formativni sistem ocjenjivanja.

o Element takmicCarske srzi igranja igara jedan je od glavnih pokretaca koji ukljucuje ucenike
svih uzrasta u proces ucenja.

e Povecava uceSce i motivaciju ucenika.

e Na licu mjesta pruza informacije o razumijevanju i nedostatku znanja ucenika.

o Nastavnici mogu kreirati virtualne sobe za bijeg kako bi poboljSali svoje nastavne planove i
programe.

o Nastavnici mogu gamifikovati svoje lekcije

» Nastavnici mogu iskusiti manje ometanja ucenika

GLAVNI ZAKLJUCAK

Formativno ocjenjivanje moze biti pristupaCan i zanimljiv alat koriStenjem online igrica i
pruzanjem prakticne, trenutne i efikasne povratne informacije ucenicima i nastavnicima.
Nastavnici mogu kombinovati dvije kljuCne oblasti u obrazovanju: digitalne vjestine i
gamifikaciju. Dok su web dva alata online softverski programi koji se mogu Kkoristiti za
poduCavanje sadrZzaja nastavnog plana i programa, saradnju, mjerenje i podrsku razvoju
skupova vjestina 21. stoljeca, gamifikacija je obrazovni pristup koji moze potaknuti u¢enike da
se ukljuce u okruzenje ucionice koristeCi elemente igre u ucionici kao $to je dizajn video igrica.
Kako koristiti ova dva efekta je kljucno za ovu praksu. To Cini elLearning zabavnim i
interaktivnim jer iako rad nije dobrovoljan, gamifikacija nije.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Online igre, gamificirani e-kviz, angazman, motivacija, procjena, nivo postignuc¢a, Escape room,
opasnost, ograni¢eno vrijeme, igranje, zagonetke, zagonetke, virtuelne, digitalne igre, kviz.
metode ucCenja, obrazovna web stranica, online, Kahoot, natjecanje
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RESOURCE:

1.canva.com

Canva nije samo platforma za graficki dizajn koja omogucava korisnicima da kreiraju razliCite
vizuelne sadrzaje, jer se moZze koristiti na webu i mobilnim uredajima i integriSe milione slika,
fontova, Sablona i ilustracija, ve¢ korisnicima nudi izuzetnu obrazovnu priliku kako za
nastavnike tako i za studente. Canva moZe biti virtuelna ucionica - za razgovore o
aktivnostima, pomaZze da se razjasne zadaci dok idete, ostavite ucenike da rade medu sobom i
predaju zavrSene radove, kao i da daju povratne informacije za zadatke, sve na istom mjestu.
Bilo da ste nastavnik ili student, Canva for Education olakSava kreiranje, saradnju i vizuelnu
komunikaciju u ucionici i izvan nje. 100% je besplatno za nastavnike i uCenike K12.

Canva potpomoaze proces ucenja svojim obrazovnim karakteristikama, kao Sto su:

« Interaktivne i zanimljive prezentacije
 Infografika

e Plan Casa ili kalendar aktivnosti

e Studentski video

e Grupne radne aktivnosti

e Aktivnosti socijalno-emocionalnog ucenja
e PloCe sa priCama

e |zvjeStaji

o Knjige prica

o Komunikacija roditelja i Skole

e Radni listovi

o Kompleti za dekoraciju ucionice

Co-funded by
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http://canva.com/

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
» Dizajniraju brojne digitalne materijale kao Sto su posteri, video zapisi, logotipi, prezentacije,
ilustracije itd.
o saraduju i sa svojim nastavnicima i sa prijateljima kada dizajniraju,
e stvaraju svoje timove i rade zajedno,
« dijele svoje dizajne na mreZzi i mogu doci do njih kad god i gdje zele,
e mogu doci do dosta materijala.
e napraviti izmjene u bilo koje vrijeme kada im je potrebno

nastavnici:
« ukljuciti svoje uCenike u saradnju, stvaranje timova,
« dizajnira atraktivne materijale za koriStenje u procesu odrZzavanja nastave,
e stvaraju svoje timove i rade zajedno,
« dijele svoje dizajne online sa svojim studentima i kolegama,
e imaju pristup mnogim materijalima
e napraviti poboljSanja u bilo koje vrijeme koje im je potrebno.

GLAVNI ZAKLJUCAK

Lansiran 2013. godine, Canva je online alat za dizajn i objavljivanje s misijom da omoguci bilo
kome Sirom svijeta da dizajnira bilo Sto i objavi bilo gdje.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Korisnicima pruza izvanrednu obrazovnu priliku, i za nastavnike i za ucCenike. To je
neograniCen izvor materijala na osnovu slika, video zapisa, efekata i Sablona za ucCenike i
nastavnike za kreiranje obrazovnih materijala.

Prezentacije, logotipi, slike, video zapisi, saradnje, online dizajn
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RESOURCE:

1.view.livresg.com/view/5f
6b8270582a68777228¢
- d21/

- B - 1 2. https://view.livresq.com/
sadrzaja - Livresq-autorski alat hitpsdiview viesq.com/
08162566/#introducere
3. https://www.eba.gov.tr/

Online platforme za kreiranje

Livresq je integrirana platforma s kojom nastavnici kreiraju, objavljuju i ureduju online razliCite
digitalne materijale. Omogucava kreiranje interaktivnih lekcija direktno iz pretrazivaca, a razvoj
sadrzaja se moze obaviti pomocu postojecih Sablona ili po¢evsi od nule. Lekcija se kreira u tri
koraka: autentifikacija, kreiranje i objavljivanje.

Platforma omogucava pristup obrazovnim sadrzajima kreiranim od strane drugih korisnika;
umetanje slika, tekstova, video zapisa, priloga, audio datoteka i hiperveza, GIF-ova i web
objekata; uredivac slika i teksta i uredivac formula, provodenje upitnika i testova; postavljanje
pop-up prozora; izrada stolova; stvaranje efekata; izvoz stvorenog materijala; objavljivanje na
privatnoj polici; umetanje PowerPoint datoteka; saradnja u realnom vremenu; Dijeljenje.

Interaktivne lekcije i kursevi koje nastavnik vodi u LIVRESQ-u mogu se Koristiti na bilo kom
raCunaru, tabletu ili pametnom telefonu. Besplatna aplikacija (i za uCenike i za nastavnike) ima
razliCite teme u biblioteci. Kao odli¢an primjer, koriStenje aplikacije je online lekcija koja se
izvodi u LIVRESQ-u, a zavrdena je rjeSavanjem TEST formativnog ocjenjivanja. Cas je
zapoceo privlacenjem paznje ucenika uporedivanjem zvukova i Sumova, a zatim su uradene
individualne vjezbe disanja i vokalizacija. Skrenuta je paznja na odrzavanje pravog polozaja
leda i ruku na koljenima tokom ¢asa za optimalno disanje tokom pjevanja. Cas je odrZzan na
Google Meteu. UcCenicima su predstavljeni prvi slajdovi u sinhronoj aktivnosti. Ponovljene su
neke od pjesama naucCenih na prethodnim Casovima. Nakon kratkog frontalnog razgovora o
rumunskim godiSnjim dobima, tradiciji i obiCajima, uCenici su sluSali razliCite pjesme iz
rumunskog folklora/djeCijeg folklora. Vodile su se rasprave vezane za ovaj muziCki zanr.
Aktivnost je nastavljena uc¢enjem nakon slusanja pjesme Romanian Game. Nekoliko ucenika je
izvelo novu pjesmu, a zatim su izvedeni koraci opisani u pjesmi. Za izvodenje formativnog
ocjenjivanja djeca su rjeSavala test uraden u LIVRESQ aplikaciji. Kostur lekcije, koji ukljuCuje
sve prezentirane materijale, postavljen je na Google ucionici kako bi u€enici imali neograni¢en
pristup pruzenim resursima.
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http://view.livresq.com/view/5f6b8270582a68777228cd21/
https://www.eba.gov.tr/

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
» Besplatno
» Biblioteka sa velikim spremisStem
o Kreiranje individualnog sadrzaja i mogucénost dijeljenja; izrazavati misljenja, voditi diskusije i
video zapise, uCestvovati u grupama
e povratne informacije

Nastavnici:

« lzvodenje interaktivne lekcije koja omogucava koriStenje razli€itih izvora, pruza informacije i
evaluira atraktivno i optimalno.

 Interakcija sa studentima

o Kreirajte interaktivan, atraktivan sadrzaj umetanjem slika, tekstova, video zapisa itd. i
sigurnosne kopije. Sadrzaj moze biti prilagoden

» Povratne informacije

o Pregledi i izvjestaji

» Razvijanje zajednice

GLAVNI ZAKLJUCAK

Livresq je jednostavan alat i omogucava nastavnicima da pripremaju interaktivne lekcije sa
slikama, tekstovima, video zapisima, itd. Dostupan na bilo kom uredaju, od telefona do
raCunara, Cini ga velikim plusom u savremenom obrazovanju.

EBA ima i asinhrone i sinhrone karakteristike. lako pruza samostalne aktivnosti obuke koje
ucenici poduzimaju kada im je to zgodno s bilo kojeg mjesta u svijetu, takoder je omogucio
nastavnicima da organizuju online ¢asove unutar platforme.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

LIVRESQ ne zahtijeva napredno IT znanje. Nekoliko klikova moze dodati interaktivhe elemente
knjizi ili drugom digitalnom materijalu. Uz LIVRESQ, klasiCna knjiga se vrlo brzo pretvara u
interaktivnu. Omogucava kolaborativni rad, a korisnik ima potpunu kontrolu nad nacinom
dijeljenja resursa.

Livresq, lekcija, digitalni alat, e-uCenje, EBA, obrazovna informatiCka mreza, integracija
tehnologije, turska nacionalna digitalna platforma, muzika, pokret, folklor
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RESOURCE:

1.www.google.com/dr
ive/

Google Drive

Google Drive je servis za pohranu podataka, a kao i sve usluge, njegova primarna funkcija je
dopuna tvrdog diska. SkladiStenje funkcioniSe tako Sto otprema vaSe datoteke na svoje
udaljene servere — ili ,oblak* (cloud storage) — oslobadajuéi prostor na vaSem racunaru. Ovo
ostavlja viSe prostora na vaSim uredajima za bitnije stvari, kao Sto je instaliranje velikih
aplikacija.

Medutim, usluge nude mnogo viSe prednosti u odnosu na tradicionalno skladiStenje. Kada su
vasSi fajlovi u "oblaku", moZete im pristupiti s bilo kojeg mjesta na bilo kojem uredaju s
internetskom vezom.

Google Drive je odlican alat i za uCenike i za nastavnike. Pruza platformu na kojoj ucenici mogu
poslati svoje radove, a nastavnici mogu dati povratne informacije. Takode omogucava laku

Studenti:

UcCenici mogu Koristiti Google disk da predaju svoje zadatke i dobiju povratne informacije od
nastavnika. Mogu ga koristiti i za saradnju sa drugim studentima na projektima. Vjerovatno ¢e
ga imati ili koristiti zbog Gmail racuna, mogu se dijeliti i pohranjivati podaci i dokumenti, moze
ga povezati s drugim aplikacijama.

Nastavnici:

Nastavnici mogu koristiti Google Drive za objavljivanje zadataka, davanje povratnih informacija
uCenicima i dijeljenje resursa sa drugim nastavnicima. To je takoder odlican nacCin za
upravljanje ocjenama i pracenje napretka ucenika. Vjerovatno ¢e ga imati ili koristiti zbog Gmail
raCuna, mogu se dijeliti i pohranjivati podaci i dokumenti, moze ga povezati s drugim
aplikacijama.

Co-funded by
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https://padlet.com/margaretapop/Bookmarks?fbclid=IwAR0UZ7HtRvFc-gM83KBkEjhXoLSSsF3d4jM7jeNI6NTu_S4oeW59nEOPQDs

GLAVNI ZAKLJUCAK

Svima je poznata najpopularnija pohrana u oblaku, s moguc¢noS¢u koristenja s bilo kojeg
uredaja. SavrSeno za dijeljenje i pohranjivanje informacija, dokumenata i fotografija.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Mala memorija na raCunaru, maniji pristup dokumentu

Cloud storage
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RESOURCE:

Kombinovane platforme za

ucenje i HyFlex daju podrsku Y
nastavnicima

U danaSnjem obrazovnom okruzenju, postoji povec¢ana potraznja za online i offline interakcijom
gdje instruktori pruzaju strukturu nastave, sadrzaj i aktivnosti kako bi zadovoljili potrebe u€enika
na nastavi i na mrezi.

Kombinirano ucenje je dobar spoj online i offline nastave, s uCenicima koji mogu raditi vlastitim
tempom. Pruza li¢nije iskustvo u obrazovanju i vecu fleksibilnost i za nastavnike i za u€enike.
Takode, kombinovano ucenje moze pomoci da se zatvori jaz u postignu¢ima tako Sto ¢e svim
ucenicima omoguciti pristup visokokvalitetnim obrazovnim resursima.

Google ucionica je besplatna platforma zasnovana na webu koja integrira vas Google Drive
racun sa vaSim Google kalendarom, Sto olakSava upravljanje i organiziranje vaSih zadataka i
materijala za razred. UcCionicu mozete koristiti za kreiranje i prikupljanje zadataka, davanje
povratnih informacija u¢enicima i pracenje napretka ucenika. Buduci da je UcCionica dio Sireg
Google ekosistema, mozete je koristiti i za povezivanje s drugim Google aplikacijama i
uslugama kao Sto su Gmail, Drive i Hangouts. UcCionica je idealan alat za u€enje na daljinu, jer
olakSava dijeljenje resursa i komunikaciju sa u¢enicima na mrezi.

Dizajn kursa HyFlex (hibrid + fleksibilnost) pruza hibridni format za studente licem u lice i na
mreZi i dodaje fleksibilnu politiku u€eS¢a za studente. Studenti mogu prisustvovati sinkronim
¢asovima licem u lice ili zavrSiti aktivnosti u€enja kursa na mrezi bez licno pohadanja nastave.
Na HyFlex kursu aktivnosti nastave i uCenja trebale bi:

Biti predstavljen efikasno (i profesionalno)

Angazirajte ucenike generativnim aktivnostima ucenja

o Koristite autentiCnu procjenu za procjenu ucenja ucenika.
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https://edu.google.com/intl/ALL_us/workspace-for-education/classroom/

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Sstudenti:
o Lako dostupne online konferencije za razred, povezane s njihovim kalendarom i e-poStom,
kao i njihovim google diskom
e Kurs redovno promoviSe izbor u€enika u nacinima uceS¢a u kursu, da li dizajn kursa
obezbeduje ekvivalentne aktivhosti u¢enja u svakom rezimu uces¢a, da li se dizajn kursa
moze ponovo Koristiti i da li je tehnoloSki dostupan studentima.

Nastavnici:
« ldentifikujte ciljeve ucenja
o |dentifikujte/kreirajte sadrzaj
» Napravite jasna uputstva
o Pripremite podrSku za ucenje (dokumenti, stranica za kurs)
» Pripremite i rasporedite zadatke, zadatke i kvizove za viSe razreda.
¢ Razviti nastavne ciljeve
» Prebacite se s razreda na zadatak uceniku u samo nekoliko klikova

GLAVNI ZAKLJUCAK

Google ucionica je sve-u-jednom mjesto za poducCavanje i uCenje. Laki za koriStenje i sigurni
alati pomazu nastavnicima da upravljaju, mjere i obogate iskustvo ucenja i nude ucenicima
fleksibilnu politiku ucesca.

Nazalost, nedavni trend kombinovanog ucenja Cesto ne uzima u obzir jedinstvene stilove
ucenja ucenika. Kao rezultat toga, mnogi ucenici su ostavljeni, boreci se da odrze korak sa
svojim vrsSnjacima. Prekomjerna upotreba kombinovanog u€enja u obrazovanju je neefikasna i
Stetna za ucenike.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

 ViSe saradnje u ucionici

o Online sastanci i dijeljenje

e PruZa u€enicima mogucnost izbora ucenja i fleksibilnost vremena

o Dozvolite institucijama da obezbijede visokokvalitetno online obrazovanje.

Ucionica, google, prezentacija, saradnja, online. U€enici, nastavnici, HyFlex, pristupacnost
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RESOURCE:

Akademija , Ucitelji buducnosti”.

1. Softuni.bg

Besplatna akademija ,Nastavnici buducnosti je inicijativa Visoke Skole za digitalne vjestine
»o0ftUni Svetlina“ i Fondacije ,Softverski univerzitet* kao podrSka bugarskim nastavnicima.
Obuka ima za cilj da proSiri vjestine nastavnika za rad sa savremenim digitalnim tehnologijama
za obrazovanje i da ih pripremi za izazove novih generacija ucenika iz digitalnog doba.

UcCeS¢e na akademiji je besplatno i ukljuCuje prakticnu obuku u koristenju digitalnih tehnologija
u obrazovanju, obuku za razvijanje licnih vjeStina za rad sa ,novim studentima“, te
specijalizovanu tehnicku obuku u nekoliko digitalnih oblasti po izboru: programiranje, graficki
dizajn i multimedija, digitalni marketing i poduzetniStvo, programiranje i tehnologija za djecu.
Akademija je pocela 2019. Svi resursi su potpuno besplatni i dostupni do sada.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
 Atraktivnije Skolsko obrazovanje
e Savremene i moderne tehnologije u ucionici
o PoboljSana komunikacija izmedu nastavnika i uCenika

Nastavnici:

e Savremena analiza publike i definisanje savremenih obrazovnih ciljeva

» Novi pristupi i tehnologije u Skolskom obrazovanju

» Metodologija nastave za nove generacije ucCenika i privlaCenje njihove paznje na duzi
period

o Kako nastavnici pripremaju savremeni nastavni plan i program, online kurseve i video
lekcije

o Tehnike i alati za dobre prezentacije i prezentacijske vjestine

¢ Predstavljanje informacija trenutnim studentima na njima pristupacan nacin

Co-funded by
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https://softuni.bg/trainings/2423/teachers-of-the-future-june-2019?fbclid=IwAR1zMbWJE1UREn-849KXbigy6fd5VLRwSec_91WXarxFjKoFr9S4tn-fLl8#lesson-12518

GLAVNI ZAKLJUCAK

e unapredenje digitalnih kompetencija nastavnika;

» uvodenje novih tehnologija u skolsko obrazovanje;
 privlaCenje paznje novih generacija studenata;

» nastavni plan i program za digitalno doba.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

e nedostatak savremenih alata i tehnologija u Skolskom obrazovaniu;
 loSa komunikacija izmedu nastavnika i ucenika;

tehnicke vjestine, digitalni kurikulum

¢ zastarjeli nastavni plan i program koji ne odgovara online obrazovanju;

nedostatak dobrih digitalnih vjesStina, digitalne tehnologije, obuka nastavnika, licne vjestine,
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RESOURCE:

Koristenje MOOC-a u skolama 1. European

Schoolnet
Academy

Elena Pezzi, nastavnica jezika u Liceo Laura Bassi u Bolonji, izvijestila je o koristenju MOOC-a
na Skolskom i regionalnom nivou kroz kombinovani pristup. Osnovane su studijske grupe na
Skolskom i regionalnom nivou, gdje su se nastavnici sastajali svake sedmice kako bi zajedno
polagali MOOC. Ogroman otvoreni onlajn kurs (MOOC) je model za isporuku sadrzaja uCenja
putem interneta svima koji Zele da pohadaju kurs, bez ograni¢enja u prisustvu. Ove studijske
grupe su imale za cilj da imaju koristi od sadrzaja MOOC-a i znaCajne medunarodne zajednice
profesionalaca koji mogu inspirisati i podrzavati jedni druge, dok istovremeno nude ucesnicima
studijske grupe iskustvo profesionalnog razvoja koje je ugradeno u svakodnevnu stvarnost
njihove Skole i podrzano od strane njihovih neposrednih kolega.

Tokom sastanaka studijskih grupa, nastavnici su radili na MOOC-u u malim grupama,
razgovarali o aktivnostima i podrzavali jedni druge u jezickim ili tehni¢kim pitanjima. Na kraju
MOOC-a, predstavili su svoj rad svojim kolegama i pratili rad vrSnjackim zapazanjima lekcija
proizvedenih u kontekstu MOOC-a i studijske grupe. Vodeci nastavnik je koordinirao studijske

grupe.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:
o Studenti ¢e imati znaCajnu korist kroz dalji profesionalni razvoj svojih nastavnika i kreirane
kurseve.

Nastavnici:
o Nastavnici bi podrzavali i motivisali jedni druge tokom MOOC-a
e Osigurajte strukturu njihovom ucenju nudeci mjesto i vrijeme za rad na MOOC-u
» Razgovarajte o MOOC-ovim temama i idejama u kontekstu stvarnosti Skola
¢ Planirajte kako implementirati nove ideje i prakse nakon MOOC-a

Co-funded by
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https://www.europeanschoolnetacademy.eu/downloads/Blended%20Learning%20in%20Teacher%20Education%20%26%20Training%20-%20EUNA%20Thematic%20Seminar%20Report.pdf

GLAVNI ZAKLUCAK

Mogucénosti koje su nastavnici dobili naglasile su moguénosti da rade kao dio medunarodne
zajednice nastavnika i koriste medunarodne resurse za profesionalni razvoj. Zbog ograni¢enja
Covid-19, koncept studijske grupe je nastavljen 2020. godine, ali je implementiran iskljucivo
online, sa sastancima studijske grupe koji se odrzavaju online. lako je ovo zahtijevalo viSe
organizacije i koristilo se od podrske ,diplomaca“ prethodnih studijskih grupa koji su bili
koordinatori i mentori podrske novim ucesnicima, pokazalo se i vrlo uspjeSnim. Rad se odvijao
prvenstveno putem zajednickih dnevnika ucenja, prezentacija i Padleta.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

 Studijske grupe su izvukle sljedece prednosti na nivou Skole:

e Dozvoljeno je nastavnicima sa ogranicenim znanjem engleskog jezika i digitalne
kompetencije da koriste MOOC ponudu. Vecina ovih nastavnika nikada ne bi razmisljala o
uceScu u profesionalnom razvoju na mrezi ili na jeziku koji nije materniji.

e Okupio je kolege iz razliCitih predmeta i dijelova Skole koji bi inacCe rijetko saradivali ili
razmjenjivali jedni s drugima.

Ostvario je znacajniji uticaj na nivou Skole jer je veéina uCesnika studijskih grupa u svoju
praksu implementirala inovativne pedagoske pristupe, koje su potvrdili njihovi neposredni
Skolski vrdnjaci. Nastavnici, podrSka, MOOC
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RESOURCE:

Angaziranje studenata putem

elektronske recenzije -
Ekspertiza

1.ETSU.edu

Expertiza omogucava studentima da koriste ... vrSnjaCku recenziju u razliCite svrhe, ukljucujudi
istrazivanje materijala za predavanja (tj. pronalazenje linkova vezanih za svako predavanje),
oznacavanje biljeski s predavanja na mrezi, pisanje istrazivackih radova, recenziranje radova iz
literature, izradu domacih zadataka, izradu postavljaju pitanja koja se mogu osvojiti masinama i
sedmiCne preglede doprinosa studenata na seminarskom kursu. Jedan znaCajan primjer je
omogucavanje studentima da izgrade resurse kroz elektronsku recenziju njihovih vrsnjaka.
UcCenici biraju zadatke, predaju individualno dizajnirane nastavne predmete ili radove i
pregledaju radove svojih vrSnjaka; Zajednicki rad im pomaze kako da nauCe da poboljSaju
svoje vjeStine i medusobna iskustva ucCenja. Obavljanje autentiCnijin zadataka koji lice na
odgovornosti u stvarnom svijetu takoder poboljSava iskustvo ucCenja, jer ucCenicima daje
iskustvo pripreme i predstavljanja svojih ideja vrsnjackoj publici. Ovaj sistem se koristi za
proizvodnju objekata uCenja koje generiSu ucenici; Ovisno o potrebama ucCenja, ovi objekti
ucenja mogu se graditi od nule, ili naredne grupe ucenika mogu poboljSati rad svojih
prethodnika. Gehringer je operacionalizirao Pelzov prvi princip koriStenjem platforme koja
forsira ucenike da se intenzivno ukljuce u ucenje kroz €estu interakciju, vrSnjacku recenziju i
stvaranje sadrzaja.

BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

o Ekspertiza omogucava studentima da koriste ... peer review u razli¢ite svrhe,

 ukljucujuci istrazivanje materijala predavanja (tj. pronalaZzenje veza povezanih sa svakim od
njin predavanje), oznaCavanje online biljesSki s predavanja, pisanje istrazivackih radova,
recenziranje

 radovi iz literature, sastavljanje zadataka, izrada

e pitanja koja se mogu osvojiti maSinama i sedmicne preglede doprinosa studenata kroz
seminarski kurs.

Nastavnici:
» Nastavnicima je dozvoljeno da razmisljaju viSe izvan okvira i poboljSaju svoj obrazovni i
online nastavni repertoar.
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https://www.etsu.edu/cas/litlang/composition/documents/best-practices-in-online-teaching-strategies-membership.pdf

GLAVNI ZAKLJUCAK

Expertiza je platforma za podrSku procesu vrSnjacke recenzije koji ukljucuje niz aktivnosti koje
koriste sadrzaje generisane od strane ucenika za poboljSanje procesa ucenja.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

o Studenti se podsti¢u da rade recenzije

e Oni biraju svoje zadatke

e Sloboda koju imaju povecava uZivanje i iskustva koja imaju kada govore o postizanju
obrazovnih ciljeva, omogucavajuci uenicima da izgrade resurse

o Timski rad je poZeljan

Odgovornosti u stvarnom svijetu takoder poboljSavaju iskustvo u€enja

Studenti, Ekspertiza, Peer Review
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RESOURCE:

1.discord.com/safety/
360044149331-
what-is-discord

2.discord.st/?
g=student

Discord (za obrazovanje)

Video platformama Cesto nedostaju sofisticiraniji alati koji bi se mogli lako koristiti u ucionici.
Zbog toga je stvoren Discord, komunikacijski softver koji nudi usluge tekstualnog, glasovnog i
video ¢askanja, online sobe, skladiStenje i povezivanje s drugim softverom, kao 5to je Google
ucionica. Discord takode nudi visok stepen sigurnosti i privatnosti. Kao rezultat toga, Discord je
odlican alat za edukatore koji zele uspostaviti kurseve uCenja na daljinu. | vrlo vazno -
besplatan je za koriStenje.

Evo samo nekoliko nacina na koje se Discord moZe koristiti u obrazovanju:

1) Online saradnja - Discord olakSava studentima da rade zajedno na projektima, bilo da su u
istoj prostoriji ili Sirom svijeta. Nastavnici mogu kreirati sobe za razgovor za svaki projekat, a
uCenici mogu koristiti glasovni i video chat za diskusiju o idejama i rjeSavanje problema.

2) Upravljanje ucionicom - Discord se moZe koristiti za pra¢enje zadataka, rokova i predstojecih
dogadaja. Nastavnici mogu kreirati kanale za najave za objavljivanje vaznih informacija, a
uCenici mogu koristiti funkciju @svi kako ne bi propustili niSta vazno.

3) Komunikacija - NajpraktiCnija upotreba Discorda u obrazovanju je kao sredstvo
komunikacije. To je lak naCin da nastavnici rade sa svojim ucenicima.

Co-funded by
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BENEFITI ZA UCENIKE/NASTAVNIKE

Studenti:

Mnogi ucenici smatraju da koriStenje Discorda moZe biti od velike koristi za njihovo
obrazovanje. Kao prvo, Discord omoguéava ucenicima da lako komuniciraju sa svojim
vrSnjacima i nastavnicima. Ovo moZe biti od pomoci uCenicima kojima su potrebna pojasnjenja
0 zadacima ili zele da razgovaraju o materijalu van Casa. Osim toga, studenti mogu Koristiti
Discord da ostanu organizirani i na pravom putu sa svojim uc¢enjem. Studenti mogu osigurati da
su uvijek spremni za ispite i zadatke stvaranjem studijskin grupa i dijelijenjem resursa.
Konacno, u€enici mogu koristiti Discord da se opuste nakon dugog dana ucenja. U€enici mogu
izgraditi mrezu podrske koja ¢e im pomoéi da prebrode Skolske izazove povezujuéi se sa
prijateljima i kolegama iz razreda. Discord pruza mnoge prednosti studentima i moze biti
vrijedan alat u obrazovnom procesu.

Nastavnici:

U obrazovanju, nastavnici su stubovi podrSke ucenicima. Oni igraju klju¢nu ulogu u pomaganju
ucenicima da uce i rastu. Discord softver je jedan od najpopularnijin alata nastavnika koji im
pomaze u radu. Aplikacija omogucava nastavnicima da lako kreiraju i upravljaju sobama za
razgovor za svoje razrede. Takode pruza razne funkcije koje nastavnici mogu koristiti da prate
napredak svojih u€enika i da lako komuniciraju s njima.

GLAVNI ZAKLJUCAK

Discord je vrlo poznata aplikacija studentima, Sto znaci da im nije potreban nikakav uvod ili
period u€enja. Ne sadrzi samo opcije za pozive i poruke, vec i pohranjuje resurse i kategorije
izmedu razlicitih grupa i privatnih razgovora jedan na jedan. Takode ima pristup medunarodnim
kanalima i forumima na kojima studenti mogu uciti.

PROBLEMI KOJE RJESAVAMO/KLJUCNE RIJECI

Nizi kvalitet videa, uvid u ucCenikovu perspektivu/ekran, dijeljenje dokumenata i ucinkovita
komunikacija.

Komunikacija, visokokvalitetni audiovizuelni
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SKILLS

For High Quality Online
Education

“If you continue training the same way you've always trained, don’t
expect to get better results.” — Jim Crapko
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1.Iskustvo i analiza
online nastave

Prema naSem iskustvu u online nastavi, suoCavanje sa potrebama ucenika je od vitalnog
znacCaja za podsticanje znacajnog usvajanja i u¢enja akademskih sadrzaja.

Ako se ove potrebe ne pokriju, nece biti uspjeSnog ishoda, a ni naSi ucenici ni mi neCemo
postici svoje ciljeve.

Osnovni cilj naSeg posla je da uputimo i nauCimo ucCenike da razviju svoje sposobnosti
razmisSljanja i uCenja i postanu samostalni i odgovorni ¢lanovi drustva.

Shodno tome, moramo prilagoditi nasSa predavanja tempu naSih studenata da bismo postigli
ove svrhe.

Utvrdili smo kako odredene prakse Stete procesu ucenja jer nisu usmjerene na studenta. Neki
primjeri mogu biti:

» Nepostojanje roka za ocjenjivanje: planiranje vremena olakSava organizaciju nasih u¢enika
I pomaze im da odrzavaju kontinuirano ocjenjivanje.

e Omogucavanje studentima da imaju iskljuCene kamere tokom sastanaka: na druStvenoj
distanci, okruZenje povecava izolaciju i emocionalnu nepovezanost. U tom slu€aju, kada se
vidimo tokom onlajn sastanaka, naSa lica, osmijesi i izrazi omogucavaju stvaranje veze i
osjecaj zajedniStva.

» Video konferencija koja neprekidno traje nekoliko sati: moramo imati na umu da viSesatni

boravak ispred ekrana nije koristan za ljude. UCenici su na kraju izuzetno umorni. Stoga je
obezbjedivanje vremena za odmor i iskljuCenje dio naSeg plana lekcije.
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Studenti:

Ako potrebe uc€enika nisu pokrivene, oni ne€e razviti svoje sposobnosti razmisljanja i u€enja i
nece postati samostalni i odgovorni ¢lanovi drustva.

Nastavnici:

Osnovni cilj naseg posla je da poduCavamo studente, a ako se njihove potrebe ne pokriju, nece
biti uspjeSnog ishoda, a mi ne¢emo ostvariti svoje ciljeve.

Prema naSem iskustvu u online nastavi, suoCavanje sa potrebama ucCenika je od vitalnog
znacCaja za podsticanje znacajnog usvajanja i u¢enja akademskih sadrzaja.

Utvrdili smo kako odredene prakse Stete procesu ucenja, kao Sto je nedostatak roka za
ocjenjivanje, omogucavanje studentima da imaju iskljuCene kamere tokom sastanaka ili
provode nekoliko sati uzasopno na video konferencijama.

o Negativan uticaj na proces ucenja
* |zolacija i emocionalna nepovezanost
o UcCenici su na kraju izuzetno umorni.

o UcCenici nece razviti svoje sposobnosti razmisljanja i u€enja, niti ¢e postati samostalni i
odgovorni ¢lanovi drustva.

» Nastavnici ne€e posti¢i svoje ciljeve nastave.

Dizajn koji se ne fokusira na ucenike
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1.Iskustvo i analiza
online nastave

Na pocetku pandemije, u martu 2020. godine, zbog nestrucnosti u onlajn nastavi, koristio sam
Whatsapp aplikaciju za obavljanje nastavnih aktivnosti. Kasnije sam radio aktivnosti na Zoom-
u, ogranicen vremenom. Nazalost, tada sam se suocio i sa Cinjenicom da mnogi ucenici nisu
imali kompjuter/laptop/tablet/mobilni telefon niti pristup internetu, a njihov nivo digitalnih vjestina
je bio nedovoljan.

Dat Cu primjer kako sam poducavao lekciju o moralnim vrijednostima i dobrim i loSim stvarima,
koriste¢i Whatsapp.

Poslao sam im link do price o Legendi o drvetu https://www.youtube.com/watch?
v=h3RH8r3gNzU i zamolio ih da pogledaju.

Zatim sam priloZio plan asa/objasSnjenja i pokazao im stranicu na kojoj mogu pronaci lekciju u
udzbeniku. Poslao sam im i stranicu i broj vjezbi koje su morali rijeSiti kao temu. Djeca su radila
domacdi zadatak, a zatim su mi slala slike domace zadace. Trebalo mi je dosta vremena da
uradim svoj domadi. Stavise, neke slike nisu bile dobrog kvaliteta, a nisam mogao da vidim
napisano... Oni koji su sumnjali su me zvali na telefon. Proveo sam sate na telefonu.
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Studenti:
Frustracija je uzrokovana poteSko¢ama u koriStenju tehnologije, nedostatkom uredaja i
interneta, te nedostatkom stvarne/fizicke komunikacije.

Nastavnici:
Nedostatak stvarne/fizicke komunikacije, te efikasne i objektivne evaluacije.
Ogromna potroSnja vremena i energije.

Tehnologija svakodnevno napreduje, a nisu svi ljudi u toku s vijestima. Zato su problemi
koriStenje i pristup informacijama ili izvodenje projekata ili tema. Postoje i situacije zbunjenosti i
dezorijentacije, pa otuda i nedostatak motivacije. OsiromaSeni su meduljudski odnosi izmedu
uCenika i nastavnika, ali i medu ucenicima. Ova vrsta nastave moze ometati ucenike sa loSim
Skolskim uspjehom. Sadrzaje prikazane na Whatsapp-u moze biti teze asimilirati u uvjetima u
kojima nastavnik ne olakSava njihovo razumijevanje. Problem je i pogreSno tumacenje pisanih
objasSnjenja. Aktivnho e-uCenje zahtijeva viSe odgovornosti, inicijative i truda od obuke licem u
lice za studente. Povratna informacija postaje sve teza i na kraju dolazi do taCke u kojoj
nastavnik jednostavno nije u mogucnosti da pruzi konkretne i brze povratne informacije.

e Ova vrsta uCenja ih je sprijeCila da komuniciraju i bolje se upoznaju kako bi nastavnici mogli
otkriti prednosti i slabosti u€enika. Nedostaci, nepripremljenost, izolacija, frustracija
e ProzdiraC vremena i energije
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1.Iskustvo i analiza
online nastave

Vel postoje mnoge opcije za ocjenjivanje ucenika tokom online ucenja, ali postoje i mnoge
opcije putem kojih u€enici mogu lako varati i kopirati tacne odgovore. Neki nastavnici svojim
ucenicima daju testove, koji, nakon Sto ih proslijede ucitelju, pokazuju djeci tacne i pogreSne
odgovore.

Ovo omogucava ucenicima da podijele tacne odgovore (putem razliCitih kanala komunikacije).
Dakle, sva ostala djeca imaju odlicne ocjene Cak i ako nemaju trazeno znanje.

Studenti:

Nakon povratka na nastavu, ocjene ucenika se pogorSavaju, a praznine u ucenju koje nisu bile
vidjljive tokom uc€enja na daljinu postaju vrlo jasne.

Nastavnici:

Nastavnicima je teZze nadoknaditi nedostatak ucCenika, jer je procjena djece o njihovom
trenutnom znanju i dalje nejasna.
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o djeca uce kako da varaju
» smanjenje efikasnosti online ucenja
e 0vaj obrazac moze stvoriti probleme s procjenom i varanjem u buducnosti.

e Prvi problem je Sto djeca nauCe kako da varaju, Sto moze imati veliki utjecaj kasnije u
njihovoj akademskoj karijeri ako se nadu u situaciji u kojoj im je dozvoljeno da varaju.

e Drugi problem je Sto ocjene uCenika mozda nisu tacne, Sto oteZzava nastavnicima da ih
pravilno procijene.

Tredi i posljednji problem je Sto ova Stetha praksa moZe stvoriti probleme u buducnosti,
posebno kada djeca moraju polagati standardizovane testove. Ako su navikli na varanje,
mozda nece dobro proci na ovim testovima. Ocjenjivanje, varanje, online ucenje, ucenici,
testovi, ocjene
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1.Dergipark.org

DynEd je nastao kombinacijom rijeCi Dynamic i Education (Dinamicko i obrazovanje) i znaci
Dinamicno obrazovanje. Ovaj program ukljuCuje kompjuterski baziran obrazovni proces i
najkvalitetniji je program stranih jezika ikada razvijen. MEB pokuSava implementirati DynEd
softver za obrazovanje engleskog jezika u Skolama od 2008. godine kako bi podrzao
obrazovanje stranih jezika. DynEd se sastoji od razliCitih modula za odrasle i djecu. Prije
pokretanja programa, na racunaru se vrSi odredivanje nivoa za korisnike koji ucestvuju u
programu i odreduje se sa kojeg programa svaki korisnik treba da krene.

Za razliku od svih kompjuterskih programa koji se koriste na obrazovnom trziStu, sistem
'Records Manager' (monitoring i konsalting) nudi;
o Da biste korak po korak pratili sve koji budu ucestvovali u programu,
o PodeSavanje brzine programa u skladu sa vjestinom osobe na odredenu temu,
» Pojedinci mogu kontrolisati svoj rad,
e Sav rad uCenika moze vidjeti savjetnik kad god pozeli, a uCenike usmijeriti kako bi bili
uspjesniji.

Studenti:

lako studenti imaju pozitivno misSljenje o neophodnosti softvera, to ne Cini bithu razliku u
sticanju autonomnih vjestina kao Sto su samoupravljanje, svijest, kriticko misljenje, refleksija i
samoevaluacija. U€enici smatraju da DynEd nije privlacan.

Nastavnici:

Nedostaje hardver kao Sto su kompjuteri, mikrofoni, sluSalice, itd, a nastavni plan i program je
prilicno zauzet. UCionice su prepune. lako su nastavnici naveli da DynEd ukljuCuje izgovor,
sluSanje, govor, pisanje, snimanje zvuka i aplikacije zasnovane na igricama, oni su izrazili
misljenje da DynEd ne moze biti rjeSenje za ucenje engleskog jezika.
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Postoji nedostatak hardvera (racunar, mikrofon, sluSalice, itd.), problemi sa internet vezom,
zauzet nastavni plan i program, pretrpane ucionice, nedovoljno servera, tehnicki problemi i
negativni stavovi administratora zbog kojih nastavnici izbjegavaju koristenje DynEda (Coskun,
2013; Meri, 2011; Saricaoglu, 2010; Yigit, 2010).

e Zbog nastavnog dizajna, od ucenika se oCekuje da ne koriste DynEd softver u Skoli i da ga
koriste samo kod kuce. Ali nema svaki student tu mogucnost da ga koristi kod kuce zbog
nedostatka potrebne opreme.

e Ovo stvara i problem motivacije jer nastavnici ne mogu da ometaju zivot uCenika i njegov
kvalitet, a od nastavnika se oCekivalo da motiviSu ucenike da to rade kod kuce, Sto znaci
opterecenje i nakon radnog vremena.

o Takode stvara problem u organizovanju vremena za to tokom Casa jer je nastavni plan i
program ionako veoma zahtjevan, a od nastavnika se oCekuju i neke aktivhosti vezane za
DynEd.

Nedostatak potrebnih digitalnih vjestina je joS jedan problem s obzirom da svi nastavnici ne
mogu Kkoristiti digitalne vjestine i implementaciju sistema. Oni nisu upoznati sa takvim softverom
I njegovim tehnic¢kim problemima, ali se od nastavnika oCekivalo da rijeSe sve probleme koji su
nastali. Osim toga, nije svaka digitalna vjesStina svojstvena ovakvom kompjuterskom softveru i
implementaciji u ucionici, pa je nastavnicima prije toga potreban tehno-pedagoski pristup.
DynEd, softver, kompjutersko, modularno ucenje, uCenje stranih jezika.
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IZVOR:

E-posta kao sredstvo

komunikacije i dijeljenja resursa 1.1skustvo i analiza

online nastave

KoriStenje e-poste za komunikaciju i razmjenu resursa od nastavnika do ucCenika jedna je od
manje ucinkovitih metoda koja se smatra staromodnom. | u€enici i nastavnici primaju desetine,
ako ne i stotine e-poruka svake sedmice, Sto oteZzava razlikovanje e-poruka koje su
neophodne.

UTICA) NA UCENIKE/NASTAVNIKE

Manje je vjerovatno da Cete vidjeti e-poStu ili dobiti resurse, ograni¢eni podaci i tekst koji se
moze dijeliti. Slanje e-poSte i odgovor na istu vjerovatno ¢e potrajati.

GLAVNI ZAKLJUCAK

LoS nacin za saopStavanje bilo ¢ega vaznog, ucenik ili nastavnik ¢e ga izgubiti ili e ga
vjerovatno ignorisati, zajedno sa dugim vremenom za odgovor, 5to je pogotovo loSe kada je
hitan slucaj.

PROUZROKOVANI PROBLEMI

Gubitak dokumenata, pogreSna komunikacija, neoptimizirano

Emailovi, resursi, dijeljenje podataka

67 Co-funded by
the European Union


https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1133804

Finansirano od strane Evropske unije. Izrazeni stavovi i misljenja su, medutim,
samo stavovi autora i ne odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili
Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska
unija ni EACEA ne mogu biti odgovorne za njih.

Razmotrite okolis prije Stampanja.

https://digitalskills.edukopro.com/
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